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Street Racer, le jeu de course et de baston 
4 joueurs, enfin sur Mega Drive ! 


mn | 
| Ubi Soft 


vivid image 


© 1995 vid Image. Mega Drive is a trademark of Sega Entreprises Li. 


puneson 
F2 ARR arrete 
1 CARRE 06 me Au 
KO FINE SSUA DONS 
; Wnsianmers 
3 A 
AcRtSSORS 07 PARK ROMEAT 


Couverture Consoles+: 
Wario's Wood © Nintendo 
© photos machines: 
Beldjoudi Djamila 


Couverture CD+: 
Keio Flying Squadron/© JVC 


LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par orreaphahétique vec renvoi aux pages 


Alien Soldier (Megadrive) 

Battle Zeque Setsou (Super Famicom) 
Bonkers (Megadrive) 

Cannon Fodder (Jaguar) 

Championship Hockey (Master System) 
Doom Jaglink (Jaguar) 

Dungeon Master Il Skullkeep (Mega CD) 
Fatal Fury Special (Game Gear) 

Fatal Fury Special (Mega CD) 

Front Mission (Super Famicom) 

Galaxy it (Neo Geo) 

Game Boy Gallery (Game Boy) 

Go Go Ackman (Super Famicom) 
Hagane (Super Nintendo) 

Heart of the Alien (Mega CD) 

James Pond 3 (Super Nintendo) 
Kawasaki Super Bikes Challenge (Megadrive) 
Keio Flying Squadron (Mega CD) 1 
Micro Machine 2 (Game Gear) 

Mighty Max (Super Nintendo) 

Mortal Kombat Il (Megadrive 32X) 
Panzer Dragoon (Saturn) 

Phantasy Star IV (Megadrive) 

Road Rash 3 (Megadrive) 

Robotrek (Super NES) 

Speedy gonzales (Megadrive) 

Stargate (Super Nintendo) 

The Firemen (Super Nintendo) 
Toughman Contest (Megadrive) 

True Lies (Super Nintendo) 

View Point (Megadrive) 

Wario's Wood (Super Nintendo) 
Warlock (Super Nintendo) 

Wild Guns (Super Nintendo) 


NOUS REMERCIONS 
POUR LEUR AIMABLE COLLABORATION 
* LES MAGASINS: À GAME WORLD, 
ESPACE 3, KONCY, NEW TECH CITY , NEW TECH VIDÉO, 
PREMIER LOISIR FRANCE, TECHNO SERVICE 
SAMOURAÏ GAMES SATELLITE ET ULTIMA GAMES 
+ ET TOUJOURS LES MAGAZINES JAPONAIS ET FRANCAIS: 
FAMICOM TSUSHIN , KADOKWA SHOTEN ET ANIMELAND. 


CONSOLES + 4 


GRATUIT DANS CONSOLES 


Ce numéro n’est complet qu’avec le manga Sailormoon (vol. 2) 
jeté sur la couverture et l'encart abonnement jeté dans votre 
magazine préféré. 


Toujours sur la brèche, Banana San fait encore très fort ce 
mois-ci. Des news toutes chaudes sur l’Ultra 64, des previews 
alléchantes, des photos en pagaille. Mais comment fait-il? 


Deadalus sur Saturn. 
Dans l'espace, personne 
ne vous entend crier... 


Sous ce nom de code se cache un salon dédié à l’arcade qui se 
déroule tous les ans au Japon. Fidèle à lui-même, Banana, 
dépêché sur les lieux, a passé des heures à jouer aux dernières 
nouveautés. Il nous livre ses premières impressions... 


Ro ti ONE ONE" 


De nouvelles images de Mortal Kombat Ill, des infos tous azi- 
muts, si vous voulez rester branché, lisez les news. 


Some Sa ME | a 


Chrono Trigger, attendu avec de plus en plus d'impatience. Pour 
connaître l'avenir, jetez un œil sur les previews... 


RSR Ex PE il 


Visite guidée dans les locaux de la firme anglaise à Birmingham. 
Découvrez Izzy, la nouvelle mascotte des Jeux olympiques 96 
d’Atlanta, et Fever Pitch, un jeu de foot pas comme les autres. 


RAP EN …... af 


Pour le mois de mars, Switch nous propose un menu fin et raf- 
finé: NBA Jam TE en entrée, Toshinden en plat principal et 
Clockwork Knight en dessert. Plus quelques jeux SNIN et MD 
en amuse-gueules. 


na CONS 


Entre deux feuilles de bambou et un petit somme, le Panda s'est réveillé pour 
faire sa rubrique, Il fait le point sur les dessins animés en sortie officielle. 


es tests les plus complets de toute la presse ludique 


la Megadrive 
ce temps, la 
Free et 


ne de jeux. La PS-X fait 
e le très attendu Panzer 


d Le premier jeu réalisé 
en collaboration avec 
_ Moebius. La Saturn se 
dote d'un chef-d'œuvre 

à l'état pur. 


Dsnicrans 15: 


Une page pour tout savoir sur les dernières nouveautés SNK. 


ARCADE BR. T7 | 


X-Men: la légendaire bande dessinée prend vie dans les salles 
d'arcade. Marc vous dévoile absolument tout. 


SPEEDY GONZATEST D 


Arrriba! Speedy teste les jeux plus vite que son ombre. Vite fait, 
oui... mais bien fait! 


un 
LE 


| SERVICES + > 


Lana est de retour dans la rubrique Services+. À dévorer 
des yeux... euh... la rubrique, bien entendu ! 


COURRIER 2 162 


Bomboy fait le point sur les nouvelles consoles 32 bits en 
France. Compatibilité, prise de courant, taille de l'écran, du 
tabouret, vous allez tout savoir. 


KILLER... D 


Ze vous fait subir la question et abat After Burner 32X, une 
simulation qui vole au ras des pâquerettes. 


LES PETITES ANNONCES à 


Jeune homme bien sous tous rapports cherche jolie console 
pour folles nuits blanches... 


Désolé de te piquer la place, AH:L;maisje 
n'en ai pas trouvé d'autre dans le journal pour 
passer la page Hard de "l’Echo des Bananesil 
Les nouveautés surgissent plus vite auWapo 
que les œufs en chocolat à Pâques, avec/bien: 
entendu, une prédilection pour lesmoments 
où l'on est en train de boucler le magazineh 


HISATURN 


Aprés JVC et Sega, c'est au tour d'Hitachi de nous pondre une 
Satum. Quoide neuf à bord? Pas grand-chose de très excitantsle 
design dela machine et de son joypad est identique à la version. d@ 
Sega là part la couleur de deux ou trois petits boutons): Seule diffs 
rence de taille avec le modèle de Sega: la compatibilité avecles 
Photo CD de Kodak ainsi que les Vidéo CD. Et tout ça pour. 

64800 yen (environ 3 240 francs), soit un prix plus élevé querceluh 
dela Saturm de Sega (45 000 yen). Disponible dans les bonnes bols 
lengeries nippones à partir du mois 
d'avril Toujours dans la série "les 
bouleversements technologiques qui 
vontrévolutionner votre façon ge. 
faire du patin à glace", 
M’Hitachi vendra pour la 
somme de 15 000 yen envi- 
ronunmodule karaoké. 


VIDÉO CD: TOP, DEUXIÈME! 


C'estie printemps qui arrive, et JVC s’excite aussi. Le Vidéo! CD] 
Commence à être à la mode au Japon, et JVC commercialiseun 
adaptateur qui vient se loger dans le port d'extension de la Satums 
Etlüipermet de lire les Vidéo CD. Son prix? 19 800 yen (à peu près: 
4000 brouzoufs). 


PIONEER ET | 
L'APRÈS-LASER ACTIVE | 


Les Mac se vendent comme des petits pains un peu partout dan&les 
monde, etsurtout au Japon, où Apple est numéro 2, derrière NEC 
trés loin devant les compatibles Windows. Tout cela pour vous lite 
que, après Bandai, c'est au tour de Pioneer de racheter lalicercs 
pountaire des clones Mac. Deux modèles sont prévus: l'un basé!suR 
lénouveau microprocesseur Risc Power PC 601, l'autre surles 

680 LC 40/1 sont tous les deux équipés d’un lecteur de CD-Rom 
très rapide quadruple vitesse, de haut-parleurs 
"D! à côté desquels votre chaîne deux 
fois 100 000 watts fait autoradio pour. 
tracteur, et disposent de fonctions pour 
digitaliser n'importe quelle source vidéo» @ 
A côté de ces micros, Pioneer propo= + 
PS sera un lecteur de CD'et 

LD, grâce auquel on 
pourra digitaliserle son: 
* ou les images de 

=. n'importe quel Laser Disc. 


Ll 


CHANGEMENT À LA HOT-LINE DE CONSOLES+! 
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7/7 TROMBINOSCOPE 


STARRING GUESTS 
LIONEL JOSPY (SPY) 
MARCOZY (MARC) 
PANDALLADUR (PANDA) 
ALAIN HUYGHUES DE LA VILCOUR (AH.L.) 
ELVIRETTE LAKÉKÉ (ELVIRA) 

JEAN- FRANÇOIS NICAURY (NIIICO) 
BERNARD SWITCHNER (SWITCH) 


MARCOZY. 


Ce jeune homme, porte-parole 
officiel de Alain Huyghues des 
Vilcour auprès des éditeurs dejeut 
vidéo, a décidé de serebellenSom 
premier geste a été/de se/manen 
avec une jeune et ravissante 
Thaïlandaise. Son programmeest 
extrêmement lié à la vie duquartien 
chinois de Paris: réclamenum 
ascenseur direct entre le rez.des 
chaussée et le vingt-troisième 
et dans chaque foyer français une: 
de France Télécom et, enfin chose 
empêcher les pigistes de Consolesh 
beau bureau et de lui gauler ses Bla 


PANDALLADUR 


Apparu il y a quelques mois seulementdans 
Consoles+, le Pandaladurestbien décidé: 
prendre la tête de la rédaction, C'esbbien 
simple, chaque mois il gratte quelques 
lignes de plus dans sa rubrique *Animéts 
Si cela continue, Consoles# risquede 
devenir Pandalladur+. Son programmeÆst 
des plus sobres: plus de travail pouries 
pigistes, plus de pages sur les mangas tm 
matelas gonflable pour dormir la rédachet: 
personnelle, le libre accès à l'utilisation. des 
inimaux à poils longs et gras. 


BERNARD SWITCHNER 


lard Switchner est un homme avec un! cœur gros comme CAM 
ipte pas ses dépenses, surtout quand c'est avec largentaes 
itribuables. Son programme est des plus ambitieux. 1} consiste 
r à chaque enfant du tiers monde une console dénjeut64bis) 
slévision 16/9 à écran super géant ainsilque 5 crtouches dell 
pour que tous puissent profiter des crises d'épilepsieRniepes 
[Son pour que ce soient toujours les mêmes, nous pauVres 
)péens, Américains ou Japonais, qui s'explosentiatétine à matenut 
d'raison! C'est vrai, quoi! Un dernier point, plisspersontels 

er: comment avoir un bronzage à la Eddie Murphy,sansavoinie 
blème qu'il n'a, hélas! pas encore résolu. Il attend Vos sugtestons 
le mercredi après-midi entre 14 heures et 18 heures, olLaloe tie 


LAIN HUYGHUES DE LA VILCOUR 


lement chef suprême de Consoles+, Monsieur Huyghues ete 
est bien décidé à garder sa (très convoitée) place de boss 60m 
ramme est très lié aux vieilles valeurs dusterroir Midéoludique 
$: sortir un nouveau Sonic chaque mois, mettre Mariosen] 

ire un mois sur deux, foie gras, magret de canard, champagne 
ée-conti cru 1971 à tous les repas à la cantine, proposent 
ice différente de Earthworm Jim à chaque numéro/et enfin, chose 


| pli IS personnelle, imposer le “Yo, ça roule’! en fin detoute phrases 


it 


 JEAN-FRANÇOIS NICAURM 


son terrible accident au genou droit, tout lemonde pensaitque 
était fini pour lui de la politique éditorialiste à1pulsions binucléates, 
mpris au niveau du tissu social-démocratiqueibéralistede: gauche, 
mal le connaître, car il est de retour. Son programme est des plus 
imbigus: diffusion du ‘Ziggy Show” de Oui FM/chaque-soimSuntouteNel 
€, y compris au niveau des Dom-Tom, plus denewWs SUNIeS BR} 
nnes, y compris au niveau des BD belges, et-enfin,chosepits 
nnelle, imposer dix parties de Dr Robotnik par jour a chaque 
mpris au niveau des citrouilles. 


ELVIRETTE LAKÉKÉ 


ielement seule fille “testeuse” de la rédaction, cette jeune femme 
bien enfoncée sur les épaules, quand'ce n'est pasidans 0m 
ller moelleux. Son programme est très proche du) peuple Mraneatss 
pour vous un extrait de son dernier meeting. à Petaouehnoi 
illeurs, travailleuses, Nintendiens, Segaphilés, on VouStrompenon 
abuse. Sonic et Mario n'ont jamais existé, la Jaguar eSHunMeve) 
cela c'est que pure invention du patronat destinée à VOUS AIR 
r la moindre de vos économies. || n'y a! qu'une seule ichosede: 
lans la vie, c'est Plot Vidéo." 


LIONEL JOSPY 


ur dans le ee et prêt à faire la moindre-bétisepout 


ndidature officielle à la présidence de Consoles? ONE 

| rigolo ce Jospy, alors! Son programme-estitrès proche:du 

ilieu des troquets: distributeur de bière blonde et de bière 

Brune sous chacun des bureaux de la rédaction, possibilités 

le temps de pause clope/casse-croute entre deuXIégenaes 

l'un test, droit au sommeil et à la grasse matinéenlimponte: 

| | quel j jour de la semaine (dimanche compris)\et, enfin chose 

Î lus personnelle, imposer une paire de bretelles chacun 
des jeans des personnes qu'il n'aime pas. 


CONSOLES + 6 


Machmochi jeune ami. Comme tu 
es bon. Moi, c'est Pandalladur, ton 
prochain président! 


Bonjour madame, vous vous 
souvenez de moi? Tout à l'heure, je 
vous ai offert un thé et un Boudoir? 


lécher les pieds 
Fe sur le trottoir? 
Ça sent l'fauve, 


Ça daube ici! 


MJC de Sarcelles, 17 h 36} 


mais pouvez-vous me répéter vos 


LEE, CESAM numéros de téléphone? 


à SERRE. 
J'ai bien noté vos adresses les rc 
ÿ programme? 


Non Panda, pas plus \ 
detrois pages! 


Merde, où j'ai 
foutu la couve?! 


Aquaboulevard de Paris, 11 h 02 


7 48 


Je te jure que je ne jouerai plus 
avec d’autres consoles que toi 
je te le jure. Je me contenter: 
de tes 16 bits. 


| Zy va, c'est 
Futurs jeunes travailleurs, Ï Spock!! 

on vous ment. - Matte la gonzesse! 

Zy va, elle est 
super bonne! 


Rosé 


re 


| VOTRE NOM: 


our voter, c'est très simple. Enfermez-vous dans un endroit à l'abri des regards et cochez la case contre la photo du candicat pour qui vous 
éésirez voter. Attention, vous ne devez faire qu'une seule croix, une seule. Découpez ensuite proprement le bulletin de vote et envoyez-le à: 

} Consoles+ - Concours des Zélections - 75754 Paris Cedex 15. 

| Un lecteur sera tiré au sort et recevra un Consoles+ dédicacé par toute l'équipe et par le nouveau président de la rédaction. Bonne chance. 
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REPORTAGE 


LE JAPON EN DIRECT 


NEO HEKEKE?S 


1204557250 


Chaque zone de combat apparaît en pseudo-3D. 
Pour le moment, seul le niveau du désert est terminé. 


Les Japonais ont toujours quelques problèmes 
avec l'anglais, qu'ils apprennent phonétiquement et 
écrivent en katakanas la plupart du temps. Comme 

certains sons n'existent pas en japonais, ou sont 
identiques à d'autres (comme le “V” et le “B”, ou le 
“R'’et le “L"} les transcriptions des écrans de jeu 
sont parfois fantaisistes, Par exemple, vous venez 
de recevoir un “massage” radio! Rassurez-vous, il 
n'y a pas d'erreurs dans le texte japonais en kanjis! 


CONSOLES + 8 


e REPORTAGE e 


a Terre envoie sur la colo- 
Le rebelle des espions 

pour découvrir ce qui s'y 
trame. Les rapports de ces der- 
niers sont accablants: les 
colons n'ont pas le droit de lire 
Consoles+ (et, accessoirement, 
développent une arme d'une 
puissance inégalée, qui pourrait 
réduire en cendres la planète 
Terre toute entièrel). L'arme 
ultime serait opérationnelle dans 
un délai de trois mois. L'ordina- 
teur central du gouvernement 
unifié de la Terre décide qu'il est 
grand temps de faire quelque 
chose, d'agir quoi. 
Volontaire désigné d'office, on vous met dans 
un super-robot genre Gundarak, et hop! direc- 
tion la planète insoumise, sans passer par la 
case Départ. Votre ordre de mission tient en 
deux mots: “Tout péter!” Ça tombe bien: vous 
n'avez jamais su faire autre chose! Vous êtes 
effectivement le spécialiste des missions qui 
exigent du tact, de la courtoisie et de la diplo- 
matie. 


Le marteau, pas les faux cils 


Aux commandes d'un beau robot tout neuf, 
vous allez acquérir des points d'expérience et 
de mobilité. Votre Mobile Suit (MS) pourra 
même, par la suite, voler dans les airs. Le jeu 
comprend deux modes. Le mode Stratégie 
vous permet de voir ce qui se passe chez 
l'adversaire, et de choisir en conséquence les 
options. Le mode Combat, quant à lui, est un 
jeu de tir en 3D polygonale en temps réel. En 
option Normal, vous n’effectuerez que des 
mouvements d'attaque ou de défense. Votre 


REPORTAGE + REP! 


Extreme 
Power 


En 29%6, vous voyagez dans l’espace comme vous prenez le métro. 
La Terre a essaimé sur différentes planètes en une série de colonies. 
L'une d’entre elles décide un beau jour qu'il est temps pour elle de 
devenir indépendante. Puis elle commence une politique d’annexion 
à l’égard des planètes-colonies voisines. 


9 
ne 


arme de base est un canon Vulcain (canon 
rapide multitube, qui tire des obus à uranium 
appauvri et à haut taux de pénétration, à 
raison de 3 600 projectiles à la minute). 
Lorsque vous réussissez une mission, vous 
pouvez améliorer votre MS de trois façons dif- 
férentes, en augmentant la puissance de votre 
Vulcain, en récupérant une nouvelle arme 
(laser, bazooka, lance-roquettes, pistolet à 
bouchon...) ou encore en améliorant votre 
mobilité. 


Complètement largué 


Une mission commence lorsque l'avion qui 
vous transporte vous largue sur le terrain. Elle 
prend fin lorsque vous atteignez votre cible, 
ou lorsque vous sortez de la zone de combat. 
Vous pouvez vous battre en utilisant l'option 
High Speed, qui vous donne une plus grande 
liberté d'action dans vos attaques (vous pou- 
vez voler dans les airs, votre MS se transfor- 
mant en une sorte de jet), et le jeu se termi- 
nera lorsque le temps qui vous est accordé 
sera écoulé. Vous serez de temps en temps 
accompagné d'autres MS envoyés par la 
Terre, qui obéiront - parfois — à vos ordres. 


Un de 
vos com- 
pagnons 

est 
encerclé 
par deux 
Mobile: 
Suit 
adverses 
(en bleu). 


TAGE + REPORTAGE + REPORTAGE + REPFORIAGE 


Ils sont deux contre Vous mais vous venez 
d'en verrouiller un avec un des missiles 
autoguidés qui se trouvent dans le lanceur, 
sur l'épaule gauche de votre Mobile Suit. 


Un jet refait 
Une patrouille un passage à 
aérienne basse altitude. 
bombarde C'est le moment 


les troupes de vider dessus un 
adverses. ou deux chargeurs! 


LES AVIONS NE SE CACHENT PAS POUR MOURIR I 


Les animations d'Extreme Power sont assez soignées. Voici le détail d'un jet l 
ennemi qui se mange un de vos missiles et en fait aussi sec une | 
douloureuse indigestion. 


Un jet ennemi passe à trois 
cents kilomètres à l'heure 
devant vos senseurs 
optiques. C'est de la 
provocation. 


.… et vous lui 
envoyez une petite 
roquette pour lui 
apprendre qu'il y a 
des choses qui 

ne se font pas! 


L'avion se transforme en chaleur … … puis en lumière... … avant d'exploser en morceaux! 
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LE JAPON … DIRECT 


REPORTAGE e 


REPORTAGE e 


REPORTAGE e 


d'ady Stalker 


[Eure de programmeurs de Climax, à qui l’on doit le 

ee. Land Stalker, s'est remise au travail. Pour ce 
nouveau jeu, le système de jeu qui leur a si bien réussi a été 
repris, ainsi que la vue en pseudo-3D de l’action. Mais, 
changement d'importance, ce n’est plus sur la console 
16 bits de Sega que les programmeurs se sont attelés à la 
tâche, mais sur sa concurrente de toujours, la SFC! 
Le personnage principal du jeu est une jeune princesse, 
Lady. Dotée d'un sacré caractère, et d'un fouet dont elle 
use avec dextérité, elle n’en fait qu'à sa tête! Son père, qui 
connaît ses frasques, l'a confiée aux soins de deux gardes 
du corps, d'un genre un peu particulier. Yoshio est un nain 
millénaire qui possède deux attaques magiques, l'une lui 
permettant de geler sur place ses adversaires, l'autre 
d'envoyer des boules de feu. Le second chaperon de Lady 
n'est autre qu’un cuisinier, Kocks, qui dispose de pouvoirs 
magiques. Les personnages ont été conçus dans un esprit 
“humoristique” typiquement japonais: Lady est habillée 
comme une professionnelle S.M. et Kocks est homosexuel! 
Je rassure les âmes pures: ces indications sont cantonnées 
à la doc du jeu, et rien ne transparaît à l'écran durant le jeu! 
Un jour, Lady, qui s'ennuie fermement dans le “castle, 
sweet castle” familial, décide de prendre la poudre 


La représentation en 3D isométrique implique que 
vos déplacements doivent être précis, aussi bien 
sur le plan horizontal qu'en profondeur. 


TAITO/SFC 


Les coffres renferment des trésors, mais aussi des médicaments 
qui vous permettront de soigner vos personnages. 


d'escampette. Les deux compères, pris par surprise, 
essayent d'empêcher Lady de fuguer. Accidentellement, 
Yoshio projette une boule de feu qui déclenche un incendie 
dans le château. Plutôt qu'affronter le courroux du roi, ils 
décident de se joindre à Lady. 

Le joueur ne contrôle que Lady. Les deux autres person- 
nages sont gérés par l'ordinateur. Lady ne peut donner que 
des conseils assez vagues, des impulsions à ses deux 
compagnons. Ce RPG orienté résolument action est basé 
sur un univers en pseudo-8D isométrique, où le joueur voit 
Lady effectuer toutes les actions qu'il a décidées: marcher, 
courir, monter une échelle ou sauter par-dessus un fossé. 


Les graphismes 
des décors et 
la possibilité 

de se déplacer 
| dans les trois 
dimensions 
contribuent à 
faire de Lady 

A Stalkerun 

RPG à part. 


Mr) y 


* 
rÉ 
A 


VAT 
4 


ÿ 


Toute chute sera fatale! Heureusement, le jeu vous propose 
une sauvegarde qui permet, en cas de pépin, 
de ne pas avoir à recommencer de zéro. 


Ce n'est pas la fête foraine, mais un petit tour de chariot 
n’a jamais fait de mal à personne! 


Æ-— 


Des thunes ou je transforme 
Nestor en pâtée pour chiens ! 


LE JAPON EN DIRECT 


La magie fait partie 
prenante des armes 
à votre disposition, 


Malgré son 
apparence 3D qui 
sort un peu de 
l'ordinaire, Energy 
Breaker est un vrai 
jeu de rôles avec 
ses habituels indices 
acquis au cours des 
conversations. 


La Rush Attack vous 
permet de vous jeter 
sur votre adversaire 

avant qu'il n'ait 

PU réagir. 


REPORTAGE + REPORTAGE + REPORTAGE + REP 


Energy Breaker 


l'y a des siècles de cela, deux 

dieux créèrent un monde, et 
des humains pour le peupler. 
Après avoir fondé une civilisation 
très évoluée, les humains s'entre- 
déchirèrent à travers des guerres et des 
luttes intestines. Les deux dieux décidè- 
rent alors de créer un second monde, et d'autres habitants. 
Mais, de nouveau, au bout de quelques générations, les 
hommes recommencèrent à se quereller. L'un des dieux, 
las de voir sa création évoluer de guerre en tuerie, décida 
de purifier son monde de ses mauvais éléments. Son com- 
parse, au contraire, ne désirait pas interférer, et se serait 
volontiers contenté d'observer cette funeste évolution. 


TAITO/SFC 


Mais, moins puissant que la première divinité, il dû s’incli- 
ner. L'Energy Breaker fut envoyé sur ce monde, avec la 
mission de le purifier. C'est le héros que vous incamez. 

Le joueur doit contrôler l'énergie, symbolisée par les quatre 
éléments de base (l'eau, le feu, l'air et la terre), afin d'être en 
mesure de transformer l'esprit perverti des pauvres 
humains en énergie positive. Energy Breaker utilise un sys- 
tème de jeu identique pour les déplacements comme pour 
les combats. Il s'apparente à un jeu d'action à la Zelda. 
Suivant les caractéristiques que vous avez données à votre 
héros et les attitudes que vous prenez lors des discussions 
(menaçante, amicale, neutre..), les différents personnages 
rencontrés réagissent différemment, fournissant ainsi des 
informations plus ou moins détaillées, 


Au moment où les personnages quittent une demeure, 
l'intérieur de celle-ci disparaît pour laisser place à sa 
représentation extérieure et au décor qui l'entoure. 


N'hésitez 
pas à explo- 
rer la verte 
et riante 
campagne! 


CFE 


Dans les 
auberges, 
VOUS pour- 
rez goûter 
un repos 
bien mérité, 
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{haches volantes à gauche) {coups de canon à droite) 


TIC. ra Aaaaaah! race NOOO0ON! 


vvvre 


{bombes sur le côté) 


{peaux de bananes en vue) 


(de la princesse si tu arrives à temps] 


(sinon) 


SUPER NINTENDO. 


KID KLOWN in Crazy Chase : le compte à rebours est commencé. 


Cette crapule de BLACKJACK a kidnappé la fille du roi KING 


KLOWN et tu dois la délivrer. Mais cette fois-ci, tu n'es pas au 
bout de tes peines. Ta quête te fera traverser plusieurs mondes 
en trois dimensions, truffés de pièges et de passages secrets. 
Fais bien attention, tu n'as que très peu de temps pour 
atteindre ton but : BLACKJACK a placé d'énormes bombes à 
retardement à la fin de chaque étape et celles-ci t'exploseront 
à la figure si tu traînes trop en route. Pas question de regarder 
le paysage ou de cueillir des paquerettes pour ta belle, ton 
temps est compté. Prends tes jambes à ton cou, la mèche se 
consume à Vitesse grand V. Ce n'est pas le moment de faire le 


clown si tu ne veux pas passer pour un bouffon. 


SUPER MINTENDE. 


8615 Nintendo 
(1:27 F/mn) 
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F-213 HU RKRE? 


Ark conseille à ses troupes de s'apprêter au combat: l'ennemi se rapproche! 


Les conditions climatiques et les heures de la journée sont 
très bien rendues grâce à des graphismes extrêmement 
précis et soignés. 


Perdus dans un brouillard à couper au couteau, la fine 
équipe se dirige vers deux lumières. 


Ark the Lad est un jeu de 
rôles ambitieux. Sony a 
d’ailleurs prévu d’en faire 
une véritable fresque, 
dans la lignée des Dragon 
Quest, Final Fantasy ou 
Phantasy Star. Le premier 
épisode, “Ouvrez les 
portes closes”, sera com- 
mercialisé au printemps. 
La seconde partie, “Pour 
les élus”, devrait être dis- 
ponible dans l'archipel 
nippon en décembre, Il 
sera possible de jouer à 
Ark the Lad II sans avoir 
joué au premier épisode, 
mais la Memory Card de 
la PS-X permettra à tous 
ceux qui ont fini l’aventure 
de s’attaquer à sa suite 
avec des personnages 
beaucoup plus puissants 
et aguerris. 
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Ark the Lad 


rk the Lad utilise un système de 
A: dynamique: les déplace- 

ments et les combats des person- 
nages se font sur la même carte, et il n'y a 
pas de séparation entre une partie explo- 
ration/déplacement et les phases de com- 
bat. Pour les joueurs qui préfèrent les sys- 
tèmes plus classiques, il est possible de 
sélectionner un mode où chaque adver- 
saire à tour de rôle soit lance une attaque 
soit choisit une parade, et bénéficie à 
chaque “tour” d'autant de temps qu'il le 
désire pour peaufiner sa tactique. Une 
autre caractéristique de ce jeu de rôles est 
de permettre au joueur d'effectuer des 
“come-back”: il peut, après avoir résolu 
une quête, revenir dans une partie du jeu 
afin d'y gagner des points d'expérience 
dans des niveaux-bonus. 


La prédiction s’accomplit 


L'équipe d'Ark, le héros de la série, est 
composée de Kulukulu (une jeune fille, ori- 
ginaire de Trôvilu), Tost (un de ses plus 
fidèles compagnons), Poko (un soldat 
musicien qui a quitté les armées de Sume- 
ria pour se joindre à Ark), Chongara (une 
magicienne, récidiviste de surcroît) et Iga 
(un maître d'armes, le plus puissant au 
combat). Dans le sud de Sumeria, un beau 
jour d'été, la neige commence à tomber 
sur le village de Trôvilu. Un Ancien, à sa 
vue, ne cesse de répéter: “Les temps 
s'accomplissent!” Car une légende millé- 
naire prétend qu'un jour quelque chose 
d’étrange arrivera dans les cieux, puis sur 
la Terre, et le monde disparaîtra. Des 
héros se dresseront contre les forces des 
Ténèbres, pour reconstruire un monde 
meilleur. Dans cet épisode, Ark va battre 
la campagne pour rassembler l'équipe de 
compagnons avec laquelle il va tenter de 
sauver le monde. Pour cela, il doit mettre 
la main sur une relique, le coffre sacré. 
Celui-ci l'aidera à combattre le Mal, mais il 
devra faire attention à ce que la puissance 
formidable de la relique ne fasse pas 
exploser la planète comme un fruit mûr, 
dans un déluge eschatologique! 
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Puis c’est au tour de Chongara d'invoquer 
un sort qui irradie autour de lui une série de 
rayonnements. 


Après avoir trouvé un coin désert, chacun y 
va de ses pouvoirs magiques. C'est d'abord 
Igia qui balance un rayon de la mort. 


#aT$stéhl-s 


Les graphismes sont encore plus beaux que ceux de Chrono 
Trigger ou de Secret of Mana, qui étaient déjà de petits joyaux. 


Lors des combats, le jeu opère automatiquement un zoom sur les adversaires. 
Vos personnages peuvent se balader avec une foule d'objets très Ici, dans un paysage enneigé, Ark est en train de deviser avec un Pas-beau. Le ton 
spécialisés et souvent vitaux dans les situations difficiles. monte et un zoom arrive à point nommé lorsque Ark flanque un coup à son adversaire. 
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| Messieurs Morioka, 


Kijima et Shozi 
s'occupent de là 
division jeux vidéo 
de Takara. 


REPORTAGE 
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Toshinden est l’un des 
meilleurs jeux disponibles 
sur la PS-X. Alors que 
Takara, jusqu’à présent, 
avait plutôt bâti sa notoriété 
sur ses conversions 

de jeux de combat de SNK 
en 2D pour Super Famicom 
et Megadrive, la société 
avait créé la surprise en 
sortant, peu après la 
commercialisation de la 
Playstation, un jeu en 3D 
original, au visuel 
éblouissant. Curieux comme 
nous sommes, nous avons 
expédié la Banane flambée 
à grands coups de pied 
dans les fesses chez Takara, 
voir ce qu'il s’y tramait. 
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Consoes+: Pouvez-vous nous présenter 
Takara? 

Takara: Takara est, avant tout, un fabricant de 
jouets. Ce secteur représente 80% de notre 
chiffre d’affaires, alors que les jeux vidéo n'en 
occupent que 20%. Mais la progression du 
chiffre d’affaires des jeux vidéo est en plein 
boom. 


C+: Toshinden a été développé par Tam 
Soft. Quelle est la relation entre Takara 
et Tam Soft? 

Takara: Tam Soft appartient au groupe 
Takara. Takara s'occupe de la création 

des personnages et de l'histoire, grâce à 
l'expérience que nous avons acquise dans 
ce domaine à travers la création de nouveaux 
personnages pour les jouets, ainsi que des 
aspects marketing. Tam Soft a programmé 
le jeu et a réalisé les animations polygonales. 
Auparavant, Tam Soft avait réalisé des jeux 
d'arcade, mais il s'agit de son premier jeu 
pour le grand public. 


C+: Combien de personnes travaillent pour 
Tam Soft? 

Takara: Le nombre de personnes qui ont 
œuvré au sein de l’équipe de développement 
a augmenté durant la réalisation du projet. 

A la fin, il y avait environ vingt-cinq personnes, 
des graphistes, des musiciens et, bien sûr, 
des programmeurs. 


C+: Quand avez-vous commencé à réaliser 
Toshinden? 

Takara: Nous avons commencé à travailler 
sur le projet il y a un an et demi, juste après 
que Sony eut révélé qu'il allait commercialiser 
une nouvelle console de jeu. En fait, nous 
avions commencé à travailler sur Toshinden 

il y a deux ans, pensant à cette époque le 
programmer sur un autre support. La program- 
mation proprement dite a débuté au mois de 
mai de l’année dernière. 


C+: Quelles sont les différences entre 
Virtua Fighter et Toshinden? 

Takara: Les deux sont des jeux de combat, à 
base de polygones en 3D. Mais Toshinden 
utilise mieux la 3D. VF a recours à des 
personnages en 3D, mais les attaques et les 
combats ne prennent place que sur un plan. 
Les combattants de VF attaquent en “ligne 
droite”. Toshinden, au contraire, utilise toutes 


Dès l'entrée, dans le hall de l'immeuble de Takara, 
le ton est donné: le héros du moment, 
c'est Toshinden! 
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Steamgear Mash, le premier \ 


jeu de Takara sur Saturn, 
utilise un héros entièrement 
modélisé en 3D. 


Takara est, avant tout, une société 
qui fabrique des jouets. 


e REPORTAGE + REPORTAGE 


les dimensions de l'écran. Les attaques peuvent être portées sur les 
côtés, ou dans le dos de l'adversaire. Il est possible de tourner 
autour de ce dernier. 


C+: Est-ce que Tekken est un concurrent pour Toshinden? 
Takara: En tant que jeu de combat sur PS-X, oui, c'est un 
concurrent! Mais les sensations et le système de jeu sont très 
différents. < 


C+: Combien de polygones avez-vous utilisés pour les 
personnages? 
Takara: || y a environ 1 000 polygones par combattants, 
ainsi que pas mal de textures mappées et de Gouraud 
Shading. 


C+ : Quelle est la taille de Toshinden? 
Takara: || fait 187 Mo. 


C+: Quel a été le point le plus difficile à réaliser? 

Takara: Sans doute la mise au point des mouvements, On a cherché 
à conserver le même réalisme, que le personnage se trouve au fond 
de l'écran ou bien au premier plan. 


LE JAPON EN DIREC 


C+: Combien d'exemplaires avez-vous vendus? 
Takara: À peu près autant que de Playstation. 
Nous espérons continuer à vendre un 
Toshinden par PS-X commercialisée. 
Et comme Sony pense réussir à 
vendre 1 million d'unités en six mois. 


C+: Avez-vous l'intention de faire 
un Toshinden 2? 

Takara: Nous comptons d'abord 
utiliser la popularité de 
Toshinden à travers des 

mangas, des animés. & 
Suivant le succès de ces 
produits, un Toshinden 2 

sera ou non mis en chantier. 
Nous commençons juste à 
réfléchir à ce que pourrait être 
Toshinden 2: utilisation de la 
Memory Card, du futur câble 
de Sony pour relier les 
Playstation en réseau. 


C+: Avez-vous l'intention 

de faire des jeux en 2D avec 
les héros de Toshinden? 
Takara: Nous espérons réaliser 
toutes sortes de jeux utilisant les 
personnages de Toshinden. 


C+-: Allez-vous 

travailler sur d'autres jeux 
pour les consoles 32 bits? 
Takara: Nous travaillons en ce 
moment sur un jeu Saturn 
appelé Steamgear Mash, mais 
aussi sur de nouveaux jeux 

pour la PS-X. Plutôt que de 
convertir nos jeux sur toutes 

les consoles 32 bits, nous 
‘essayons de créer pour chacune 
d'entre elles le type de jeu qui lui 
convient: Toshinden pour la PS-X, 
Steamgear Mash pour la Saturn! 


Personnages 
de Toshinden. 
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unners Heaven prouve que la 
Playstation sait être à l'aise autant 
dans la conception des jeux en 3D 
qu'en 2D. En effet, Gunners Heaven 
| est un jeu d'action/plates-formes tout 
| ce qu'il y a de plus classique: il ne 
| recourt qu'aux sprites bit-map, aux 
| polygones 8D. Les origines de Gun- 
ners Heaven sont très claires. Le jeu 
trouve sa source d'une part dans 
Gunstar Heroes de Treasure sur MD, 
d'autre part dans Top Hunter sur Neo 
Geo. Comme ces deux titres, il met en 
scène deux héros qui passent leur 
temps à distribuer des baffes et à 
canarder tout ce qui bouge. L'action 
se déroule à Alhazard, un 
continent mythique en pleine 
révolution industrielle. Une 
légende prétend qu'une pierre 
magique, la Walkyrie, est cachée 
quelque part à Alhazard. Ses pouvoirs 
fabuleux attirent la convoitise d’un 
gang de crapules sans scrupules. 
Lucas et Axel sont des héros pêchus: 
ils courent, sautent et distribuent allè- 
grement baffes et coups de pied aux 
fesses. Mais ils peuvent aussi se sus- 
pendre par les bras à une plate-forme, 
et monter sur cette dernière en un 
souple rétablissement. Ils peuvent 


SCE/PS-X 


0102700 
TA D, 
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Ce boss projette un champ de force, tout en faisant 
des aller et retour de gauche à droite de l'écran. 


projeter un filin, tirer avec leur flingue 
dans toutes les directions, et non se 
contenter des directions “classiques” 
haut, bas, droite, gauche et les diago- 
nales. Enfin, en récupérant l'item adé- 
quat, ils peuvent donner un coup de 


poing dans le sol, ce qui crée une 
onde de choc. Le jeu est splendide, ne 
laisse pas une demi-seconde de répit 
au joueur, et les personnages sont 
hyper maniables: il faudrait être fou 
pour demander plus? 


00031500 
ER HETETEID LI STE 
Éaieees  E L [EL #] 
Far 


Les items que vous ramassez chemin faisant vous fournissent des armes... conséquentes, 
comme celle-ci qui non seulement vous débarrasse de deux adversaires d'un seul coup, 
mais en plus met sérieusement à mal le décor sur lequel ils avaient grimpés. 


[| 


La qualité des graphismes est excellente, digne des meilleures 
productions de SK. Ils font appel au style d'animé “kawai" 
(‘mignon’), et la palette de couleurs est très bien utilisée. 
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Dans la base 
du gang, certains 
A Passages ne sont 
|] accessibles 
qu'en rampant, 
2 et en passant 
par les conduits. 
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1: E Da: Aaro Boss— 
7 M aan | 
Î 


mes infos 
et mes pronostics pour 
les prochaines rencontres, 
appelle vite et tu pourras 
même gagner un 
entrainement avec moi 


36 68 88 08 


HIER M BOXPHON 


CREEZ VOTRE REPONDEUR TELEPHONIQUE 
DES FILLES ULTRA CONFIDENTIEL 


Des plaies et des boss de fin de niveau: voilà le destin 
de tout aventurier de jeu vidéo. 


LA LIGNE DES JEUX VIDEO ET DES RENCONTRES 
36 15 CANAL 21 
ECHANGEZ 
ACHETEZ 
VENDEZ 2000 Y nanas 


JEUX VIDEO! TATTENDENT Ÿ POUR 
DIALOGUER EN DIRECT. 


ANIMATIONS JAPONAISES; 
36 70 76 06 


36 15 CANAL 21 


INCOLLABLES EN JEUX VIDEO ? 
JOUEZ ET GO DES CONSOLES 


Accroché par un bras, votre héros sans peur, et sans l'autre main, 
progresse lentement mais sûrement! Ce système est souvent le meilleur 
moyen d'éviter le sol, qui grouille généralement de Pas-beaux. 


EXGLU ! JOUEZ A VENUS WARS 


ii 


r AP AS PAT dnr& Le A C4 36 68 60 40 


D'un rétablissement des reins, vous pouvez rejoindre la plate-forme. 
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Daytona USA 


“Encore Daytona USA? C’est pas pos- 
sible, Sega paye les journalistes de 
C+, ou quoi?” Malheureusement, non, 
on ne touche rien! Alors, pourquoi 
vous parler de ce jeu pour la troisième 
fois? D’abord parce qu'il est le jeu 
vedette de la Saturn. Ensuite parce 
que nos photos permettent de com- 
prendre comment, jour après jour, un 
jeu s’élabore, s'améliore. Enfin, c’est 
loccasion de voir comment les déve- 
loppeurs arrivent à contourner cer- 
tains points faibles de la Saturn, 
comme l’absence de polygoniseur. 
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console rivale, la Playstation, l'état- 

major de Sega a décidé d'accorder la 
priorité au développement de Daytona USA, 
censé montrer ce que la Saturn a dans le 
ventre. Pour cela, l'équipe qui travaillait sur la 
version de Daytona USA Saturn a vu ses 
effectifs passer du simple au double, du jour 
au lendemain. Selon le principe des vases 
communicants, c'est l'équipe d'AM 2, qui tra- 
vaille sur Virtua Cop Il version arcade, qui a 
“maigri”. La version Saturn comportera trois 
circuits à la difficulté croissante (Beginner, 
Intermediate et Advanced). Pour le moment, 
seul le niveau Beginner a été programmé. Le 
jeu permettra de permuter les vues (vue à tra- 
vers les yeux du conducteur, vue aérienne.) 
comme dans le jeu d'arcade. 


D evant le succès de Ridge Racer sur la 


Faire aussi bien, voire 
mieux, que Ridge 
Racer! 


La conversion d'un jeu comme Daytona USA, 
un des fleurons des jeux d'arcade de Sega, 
n'est pas une tâche aisée. Même si les deux 
coprocesseurs 32 bits de la Saturn dégagent 
une puissance impressionnante, on est loin 
du Modèle 2, sur lequel tourne le jeu 
d'arcade, tant par les capacités techniques 
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que par la différence de prix entre les deux 
systèmes! Pour arriver au meilleur résultat 
possible, les développeurs de Sega ont com- 
mencé par faire une version de Daytona qui 
fonctionnait à peu près. Puis, peu à peu, les 
routines du programme ont été optimisées: 
les véhicules se déplacent plus vite, les 
décors ont été rajoutés, les graphismes affi- 
nés. 


À tout problème sa 
solution 


Sur les photos présentées dans cet article, la 
version Saturn n'est terminée qu'à 30 ou 
40%. On peut constater à quel point le jeu a 
été amélioré. Les instruments font leur appa- 
rition, de même que le radar, et diverses 
autres informations sur la course, comme la 
position de votre véhicule par rapport à ses 
concurrents. Les graphismes sont également 
plus soignés. Tout cela laisse présager des 
améliorations encore considérables: le pari 
de Sega, donner à la Saturn un Ridge Racer 
killer, peut être gagné! 

Le premier casse-tête pour les développeurs 
a été la différence de rafraîchissement de 
l'écran. Le Modèle 2 redessine l'image à 
l'écran soixante fois par seconde. La Satum, 
elle, ne le fait que trente fois par seconde, 


Les trois circuits (Beginner, Advanced ou Expert) 
correspondent à trois niveaux de difficulté. 


dégrossies, non aliasées. 
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soit deux fois plus lentement. D'autre part, si 
le Modèle 2 peut afficher 300 000 polygones 
à la seconde, La Saturn en est loin! Bien que 
cette information soit considérée comme 
“confidentiel défense” par Sega, il semble 
que le nombre de polygones affichables par 
la 32 bits de Sega soit plutôt de l'ordre de 
90 000! Les voitures de Daytona USA 
seraient constituées de 120 polygones cha- 
cune, et 2 000 autres polygones seraient 
consacrés au décor. 
Virtua Fighter Satum utilisait une haute réso- 
lution (640 x 224). Mais pour Daytona US, les 
programmeurs ont choisi d'utiliser la résolu- 
tion de base de la Satum (320 pixels par 240). 
L'avantage de cette résolution, même si elle 
donne des images moins fines, est de pou- 
voir être réaffichée par la Saturn beaucoup = 
OS CONTE OR EE ET CES à travers les yeux du conducteur (40%). 
de puce spécialisée dans l'affichage de poly- 
gones en 3D temps réel (polygoniseur), tous 
les calculs fastidieux doivent être réalisés par 
les deux microprocesseurs Super Hitachi 2 UN PRIX CANON 
AP ATTAE TN UTE ELETAESS Sega a décidé de lancer ses deux prochains hits, Virtua Fighter 2 et Daytona 
développeurs de l'AM 2 trichent un peu et USA sur Saturn, à un prix alléchant. Les deux CD-Rom coûteront 5 800 yen 
utilisent une technique, le “cliping", qui (soit environ 290 francs!). Autrement dit, c'est donné! Pour moins de 
consiste à ne calculer t dessiner à l'écran Ent ee En de Tr 
D F our lesquels lu: l les tas 
Gels IEEE de l'objet Visibie,;Les poñe ie jeux à ce ue fs agit act de navets se) jeux vieux de six mois. 
gones d'une voiture qui ne sont pas visibles Depuis le temps qu'on réclamait des jeux à des prix abordables! J'en ai 
au premier plan, ceux qui composent un rêvé, mais c'est Sega qui l'a fait! 
objet du décor qui sort à moitié de l'écran. 
ne sont tout simplement pas pris en compte, 
allégeant ainsi considérablement la masse de 
calcul des processeurs, et améliorant du 
même coup la rapidité de l'affichage du jeu. 


Be 
ED 
EE 
œ 
OC =: 
a 
BLUE] 
ee — 
| = à 
CE 
D 1 
Le 
EE 
a 


SEGA/SATURN 


Processeurs en quête 
d'indépendance 


Enfin, le dernier problème rencontré 
concerne l'architecture un peu particulière du 
système, qui utilise deux microprocesseurs 
SH2 32 bits. Comme Consoles+ vous l'avait 
appris il y a quelques mois, Virtua Fighter LE JEU TEL QU'IL ÉTAIT (30%) 

n'avait pu utiliser toute la puissance poten- Le mur est mappé grossièrement. Tout est sombre. 
tielle de la machine, à cause de ces deux 3 
chips. Ils travaillaient indépendamment l'un > _—_—. 
de l’autre, mais les informations de l’un de É-L'4 LA! et ñ 67e 
ces processeurs devaient souvent être utili- * ) 
sées par l’autre. Si l'un finissait sa tâche le 
premier, il devait attendre que son frère 
jumeau ait fini la sienne pour récupérer le 
résultat des calculs de ce dernier. Bref, à 
moins que les calculs que chacun avait en 
charge aient pris exactement le même 
temps, ils auraient passé leur temps à 
s'attendre mutuellement! Dans Daytona USA, 
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le programme a donc été optimisé pour que LE JEU TEL QU'IL EST (40%) LE JEU TEL QU'IL DEVRAIT DEVENIR (ARCADE) 


le rythme de chaque processeur ne soit plus Le mapping de l'image de Sonic est apparu, Pour demain? 
dépendant de son petit copain. au-dessus de l'indicateur de vitesse. On croit rêver. 
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LA TRIBUNE 
La tribune, sur laquelle des centaines de 
spectateurs admirent vos prouesses, a été 
ajoutée au jeu, après que les développeurs ont 
résolu les problèmes d'animation du cireuit 


Le jeu terminé à 30% n'affiche que le rebord de la tribune, 
le long de la piste. 


À 40%, le mapping de l'image de la tribune est mis en place. 
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Vue aérienne (40%). 


DE 30 À 40% 


LE ROLLING START 
Avant que la course ne commence, vous effectuez un tour de piste 
d'échauffement. Puis une inscription vous indique que la course va 
commencer. 


La police de caractères choisie est beaucoup plus lisible. 
Le texte défile désormais à l'écran. D'autre part, l'écran affiche 
les différentes informations: vitesse, position dans la course. (40%). 


Amateurs de sensations fortes, la 32X a le plaisir de vous annoncer qu’en 95 vous allez Btre servis : 
VIRTUA FIGHTER, Congo, Shadow of Atlantis, Farenheit ED 32X, Gen 13, Virtua Hamster, Skiped, Kolibri, VR Troopers, 
NBA Action, Ratchet & Bolt, Striker, 30 Asteroid, Alone in the dark 2, Outpost, N-Perts … 
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Palas Code Y 


ega offre aux possesseurs de Megadrive, avec ce jeu, 

une expérience ludique basée sur le concept du fabu- 
leux View Point sur Neo Geo. Les éléments à l'origine du 
succès de la version arcade du jeu de Sammy, qui avait été 
racheté et adapté sur MVS (nom de la version arcade de la 
Neo Geo) par SNK, ont été scrupuleusement repris par les 
programmeurs de Sega. Ce jeu, qui s'appelait initialement 
Mother Base, devrait porter le nom de Palas Code dans sa 
version finale, 
Comme dans View Point, vous pilotez un vaisseau dans un 
univers en pseudo-3D isométrique. Le joueur explore pla- 
nètes et complexes souterrains dans des bases spatiales 
géantes. Les différents adversaires et les décors sont for- 
més de polygones. Si les capacités graphiques de la MD ne 
permettent pas d’avoir une version aussi percutante que 
View Point sur Neo Geo, globalement, les programmeurs 
s'en sortent très bien, et la version 32X qui sortira par la 
suite devrait être un vrai régal pour les yeux. 
La version Megadrive, si elle s'appuie fortement sur son 
illustre prédécesseur, apporte son lot de nouveautés et 
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Recourant au principe PS 
de l'animation isomé- LV # LU ” 
trique, Mother Base +} Pc 
apparaît comme très E 
influencé par le célèbre 27 
View Point de Sammy, £ 
racheté par SNK et dd 
converti sur Neo Geo. 2 
Une forêt s'interpose Fe 
entre votre jet et Les éléments du 
'adversaire, Ne vous décor, comme ces 
inquiétez pas, il va tourelles rouges, 
rapidement ne rien peuvent être 
en rester. détruits, ne serait- 
ce que pour 
vous faciliter le 
passage, et éviter 
qu'ils ne vous 
tombent dessus. 


d'améliorations du système de jeu. D'abord celle que tous 
les joueurs de View Point attendaient: la possibilité de jouer 
à deux. Par ailleurs, grâce aux bonus collectés au rythme 
des adversaires abattus, le joueur améliore son vaisseau, || 
ne s’agit pas seulement d'armes plus puissantes, de 
champs de force et autres bonus, comme dans View Point, 
mais de la possibilité de transformer complètement votre 
engin, à la fois son apparence, son armement et la puis- 
sance de son système de propulsion! Il faut dire que, au 
début du jeu, votre engin fait pâle figure, petit amas de 
pixels perdu à l'écran, face aux boss de fin de niveau, qui 
peuvent mesurer presque un écran de jeu de hauteur! 


LÉ 


Le gros robot vert, c'est votre cible. 


Le petit truc en bas, gris clair, c'est vous! Bon courage! 
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Votre engin est maintenant équipé d'un double tir, 
ce qui va vous simplifier le travail. 


REP! 
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nix produit les jeux de rôles plus vite que son ombre! 

Après Project J, et en attendant Dragon Quest VI, Enix 
sort de son chapeau un nouveau RPG! Portant le doux nom 
de Mahôdjin Guru Guru, il rompt avec la tradition du héros: 
qui, au long de sa quête, va embrigader une série de com- 
pagnons d'infortune, Cette fois-ci, l'équipe est constituée 
dès le début d'un jeune garçon et d'une jeune fille. 
Gulu Gulu, inspiré d'un manga populaire - il vient d’ailleurs 
de faire l’objet d'une série télévisée animée -, met en scène 
Niké, un jeune homme qui apprend le métier des armes. Sa 
compagne, Kukuri, est une apprentie mage. Elle se déplace 
en permanence avec un bâton magique qui lui permet de 
réaliser différents sorts magiques. Pour lancer un sort, elle 
use des quatre éléments primaires (eau, feu, terre et vent), 
qu'elle dose différemment selon un système assez com- 
plexe. Si, au début de la partie, Kukuri n'est pas d'une 
grande utilité, au fur et à mesure de la quête, elle trouve des 
tas de grimoires qui sont autant de nouveaux sorts, ainsi 
que des formules qui restaurent votre santé, Niké, quant à 
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La petite animation de l'intro 
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Gulu Gul 


lui, ne peut utiliser la magie, sa spécialité demeurant les 
baffes en série! Au cours des combats, il lutte à l'arme 
blanche. Un chat bizarre servira d'allié à nos héros dans 


certains passages du jeu. 
Les deux compères s'en vont explorer une ancienne ville, 
située au-delà des composée de douze tours. 


montagnes, 
magiques. Chacune d'entre elles contient des dizaines de 
pièces, d'escaliers, de couloirs et de souterrains. Dans ce 
dédale, les aventuriers trouveront trésors, parchemins et 
recueils de magie. Ils découvriront également une collection 
de monstres plus effrayants les uns que les autres, dont le 
plat favori est “l'aventurier cru à la sauce vinaigrette”! 
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Comment se débarrasser d'un géneur en une leçon: 
concentrez-vous et faites surgir une boule d'énergie. 


.… qui se matérialise en un attrape-Pas-beaux. 
Efficace, n'est-il pas? 


Voyagez dans d'étranges contrées aux 
us et coutumes follement exotiques. 


CURE 


Da 1 
CNE PPTET 


La visite chez le souverain s'impose. du donjon que vous explorez. 
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A tout moment, vous pouvez consulter le plan 


Comment aimez-vous vos adversaires? 
Bien cuits? 


MARKOË 
MAGICIR:-TEAU 


AVEC TON BALLON MAGIQUE, 
SHOOTE SUR TOUT CE QUI BOUGE 
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Distribué par ACCLAIM Entertainment S.A. 
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Tale 
Phantasia 


Tale Phantasia, le jeu de rôles de Namco, n'offre pas de scénario 
particulièrement original. Cependant, c’est sur la réalisation qu'il faut 
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L'écran de statut 
vous permet de 
suivre l'évolution 
de vos héros. Au 
fur et à mesure 
de votre progres- 
sion, les points 
d'expérience 


s'accroissent. 
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se pencher pour trouver du nouveau, avec, notamment, un système 


race et ses compagnons (Chester, 
( Minto et Arche) se mettent en marche 

pour lutter contre le pouvoir despo- 
tique du roi Dao, dans un univers d'héroic-fan- 
tasy médiéval. Crace Albein est un escrimeur 
de premier ordre. Son père, Miguel, est un 
maître d'armes, et il enseigne l'art du combat 
dans le village de Tortis. En s’entraïnant dans 
cette salle d'armes, le joueur pourra acquérir 
des trucs et des techniques de combat bien 
utiles pour la suite du jeu. Chester Barklight 
est un excellent archer. C'est également le 
meilleur ami de Crace. Arche Crain est une 
sorcière, et sa spécialité, c'est la magie noire. 
Minto Adonade est le médecin du groupe. Ses 
pouvoirs lui permettent de guérir ses compa- 
gnons. Durant le jeu, d'autres personnages 
apparaîtront aux côtés du quatuor de base. 


Les images illustrant cet article sont 
issues d'une version en cours de déve- 
loppement, mais, déjà, les graphismes 
du jeu s'annoncent particulièrement 
soignés. L'interface est de la vieille 
école, avec un mode Déplacement sur 
une carte en Mode 7, et une partie 


Certains décors d'intérieur sont 
impressionnants! 


Chester, le Robin des bois du jeu, vient de lancer une flèche, qui passe sous les jambes de Crace. 


qui utilise une série de phrases préenregistrées et digitalisées. 


consacrée au combat, au cours de laquelle 
chaque protagoniste attaque à son tour. 
Grande première, ce RPG donne la parole à 
ses héros. Plus d'une centaine de phrases ont 
ainsi été digitalisées et compressées dans la 
cartouche de quatre Mo. Lors des incanta- 
tions magiques, les sorts sont énoncés à 
haute voix. De même, en même temps que les 
héros exécutent une attaque spéciale, ils pro- 
noncent son nom. en japonais, bien sûr! 
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e REPORTAGE 


Sur la poterne de l'entrée de Tortis, 
la bourgade natale de Crace, 


les symboles des difiérents lieux ee Ré Lis . 
que vous pouvez visiter fan 1 
sont affichés (magasin, église, hôtel, ee multipliant ainsi 
armurerie-salle d'entraînement). les points de dommage 

causés à ses ennemis. 


Chez votre père, le maître d'armes, 
on s'entraîne ferme! 


382 233 
256 9 
128 153 
140 114 


Au-dessus 
de la place 
de l'église, 
des colombes 
traversent 

le ciel. 


Les combats s'avèrent difficiles, 
car il faut trouver rapidement 
l'attaque et la formation 
de combat adéquates. 


Un hexagone entoure le corps de Crane, 
signifiant qu'il est en train de recouvrer ses forces, 
grâce à l'ncantation magique de Minto. 


Pour les déplacements sur la carte, le Mode 7 
est mis à contribution. 
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Ray Force 


aito débarque sur la Satum, et foumit ainsi à Sega un soutien de 

poids grâce à l'importance de son catalogue de jeux, notamment 
de jeux d'arcade. |l faut dire que, après le soutien affiché de Namco à 
la Playstation de Sony, il était prévisible que Taito, son concurrent de 
toujours, se tourne en priorité vers la 32 bits de Sega. 
Le premier jeu de Taïito sur Satum est donc Ray Force, la conversion 
d'un jeu d'arcade sorti l'année dernière au Japon. Ce shoot-them-up 
très classique offre, outre de beaux graphismes et un scénario limité 
(vous devez protéger Astral 7, votre base), une arme qui fait tout l'inté- 
rêt du jeu et de sa jouabilité, excellente: les lasers autoguidés. Après 
avoir “verrouillé” une cible, vos missiles- 
lasers se dirigent tout seul, comme des 
grands, droit dessus. 
Ce système donne de la profondeur au jeu, 
ajoutant un zeste de stratégie. Si on ne 
prend pas le temps de “locker” et de 
détruire les adversaires qui sont au loin, à 
des altitudes très basses, ceux-ci finissent 
par arriver à votre hauteur pour vous des- 
cendre. Il faut donc, selon les moments, 
traiter le danger immédiat, à votre altitude, 
ou préférer enrayer l’arrivée de nouveaux 


COUREMEULERS adversaires à l'aide de votre laser à tête 
sympa sur la Saturn, un! chercheuse. 
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DES 
Les décors des différents niveaux sont superbes. 
Comme pour la Neo Geo, ce genre de conversion 
sur Saturn donne l'impression de jouer 
sur borne d'arcade! 


TAITO/SATURN 


Ilne vous reste plus 
qu'à envoyer 
vos lasers... 


Le système des lasers 


Avec votre canon Vulcain, vous détruisez nn | 


les adversaires qui sont devant votre 
appareil, sur le même plan que vous. 
Pour les tourelles de la DGA, il vous faut 
utiliser votre laser autoguidé. 


Après avoir déplacé le curseur 

devant votre Vaisseau, sur les di £ 
potentielles se situant à des altitudes … qui se dirigent 
plus basses, l'inscription “Lock On” automatiquement sur 
s'affiche sur ces dernières, les cibles verrouillées. 
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un peu compliqué, 

comme ça, mais il est 

aussi simple et efficace 
qu'agréable à jouer. 


Si vous disposez de 4 esprits pour sauver 
le Royaume d Oasis, 
c’est uniquement parce que le vôtre n'aurait pas suffi. 


Jeu d'aventure en français. 


Entrez dans la fabuleuse Légende de Thor sur Megadrive. Mais attention, seul le bracelet 
magique qui procure le pouvoir des 4 esprits vous permettra de résister à la terrible 
menace qui s’abat sur le Royaume d'Oasis. Une aventure titanesque qui vous mènera à 
travers 13 mondes et vous plongera dans des énigmes extraordinaires. Un conseil, 
même si vous êtes du genre 1° de la classe, portez ce bracelet, il peut vous sauver la vie. 
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es voyages et les 
Lire CEUO 

l'espace se sont 
développés. Huit cents 
ans après ces funestes 
événements, un message 
d'alerte parvient aux 
forces de sécurité, Des 
terroristes, regroupés au 
sein du IshinHa, ou 
groupe du Nouvel Ordre, 
ont investi une colonie, 
créée quelques années 
auparavant sur une 
énorme météorite, Une 
contre-offensive est organisée, et l'investisse- 
ment de cette base lancé. Un vaisseau s'en 
approche et largue une série de Mobile Suit, 
qui s’infiltrent à travers les défenses de la sta- 
tion. Vous êtes l’un des pilotes de ces Mobile 
Suit, et votre mission consiste à patrouiller 
dans les couloirs et recoins de toutes les ins- 
tallations afin d'en éliminer la menace terro- 
riste. La tâche ne sera pas aisée, car ces der- 
niers ont reprogrammé les robots et systèmes 
de défense. 


Jeu de tir dans un 
labyrinthe 


LE JAPON EN DIRECT 


Deadalus ressemble beaucoup à Kileak et à 
Space Griffon sur Playstation. Comme dans 
ces deux jeux, vous pilotez un robot-armure 
cybernétique, et vous vous baladez dans un 
dédale de couloirs, en tirant sur tout ce qui 
bouge. inspiré, comme ses concurrents qui 
tournent sur PS-X, du fameux Doom, Deada- 
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Deadalus 


Dans un futur éloigné, après plusieurs décennies 
de guerres civiles affectant toute la planète, le calme a été 
rétabli sous l'égide d’une organisation mondiale, la WSSS. 


e REPORTAGE e 


lus est un jeu d'action pure et dure, même si 
un minimum de réflexion est nécessaire pour 
résoudre les quelques énigmes et trouver les 
différents passages secrets dont regorgent les 
niveaux. 

La réalisation est de très bonne facture, même 
si elle fait plus appel au placage de texture 
qu'aux objets réellement conçus en 3D. 
Chaque niveau est constitué de couloirs qui 
joignent différentes pièces. C'est générale- 
ment dans ces pièces que vous trouverez les 
robots adverses, ainsi que les items à récupé- 
rer. On peut télécharger une carte du niveau 
pour chaque étage. Le chemin que vous avez 
suivi s'y inscrit précisément. Cette carte est 
bien utile, à la fois pour ne pas vous perdre, 
mais également pour repérer les endroits où 
doivent se trouver des passages ou des salles 
secrètes. En effet, la lecture attentive du plan 
fait apparaître des endroits où, bizarrement, il 
n'y a ni pièce ni couloir, ou bien des couloirs 
qui se terminent étrangement en cul-de-sac… 


Léché et bourrin 


Certains détails de Deadalus sont néanmoins 
plus soignés que dans Kileak, comme l'écran 
qui bouge légèrement à chacun des pas de 
votre colossal engin, ou vos senseurs 
optiques qui brouillent l'image à chaque fois 
que vous vous faites toucher par un projectile 
de l'adversaire. Vous disposez en permanence 
de deux armes à l'écran (un poing de métal et 
un flingue). Le jeu procure au joueur des 
armes différentes (laser, plasma, vulcain.….) et 
munitions, moins chichement que dans Kileak. 
Le joueur pourra aussi ramasser un tas 
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C'est cette installation curieuse, accrochée à sa 
météorite, que vous allez devoir explorer. 


La lampe rouge qui clignote pour donner l'alerte 
éclaire votre engin d'une lueur sinistre. 
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d'items utiles comme des propulseurs auxi- 
liaires, un système de propulsion. Pour tous 
ceux qui aiment les jeux bourrins à la Doom, 
Deadalus est une excellente acquisition. 
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Le vaisseau qui vous amène sur les lieux 


du “crime” est en phase d'approche de l'étrange 
météorite, pendant que, en arrière-plan, 


la Terre paraît dangereusement proche! 
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L'intro vous'en met plein les yeux, 
avec votre armure cybernétique de combat 
toute neuve et bien astiquée! 


Certaines armes, comme celle-ci, 
qui vous permet d'exploser vos adversaires, 
sont plus puissantes que d'autres. 
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Voici la base dont se sont Les unités d'attaque sont larguées … et se ruent comme des fauves 
emparés les terroristes. du vaisseau. affamés sur la base. 
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Les Mobile Suit se heurtent.… 


ARE R CRT BRIE 


Une fois tous les robots éliminés, vous 
vous lancez à l'assaut de la base! 


Ps fe se 


Lorsque vous vous faites toucher par un 
projectile ennemi, votre vision est brouillée 
pendant quelques dixièmes de seconde. 
En vous connectant à cet ordinateur, vous pourrez 
sn “downloader” (télécharger) là carte du niveau. 
comme dans 


DE LA 3D AU COMPTE-GOUTTES 
Contrairement à ses petits copains sur Playstation, Deadalus n'utilise que très 
parcimonieusement la 3D (dans l'intro en animation de synthèse, pour certaines 
parties de la base...). Tout le reste est en fait constitué d'images bit-map 2D 
plaquées (les murs, les objets…). 
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Un des robots de garde se dresse .….Un effet de pixelisation. 
devant vous. En vous Ine s’agit donc pas d'un objet 3D 
en approchant encore, à base de polygones, mais bien 
vous pourrez constater. d'un sprite classique. 
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Depuis 1979, date à laquelle 
est sortie la série d'animés 
“Gundam”, la mode des 
combats de Mobile Suit 
(MS) sévit sans désemparer 
au Japon. L'année dernière, 
Bandai a décidé de mettre 
en chantier, sur la PS-X, 
une version 3D des 
combats homériques 

de Gundam, à l’occasion 
du quinzième anniversaire 
de sa création. 
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C'est de ce poste de 
pilotage que vous allez 
blaster l'adversaire. 
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SUPER-GUNDAM CONTRE MS PAS-BEAUX 


Vous venez de repérer un adversaire Vous lui tirez dessus. 


à côté d'un arbre. Il vous a vu aussi. 


Lit 
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Son armure encaisse et. .… il continue de se rapprocher, et 


même un petit peu trop, à mon goût! 


Certains de vos 
adversaires sont: 
dotés d'arguments 
tranchants. 

Un peu primaires, 
mais efficaces! 


Un MS adverse tente de sortir de 
votre zone de tir, et se fait allumer au 
passage. Sur le côté gauche, 
l'affichage de vos dommages. 


Même lors des corps à corps, le 


reste impeccable. 
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rendu des armures de l'adversaire 
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ous incarnez Amro Ray, pilote du 

Gundam, et allez affronter les 
robots adverses des colonies. Vous 
voyez l'action à travers le cockpit de 
votre Gundam. L'environnement est 
modélisé en 3D: arbres, décors, adver- 
saires. Ils sont tous conçus à base 
de polygones à texture mappée. Les 
combats se déroulent comme dans 
l'animé et les O.AWV., dans l'espace ou 
à bord d'énormes satellites artificiels. 
Vos adversaires vous foncent dessus 
dès qu'ils vous aperçoivent et vous 
devez les blaster avant que votre 
armure n’ait subi de trop sérieux dom- 
mages! Sur la vitre gauche de votre 


L'INTRO, OU COMMENT EN PRENDRE PLEIN LES YEUX 


poste de pilotage peut s'afficher le dia- 
gramme simplifié de votre Gundam, 
avec les endroits de l'armure qui ont le 
plus souffert lors des combats. Vous 
disposerez également d'informations 
sur les ennemis qui s’approchent 
grâce à un radar, ainsi que sur l'arme 
que vous utilisez. 


On ne vous laisse pas 
souffler 


L'intro en images de synthèse est 
d'une beauté à vous couper le souffle, 
encore plus impressionnante que celle 
présentée dans les O.A.V. de la série, 


et Panda sait combien il y en a de 
splendides! Contrairement à certains 
autres softs sur 3DO, que je ne nom- 
merai pas par décence (et surtout 
parce que les éditeurs m'ont payé, 
grassement je précise, pour ne pas les 
citer!), le jeu se situe directement dans 
le prolongement de l'introduction. Je 
m'explique. L'intro réussit à créer une 
ambiance, crée une tension en vous 
impliquant d'entrée dans l'intrigue. 
Puis, au lieu de retomber comme un 
vieux soufflé, le jeu prend le relais et 
vous maintient dans un état de stress, 
vous immergeant dans une atmo- 
sphère “gundamesque” à souhait. 
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C'est sans conteste une réussite: rapide, splendide et extrêmement efficace, elle vous met tout de suite dans l'ambiance du jeu. 


er: 
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.. Sont ravagées par les combats. 
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ean Forster, le héros que vous aviez incamé voilà quelques mois, 

a donc réussi à débarrasser le palais des monstres qui le han- 
taient. Il est ainsi devenu roi et gouverne sagement. Mais les 
monstres réintègrent peu à peu et sournoisement les lieux. Et 
lorsque Jean se rend dans la chambre forte royale pour chercher 
l'épée de la Lumière de la Lune, la fameuse MoonLight Sword qu'il 
avait gagnée de haute main dans l'épisode précédent, il s'aperçoit 
qu’un voleur est passé par-là, et que le glaive a disparu. 
Cela est d'autant plus étrange que le trésor royal est bien gardé, et 
que nul ne peut se servir de cette épée magique à part Jean. Les 
soupçons du roi se portent rapidement sur Kyô, un de ses 
conseillers, qui semblait très intéressé par l'épée ces derniers 
temps, et avait posé des questions sur celle-ci à plusieurs reprises. 
La puissance de l'épée est nécessaire au roi pour combattre effica- 
cement la tripotée de sales bêtes qui commencent à grouiller. Il 
décide donc d'envoyer son meilleur chevalier, et accessoirement 
ami, la récupérer par tous les moyens. Kyé habite sur une île, au 
large des côtes du royaume. Vous incamez cet ami, et partez sur 
l'île, bien décidé à obliger le voleur à rendre l’objet. 


Explorez les 


€ entrailes 
3 de laterrel 


Les âmes en peine 
errent dans les 
couloirs. 


Les donjons de la 
demeure de Kyô ne 
sont pas mieux 
fréquentés que ceux 
du premier épisode. 


Un escargot bicéphale géant 
VOUS a aperçu... 


Le mapping des texture s’est amélioré. 
Îl y a même maintenant 
des vitres par lesquelles on peut 
distinguer l'extérieur. 
Classieux, pas? 
et fonce sur vous! 
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Voici le moment de faire 
un point sur les quelques 
informations qui commen- 
cent à filtrer sur la pro- 
chaine console 64 bits de 
Nintendo, lUltra 64. Même 
si la plupart de ces infos 
proviennent de sources 
sérieuses, elles corres- 
pondent à la “Target Box”, 
c’est-à-dire à la version de 
développement qu'ont 
reçue quelques program- 
meurs triés sur le volet. II 
est possible que, d'ici à la 
sortie de la bête, Nintendo 
procède à quelques modi- 
fications. Grosso modo, 
l’Ultra 64 devrait corres- 
pondre à ce qui suit. 


Quand est-ce qu’elle sera en vente? 


Rien d'officiel, mais mon petit doigt me dit 
qu'elle sera commercialisée au Japon et aux 
Etats-Unis en mars 1996 (et pas en Europe, 
dans un premier temps, Nintendo considé- 
rant sans doute que les Européens ne sont 
pas des clients prioritaires!). “Comment! 
s'écrieront ceusses qui suivent de près 
l'actualité des consoles, mais Nintendo a 
annoncé officiellement qu'elle sortirait en 
1995!” Certes, mes bons, certes. Mais savez- 
vous que, au Japon, l’année fiscale 1995 se 
termine en mars 1996? 


Combien coûtera-t-elle? 


Bonne question. A l'heure actuelle, il semble 
que même Nintendo n’en sache rien! Nin- 
tendo voudrait la commercialiser aux alen- 
tours de 250 dollars (un peu plus de 1 000 
francs). Mais le prix des puces de Silicon 
Graphics, avec qui Nintendo a passé un 
accord, même s'il baisse considérablement, 
resterait trop élevé pour Nintendo, d'après 
les dernières rumeurs qui ont atteint le 
pavillon interne de mon oreille droite. Nin- 


HARD DE CONSOLES+ 
LE SCOOP DU MOIS! 


Ultra 64 : ça se précise! 


tendo voudrait que l’ensemble des puces (le 
“chip set”) lui coûte 42 dollars. SGI le propo- 
serait à 70 dollars. SGI va-t-il réussir à com- 
primer, comme Mammouth, les prix? Affaire 
à suivre. 


Et pour tant de brouzoufs, a quoi 
aura-t-on droit? 


A part la reconnaissance éternelle de Nin- 
tendo, on devrait posséder une belle console, 
au design pas encore fixé, mais qui compor- 
tera sept processeurs (voir encadré “Fiche 
technique”). 

Le système d'exploitation, c'est-à-dire la par- 
tie logicielle qui gère les échanges entre les 
programmes, l'environnement extérieur et le 
hardware proprement dit, les composants 
électroniques, sera basé sur l'Unix de SGI, 
qui offre l'avantage d'être multitâche pré- 
emptif, c'est-à-dire qu'il pourra faire tourner 
plusieurs programmes en même temps, en 
accordant un peu du temps de calcul du 
microprocesseur à chacun d'entre eux. Le 
DSP est un microprocesseur spécialisé dans 
le traitement du signal. Il sert dans l'Ultra 64 à 
accélerer les opérations de calcul, et donc la 
rapidité de l'affichage des images gour- 
mandes en calcul, comme la 3D en temps 
réel. Le chip DMA (Direct Memory Access) 
permet d’envoyer très rapidement les don- 
nées directement aux coprocesseurs qui en 
ont besoin, sans passer par le microproces- 
seur principal. 

Les performances graphiques seront sem- 
blables à celles d'une station de travail de 
Silicon Graphics. L'Ultra 64 devrait être la 
première console grand public à proposer 
des fonctions d’anti-aliasing et de ray-tracing 
en temps réel (ce dernier donne des résultats 
visuels bien meilleurs que le Gouraud, mais il 
demande beaucoups plus de calculs). L'Ultra 
64 gérera la rotation, les déformations, 
zooms, le placage de texture, le Gouraud 
shading. Une fonction appelée “Mip map- 
ping” permettrait de lisser les textures au fur 
et à mesure qu'on se rapproche d'un objet 
mappé, pour éviter les effets de pixélisation. 


Et, accrochez-vous à 
l'échelle, l'affichage 
serait de 1 024 par 768 
pixels (sur les consoles 
et les ordinateurs, il est 
généralement de 480 par 
640), et fonctionnera sur 
une télé normale sans 
problèmes! 


Quel support pour 
l’Ultra 642 


Le support de base sera 

constitué de cartouches, 

d'une contenance infé- 

rieure ou égale à 100 méga 

{soit 12,512 Mo). Un chip 

spécialisé décompresse 

les données du jeu. Nin- 

tendo arriverait à condenser ces données 
avec un excellent rapport (4/1 ou 5/1, ce qui 
veut dire que 5 Mo compressés n'occupent 
plus que 1 Mo de place!) Il est possible que 
le chip en question soit très proche de celui 
que Nintendo va inclure dans ses cartouches 
pour Super Famicom, dans les jeux à venir 
qui utiliseront la même technique que Don- 
key Kong Country. 

D'autre part, il semblerait que le plombier 
moustachu et poilu eait dans ses cartons un 
projet de support un peu plus décent (car- 
touche Ultra 64: 12,5 Mo. CD-Rom Saturn ou 
PS-X: 540 à 600 Mo. Sans commentaires!), 
qui permettrait aux programmeurs de stocker 
des introductions en images de synthèse qui 
en mettent plein la vue, comme leurs petits 
copains qui travaillent sur Saturn ou sur PS-X 
le font déjà. Nintendo aurait choisi le support 
optique, ou plutôt magnéto-optique. Serait- 
ce la technologie du Mini-Disk de Sony (MD), 
les magnéto-optiques “classiques” de 128 ou 
250 Mo, le nouveau standard PD (Phase Disk) 
de Matsushita.… 

Tous les micros que j'ai placés chez Nin- 
tendo ont été découverts avant que j'aie pu 
en apprendre davantage! Suite, donc, au pro- 
chain épisode. 


FICHE TECHNIQUE 


+ Microprocesseur principal: Mips 4200 customisé 64 bits, cadencé à 105,8 MHz 
+ Coprocesseur graphique: Custom chip de SGI 64 bits cadencé à 80 MHz 


+ DSP Custom chip cadencé à 50 MHz 
+ Processeur sonore 


+ Chip spécialisé dans la décompression des informations 


+ Processeur DMA 
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Virtua Racing Saturn 


choix entre une F1 ou une F1, et ne proposait que trois cir- 
cuits différents. Les programmeurs ont ajouté des voitures 
(un coupé, une F1, une F160 et une voiture de course GTP), 
que le joueur peut customiser en choisissant leur couleur, 
Enfin, le joueur ne devra pas se contenter des trois circuits 
originels, puisque sept autres courses ont été intégrées, ce 
qui accroît sérieusement la durée de vie du jeu. 


lors que Sega se chargeait 

lui-même de la conversion de 
Daytona USA, il a demandé à Time 
Warner/Tengen de s'occuper de la 
conversion d'un autre de ses hits, le 
célébrissime Virtua Racing. Pourquoi 
déléguer ce travail? Sega voulait que ces 
deux softs soient sur le marché le plus rapidement possible, 
et il aurait fallu attendre que l'équipe d'AM 2, spécialisée 
dans les développements sur Saturn, ait achevé Daytona 
USA pour pouvoir commencer la conversion de Virtua 
Racing. Le choix de Time Warner (qui a racheté Tengen, 


SEGA/SATURN 


l’ancienne filiale d'Atari) ne s'est pas fait au hasard. En effet, | Sur la ligne de 
cet éditeur a l'habitude de faire des conversions de jeux départ. 
d'arcade, et a déjà acquis une expérience de développe- Prêt? 

ment sur la 32 bits de Sega avec le jeu Tama. Partez! 


VR a été décliné sur quasiment toutes les machines de la 
gamme Sega. Mais c'est certainement la version Saturn qui 
est la plus intéressante. Elle ne reprend pas la version origi- 
nale du coin-up, qui offrait au joueur comme véhicule le 
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Les décors 
dans le fond 
sont assez 
réalistes, 
autant que 
les flammes 
qui jaillissent 
de vos pots 
d'échappe- 
ment, 


Le pont suspendu a été 
fidèlement reproduit. 


Ce circuit 
—| est fidèle à 
| a version 

d'arcade. 


circuits, et vous avez 
droit en sus à un splendide 
coucher de soleil! 


LES ANGLES DE VUE 


Virtua Racing permettait de choisir entre de nombreux angles de vue. Même si, dans le lot, certains étaient inutiles, et pratiquement jamais utilisés 
par les joueurs avertis, les programmeurs les ont tous conservés dans la version Satum. 
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Quel que soit le nombre d'articles cl 
mañde, les frais de port sont fixes : 27 


Les Points Toon vous permettent d'obtenir des 
| cassettes gratuites (explications dans le catalogue) 


Expédition le jour même de, la réception de 
voire commande ! Plus rapide, c'est pas possible ! 


COMMANDER, DEMANDER LE CATALOGUE 

+Découpez, recopiez où photocopiez le bon de commande ci-contre 
el postez-le nous avec le reglement 

#5! vous payez par carte bancaire, le plus rapide est de commander 
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de des films de DD AE 
de Street Fighter avec Jean-Claude 
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an Joypad 
Ulra performant ! 
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Comme tous les ans au mois 
de février, se tient aux envi- 
rons de Tokyo l’AOU, un salon 
dédié aux jeux d’arcade. Cette 
année, il était un peu déce- 
vant: pas de petite merveille, 
pas de ces jeux qui obligent 
les organisateurs à vous virer 
de leur stand à coups de 
pompe dans l'arrière-train 
parce que cela fait quatre 
heures que vous monopolisez 
la borne d'arcade, la bave aux 
lèvres, tandis que la file der- 
rière vous dépasse le kilomètre! Certes, il y 
avait de bons jeux, et même quelques très 
bons jeux. Mais ceux-ci faisaient surtout 
l’objet d'améliorations techniques: pas 
d'innovations comme celles dont avaient 
bénéficié, en leur temps, Virtua Fighter ou 
Ridge Racer, pour ne citer qu'eux. 


-NAMCO à 


TE NES 


(8 n beau jour, un peu partout dans le monde, sept tueurs professio- 
nels reçurent la même missive. Elle émanait d'un certain Mr Acme, 
qui proposait à chacun de ses destinataires un “contrat”, En tout, sept 
contrats, qui concemaient autant de collectionneurs d'œuvres d'art. 
Chacun de ces “artistes” de la gâchette doit aussi se lancer à la 
recherche des six autres tueurs à gage, et les éliminer à leur tour. Tous 
les sept acceptent, à la fois pour la somme considérable d'argent, 
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a version 95 fut très sage: 
L pas de jeu bizarroïde, aucun 

qui utilise des interfaces par- 
ticulières (à part un jeu de Namco), 
pas de suite donnée aux tentatives 
de réalité virtuelle sur lesquelles 
Sega et Taito semblaient s'orien- 
ter, nulle technique nouvelle de 
représentation ou de simulation. 
Capcom semble avoir du mal à 
sortir du syndrome Street Fighter 
Il. L'éditeur, avec deux jeux de 
combat présentés - une suite de 
Vampire (Darkstalkers) et Cyber- 
bots (avec les personnages de 
Powered Gear) - semble courir 
après le succès rencontré avec la 
série SF II, jamais retrouvé depuis. 
Namco était l'éditeur le plus agres- 
sif, avec pas moins de cinq nou- 
veaux titres, dont les excellents 
Cyber Cycle et Air Combat 22. 
Taito se défendait bien, avec un 
jeu prometteur, Dangerous. 
Curves. Chez les autres ténors de 
l'arcade, rien d'appétissant à se 
mettre sous la dent! SNK se prend 
pour Capcom avec une revanche 
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AOÛ 92 : UN SALO 
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du fils du retour de Garô Densetsu, 
troisième de la série, efficace, 
mais peu original. Konami dévoilait 
Twin Bee Yaho!, un shoot-them-up 
horizontal dans la tradition kona- 
mienne mais trop classique. Enfin, 
Sega, très présent en arcade ces 
deux dernières années, semblait 
être tombé en léthargie. Virtua 
Striker était le seul jeu qui valait le 
coup d'œil. Il faut dire que beau- 
coup de gros titres, en prépara- 
tion, ne seront présentés qu'au 
prochain salon (Virtua Cop 2, 
Virtua Fighter 3, un autre jeu de 
combat avec des protagonistes 
armés et dotés d'armures que 

l'on peut s'approprier…). 


L’AOU, ce n'est pas grand, 
c'est immense! 


Comme chaque année, l'AOU drainait les 
professionels nippons du monde de l'arcade, 
ainsi que les paparazzi attirés par la possibilité 
d'arpenter des kilomètres de moquette, 

de porter des tonnes de docs distribuées: 

par d'accortes et court-vêtues hôtesses dans 
des myriades de stands... et, bien sûr, de faire 
quelques parties aux frais de la princesse! 


et également pour la gloire. Réussir à se débarrasser des six meilleurs. 
concurrents, quelle meilleure carte de visite dans ce genre de métier? 
Le jeu ressemble un peu à Rolling Thunder, avec tous les bâtiments et 
véhicules où se déroulent l’action, vue "en coupe". Les personnages 
peuvent se battre à mains 
nues. Mais c'est surtout à 
l'aide des deux armes dont 
chacun d'entre eux est 
muni qu'ils vont pouvoir 
accomplir leur macabre 
mission. Les décors, 
armes et pièges qui 
attendent les joueurs sont 
très variés, rendant les 
niveaux du jeu agréables 

à découvrir. 


RACTER 


SELECT vour 


ALON + SALON SALON + SALON + SALON + SA 


\ PAS TRES SHOW! 


- _ cé 
DO D NO UN EN UN DU ON DEN UN DEN GUN ON OU ON ON DOS UN NO DEN ON On Ou 
————— NS 


45 CONSOLES + 


SALON + SALON + SALON + SALON + SALON «+ 


GC e titre est en fait la suite de New Man Athletics, 
un jeu d'arcade de Namco sorti à l'automne de 
l'an passé. Comme dans ce dernier, vous allez incar- 
ner un super-athlète aux capacités physiques amé- 
liorées grâce à un zeste de manipulation génétique 
et un soupçon de dopant. Vous êtes réunis, avec 
vos petits camarades, sur l’île de Mach Island, et 
allez essayer de faire le meilleur score au cours des 
différentes épreuves sportives. Celles-ci sont en 
rapport avec vos capacités physiques: il s'agit 
d'intercepter une bombe et de la renvoyer le plus 
vite possible, de réussir à s'échapper de l'antre d'un 
monstre, de sauter par-dessus de la lave en fusion. 
Par rapport au jeu précédent, les concurrents ont vu 
leur nombre s’accroître puisque, désormais, sept 
personnes sont en lice. Parmi les sept concurrents 
potentiels, quatre sont présents à l'écran à chaque 
épreuve, permettant donc à quatre joueurs de parti 
ciper au jeu. Les concurrents qui ne sont pas incar- 
nés par des joueurs sont gérés par l'ordinateur. 
Cette suite d'épreuves sportives revêt un caractère 
plus ou moins loufoque. Le joypad et ses boutons 
sont mis à rude épreuve, car il s’agit de trouver la 
bonne cadence, et de la garder pendant toute 
l'épreuve pour faire le maximum de points. L'intérêt 
est assez limité en mode 2 joueurs. Mais à trois ou 
quatre, et en tenant compte des tentatives de désta- 
bilisation psychologiques, le jeu peut tourner à la 
partie de fou rire ou au pugilat. 


TNA mp de 


AMCO === mm mm —— 


qi 
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ly a quelques années de cela, Microprose, une société spécialisée dans les jeux sur 

micro, et plus spécialement dans les simulations de vol, s'est lancée dans l'aventure 
coin-up, en créant une division arcade chargée de concevoir le meilleur simulateur de 
vol. La mission fut menée à bien mais, entre-temps, et en partie à cause des dépenses 
engagées dans le projet arcade, la société s'est retrouvée au bord de la faillite, et a donc 
dû revendre son simulateur de vol arcade et c'est Namco qui en a racheté la technologie. 
Après l'avoir commercialisé sous le nom d’Air Combat, Namco nous propose une nou- 
velle version, graphiquement peaufinée, orientée combat aérien et basée sur une version 
améliorée du Système 22 (celui-là même qui a été utilisé pour Driver's Eye). Désormais, 
tous les avions disposent d'un placage de texture. Les explosions de vos adversaires, 
élaborées par digitalisation, sont 
particulièrement réussies. Les 
représentations du sol (topologie, 
champs ou villes) sont incroya- 
blement réalistes. Le joueur peut 
choisir un mode de jeu en profi- 
tant ou non de conseils. Les 
combats aériens mettent en 
scène une série d'appareils, y 
compris un jet. Le jeu est varié 
puisque il alterne combats 
aériens et attaques au sol, 
escortes de transporteurs 
ou de bombardiers et 
ravitaillements en vol. 
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ART 
LNAMCO 


près s'être attaqué aux courses 

de voitures avec Ridge Racer (et avec 
succès!), Namco se lance dans un nouveau 
style de simulation: la course de motos. Le principe est fort 
proche de celui de Ridge Racer ou de Driver's Eye: 3D polygo- 
nale en temps réel impressionnante, placage de texture en veux- 
tu, en voilà, mouvements de caméra efficaces, sensation de 
vitesse ébouriffante… Le joueur choisit son destroyer parmi trois 
modèles, inspirés de motos qui existent réellement. Chaque 
bolide correspond à un certain type de conduite, et donc à un 
certain type de motard. On peut ainsi enfourcher une routière, 
dont le conducteur porte des vêtements de protection comme 
ceux des coureurs professionnels. Il y a aussi une moto modèle 
sport et un engin dans le style Harley, conduite par un blouson- 
noir! Le jeu comprend deux circuits, correspondant 
à deux niveaux de difficulté. 
Les joueurs sont assis sur des simili-motos. 
Ils doivent se pencher d'un côté ou de l'autre pour 
négocier au mieux les virages. Les parcours sont 
aussi variés que ceux de Ridge Racer (tunnels, 
lignes droites, front de mer, autoroutes.) et les 
graphismes des décors ont été encore améliorés, 
offrant plus de couleurs et plus de détails encore 
que la course de voitures. 
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L£ football est en passe de devenir 
au Japon encore plus célèbre que 
le base-ball ou le golf. Il était donc 
étonnant que personne n'ait encore 
songé à sortir un jeu de foot en 3D. 
C'est chose faite désormais grâce à 
Sega, qui démontre ses capacités à 
innover. La représentation des êtres 
humains en 3D étant toujours plus dif- 
ficile que celle de véhicules, la perfor- 
mance vaut d'être souli- 
gnée. Contrairement aux 
personnages de Virtua 
Fighter, les joueurs des 
équipes de foot de Virtua 
Striker sont nettement. | 
mieux représentés. Plutôt 
que les travailler unique- |! 
ment sous forme de poly- 
gones, avec la lourdeur et 
le manque de ressem- 
blance que cela signifie, 
Sega a utilisé une tech- 
nique à laquelle ses déve- |* 
loppeurs ont recouru 
avec succès dans des 
conversions de jeux en 
8D pour la Saturn: le 
mapping de texture. 
Ainsi, le visage des 
joueurs, leur peau, leur 
costume. ne sont en fait 
que des images en 2D 
plaquées sur des 
polygones. Le jeu en lui- 
même est une simulation de FE SO D = | 


foot très honnête, mais sans 


grandes surprises, à part 
RS CN CERN MN = | 


l'impact ressenti à la vue 
des joueurs et de l'action 
en 8D. 
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fl algré le succès pour le moins mitigé 

Wqu'il a remporté avec Vampire (appelé 
aussi DarkStalkers) au Japon, Capcom tient 
bon le cap et présentait la suite: Vampire 
Hunter. Comme le précédent, il s'agit d'un: 
jeu de combat dans lequel une dizaine (qua- 
torze pour être précis) de créatures maléfiques 
s'affrontent. Les trois quarts des personnages 
sont tirés de l'épisode précédent. Les petits 
nouveaux sont au nombre de deux. Donovan, 
mi-humain, mi-monstre, a étudié le bouddhisme, 
mais cette religion n'est pas assez puissante pour 
empêcher son côté obscur de répondre à l'appel 
des Darkstalkers. La seule solution consiste à 
détruire les Darkstalkers, pour qu'il puisse enfin trouver la 
paix intérieure. Lei-Lei, quant à lui, est un fantôme chinois. 
Mais avant de revenir sur Terre sous cette forme, elle fut une 
mère qui protégeait des villageois contre l'incursion des 
Darkstakers. En représaille, ils ont pris son âme et elle ne peut 
trouver le repos. Elle connaît des techniques de métamorphose 
très efficaces, et cache dans ses deux longues manches un 
véritable arsenal. Le système de jeu n’a pas beaucoup évo- 
lué depuis l'épisode précédent. Mais il faut dire que Vampire 
atteignait déjà des sommets, grâce à la qualité du graphisme 
de ses sprites et au détail apporté à l'animation des combat- 
tants. Les enchaînements et les coups spéciaux ont été 


encore améliorés, et il est possible de choisir une option qui 
vous met automatiquement en garde, permettant au joueur 
de se concentrer sur les attaques, plutôt que sur la défense 
et les esquives de son combattant. 
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E: cette fin de xxi° siècle, la population de la Terre s'est scindée 
en deux parties, Pendant que les plus hardis partaient s'établir 


sur des colonies spatiales, le reste de l'humanité restait sur sa 
bonne vieille planète. Les immigrants créèrent bientôt une sorte 
de soviet, les “colonies Dengo Koku”. Les relations entre la Terre 
et les colonies tournèrent bientôt au vinaigre, et un conflit éclata. 
Les colonies essayèrent d'envahir la mère-patrie (ou plutôt, 

la mère-planète). Les progrès de la science militaire ont atteint 
alors un tel niveau que les combats se déroulent désormais à 
l'aide de gigantesques croisements entre un exosquelette et 
une armure cybernétique. 

Vous incamez un de ces Mobile Suits (MS), et allez affronter cinq 
autres MS. Il s’agit encore d’un clone de SF Il, avec cette fois-ci 
des robots en lieu et place de pratiquants d'arts martiaux. Ce jeu 
de 300 Mo offre au regard de superbes décors, avec des anima- 
tions décoiffantes dans le fond de l'écran. Basé sur le même 


modèle que les SF Il X, Vampire ou Vampire Hunter, il propose des 


animations fluides et détaillées et un système de Hit Combos. 
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STREET FIGHTER ZERO 


Le prochain jeu de Capcom sera, pour changer, un jeu de combat. 
Capcom semble revenir à ses premières amours avec ce nouveau SF, 
baptisé Street Fighter Zero. Il est très nettement inspiré du premier 
Street Fighter arcade, que les possesseurs de PC Engine de l'époque 
évoquent avec des larmes dans les yeux et des trémolos dans la voix! 
Il reprend certains décors (la muraille de Chine, une ruelle typiquement 
nippone.…..). Le système de jeu est légèrement différent de la dernière 
version des SF II, même si le principe de deux jauges est conservé: 
une pour la vitalité des combattants, l'autre pour les attaques 
spéciales. De nouveaux personnages, dont certains étaient présents 
dans le SF originel et avaient disparu dans le SF Il, ont fait leur 
réapparition. D’autres ont subi des retouches esthétiques. Ainsi Chun: 
Li ne combat plus en robe fendue, mais dans une espèce de pantalon 
moulant. Le sprite de Sagat est désormais nettement plus imposant 
que celui de ses protagonistes. 
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OT 
: NK dévoilait lors de l'AOU le : 
senté comme le numéro trois, mais 
le quatrième de la série — de la légende di 
(Garô Densetsu), connu à l'extérieur du Jap 
nom de Fatal Fury. $ 
Quoi de neuf, Docteur? Les combattants 
des petits nouveaux, puisqu'on compte ormais 
protagonistes (du moins, dix protagoni: 
Le jeu bénéficie d’un nouveau système de 
offre plus de profondeur. Les affronte 
s'effectuent plus seulement sur deux “rails”, 
premier plan de l'écran, et l'autre dans le fond. Le 
joueur est maintenant beaucoup plus libre de ses 
déplacements en profondeur, du bord vers le font 
l'écran. Enfin, et bien sûr, le jeu compren 
série de nouvelles techniques d'enchaïneme 
On raconte qu'il y a plusieurs centaines d'a 
l'empire chinois de Shin a développé une 
de combat aussi secrète qu'efficace. Elle a été 
consignée dans une série de volumes, appelée 
“HidenShô”, “Le Livre caché”. Une rumeur prétend 


personnage 

essaye par tous les moyens de mettre la main sur 
antiques volumes, D'ailleurs, ce sonttousles 
combattants du jeu qui, pour des raisons diverses, À 
lancent dans la traque du Livre caché. Au détourde 
leur quête, ils ne manquent évidemment pas de 

s'étriper joyeusement pour tuer le temps à 
(et, accessoirement, leurs adversaires!). 
Les nouveaux combattants sont au nombre di 
Bob Wilson, un Brésilien, qui maîtrise parfaitement la 
capoeira, sorte de danse meurtrière traditionnelle. llne 
cherche le livre que pour prouver que la capoeira 
plus efficace encore que les techniques Shin. 
Bash, un Américain, est un champion de kick-boxing 
la retraite. || n'y restera pas longtemps: Geese, qui 
tient son fils en otage, le force à exécuter ses basses 
besognes. Hon Fu, quant à lui, est un inspecteur de 
police qui traque un mystérieux boss, Experten 
kung-fu, il se bat avec un nunchaku. Côté sexe (pas 
faible (que ça), Blue Mary est une mercenaire : 
caine issue d'une famille très pres t 
d'arts martiaux). Son grand-père a été le “sensei” 
Geese. Elle a été A 
livre. Enfin, Motchizoki Sokaku est un moine Y AFS 
bouddhiste. || appartient à une secte qui pratique 
les arts martiaux depuis quatre cents ans. leur 
du peul). De plus, le fripon a conclu un pacte 
avec des puissances maléfiques. 
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NK présentait le numéro trois de sa 

série des Super Sidekicks. Cette 
simulation de football se démarque de 
ses concurrentes par son approche 
plus orientée arcade que simulation. 
Parmi les “facilités” offertes au joueur, 
on peut citer les petits coups de pouce 
du programme, qui prévient le joueur 
quand il est dans une position 
favorable pour marquer un but, ou 
encore lorsqu'il peut tenter une 
ouverture avec bon espoir! 
Super Sidekicks Ill est censé se dérou- 
ler lors de la Coupe mondiale de foot- 
ball. C'est donc fort logiquement qu'il 
met en scène les quatorze meilleures 
équipes de football du monde entier. 
Les séquences de penaltys sont vues 
en pseudo-8D, le joueur apparaissant 
de dos au premier plan et les buts 
occupant le fond de l'écran. 
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L£ onami remet au goût du jour l’un de ses anciens succès 
IN d'arcade, Twinbee. La nouvelle version est esthétiquement 
semblable à celle qui a précédé: le shoot-them-up est vu du 
dessus (vue aérienne). Votre vaisseau, le Twinbee (et le Winbee 
en mode 2 joueurs), doit combattre des adversaires dans les 
airs et sur terre, tandis que le sol de la contrée de Fantastic 
Island défile sous lui, La princesse Mélodie a été enlevée par la 
crapule du coin. Le style des graphismes du monde enchanté 
de Twinbee a été conservé. Il dispose de bombes et de canons 
pour mener à bien sa mission. Deux modes sont disponibles: 
l’un permet d'associer un bouton du joystick pour les bombes 
et l’autre pour les tirs. Le second mode ne fait pas dans la den- 
telle, et le même bouton saupoudre le sol de bombes et 
déclenche votre tir en même temps. Votre armement 
s'améliore au fur et à mesure que vous récupérez des 
bonus. En tirant sur les nuages, des cloches apparais- 
sent. Twinbee peut soit les laisser venir à lui, et les récu- 
pérer, soit leur tirer dessus, ce qui les repousse et les 
fait changer de couleur. À chaque couleur correspond 
un bonus (points supplémentaires, vitesse accrue, 
Power Up... Le joueur peut choisir de repousser la 
cloche jusqu'à ce qu'il obtienne le bonus qu'il désire. 
Les items dotent votre Twinbee d’un armement plus 
conséquent: explosions des bombes plus destructrices, 
tirs multiples ou plus puissants, lance-flammes, poing 
géant projetable à distance. 
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Dies Curves est un petit peu la 
réponse de Taito au Driver's Eye de 
Namco et à Sega Rallye. A l'instar de ces 
derniers, il s’agit d'une course, et les dif- 
férents véhicules sont en 3D. Mais sa 
grande originalité vient du fait qu'il se 
construit autour d'une double rivalité. Non 
seulement le joueur doit se battre contre 
les autres concurrents pour arriver en tête 
de la course, mais encore, selon l'engin 
que vous avez sélectionné, vient s'ajouter 
une rivalité automobiliste/motard (Dange- 
rous Curves vous permet de conduire au 
choix une moto ou une voiture). 

Lors de l'AOU, on ne pouvait jouer au jeu. 
Seule une démo était présentée, Elle ne 
comprenait qu'un seul parcours, assez 
simple d'ailleurs, puisqu'il s'agissait de 
deux lignes droites parallèles, avec un 


tournant à chaque bout, formant une 
sorte d'ovale très étiré. Les animations 
des véhicules sont éblouissantes. Les 
motos se faufilent entre les voitures, au 
risque de rayer les carrosseries de leurs 
concurrentes. Généralement, les deux- 
roues gagnent du terrain dans les tour- 
nants, puisqu'elles peuvent prendre des 
virages beaucoup plus serrés, mais les 
voitures les rattrapent dans les lignes 
droites, où elles peuvent donner toute 
leur puissance. Enfin, le jeu utilise un 
angle de visualisation peu commun, qui 
donne des résultats intéressants. La 
caméra montre les voitures de face, et 
légèrement en contre-plongée, ce qui 
renforce encore l'impression de vitesse 
des véhicules qui foncent, dans le 
rugissement des moteurs. 
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e jeu pourrait s'appeler “Rolling Thunder 

Action Returns”. Comme dans ce vénérable 
hit, vous incarnez un agent des forces de l'ordre 
qui doit démanteler un groupe de terroristes. 
Comme dans ce dernier, l'action est vue de 
face, et le décor constitué d'une multitude 
d’étages/plates-formes qu'il vous faut arpenter. 
Comme dans Rolling Thunder encore, vous pou- 
vez pénétrer dans des pièces comportant une 
porte rouge, où vous récupérerez munitions, 
armes plus puissantes, voire, pour les plus méri- 
tants, des abonnements à C+! Votre héros, qui 
dispose de deux armes, est l'un des trois 
membres d'un commando qui lance des raids 
sur des objectifs occupés par des terroristes 
(aéroport, sous-marin qui transporte du pétrole, 
salle d'arcade souterraine...) qui y ont placé des 
bombes nucléaires. C'est un jeu d'action à l'état 
pur, et ça tombe bien, on adore ça! 


3D AMAZIA 


e jeu porte un nouveau nom, mais il n'est autre 
que celui que Consoles+ vous avait présenté 
l'année demière sous le nom de Top Hunter. La démo 

en images de synthèse, superbe, vous explique le 
topo: vous incamez une sorte de “space marine” et 
devrez progresser dans une base en tirant sur tous 
les robots et aliens qui surgissent devant vous au der- 
nier moment. La version initiale disposait d'un casque 
de réalité virtuelle. Mais cette solution n’a pas été 
retenue par Taito puisque, désormais, la borne 
d'arcade utilise un écran, Un écran spécialement 
conçu pour recréer une impression de 3D convain- 
cante. Bien sûr, la qualité des clichés en souffre. 
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WARIO’S WOODS: 


Pour l’achat de ce casse-tête, 
le casse-pieds est offert. 


WARIO'S WOOD : 


“ 


Wario, le casse-pieds public n°1, a envahi la forêt avec son 
armée de monstres et y fait désormais régner la terreur. Avec 
l'aide de Toad le héros champignon, tu dois faire le ménage 
dans les bois en alignant ces créatures maléfiques avec des 
bombes afin de les éliminer. Fais bien attention, Wario est prêt 
à tout pour te faire échouer dans ton entreprise : à chaque fois 
qu'il le peut, il secoue les arbres pour en faire tomber de 
nouveaux monstres tous plus vicieux les uns que les autres. 
Que ton courage et ta dextérité t'aident à les faire disparaître 
pour ramener à jamais la paix dans la forêt. Seul où à deux 
joueurs, contre l'ordinateur où en course contre la montre, 


avec Wario's Woods tu n'as pas fini de te casser la tête. 


SUPER NINTENDO. 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


8615 Nintendo 
(1,27 F/mn) 


LE CASSE TETE INTÉGRAL. 


ATARI SE FAIT LA MALLE 


Vous possédez une Jaguar? Bien. À Pâques où cet 
été, vous partez en vacances? Parfait. Là où vous 
irez, vous trouverez une télévision? Tant mieux. 
Mais comment transporterez-vous votre Jaguar? 
Dans un vieux carton? Sous le siège du conduc- 
teur? Dans le coffre de la voiture, entre les sand- 
Wiches au pâté un peu gras et la bouteille de Coca 
prête à éclater sous l'effet de la chaleur? Pas ques- 
tion! Atari a donc pensé à vous, proposant une 
valise capitonnée où l'on peut placer la Jaguar avec 
le lecteur CD-Rom, l'alimentation, le cable Péritel, 
deux manettes et 
quelques jeux. Nous 
ne sommes pas par- 
venus à trouver où 
mettre le joueur, mais 
on vous tiendra au 
courant dès que pos- 
sible. 


Vu et dispo chez 
Techno Service, 

350 francs. 

Tél.: (16.1) 48 04 99 75. 


Ne développant jusqu'alors que sur micro-ordina- 
teurs Atari ST, Amiga, Macintosh et compatibles PC, 
Sierra On-Line vient de signer avec Nintendo un 
accord de développement de jeux sur Ultra 64. Pour 
ceux qui ne connaissent pas Sierra On-Line, sachez 
que cette boîte américaine compte à son palmarès 
certains des meilleurs jeux d'aventures. King's 
Quest, Space Quest, Police Quest et Gabriel Knight 
en sont les plus beaux exemples. Pour l'instant, 
l'accord ne concerne qu'un seul jeu, Red Baron, un 
simulateur de vol déjà disponible sur PC. Selon 
Tony Reyneke, le big boss de Sierra, “les différentes 
vues, les bruitages et la jouabilité seront complète- 
ment ahurissants”, rien que ça! Connaissant la poli- 
tique de développement de Sierra, les jeux d’aven- 
ture devraient logiquement suivre. Mais, comme 
toujours, il va falloir attendre! 


Red Baron 
sur Ultra 64 
bénéficiera 
de nouveaux 
niveaux et de 
nouveaux 
appareils. 


Les jeux 
d'aventure de A 
Sierra (du 
genre de King 
Quest VII, 
présenté en 
photo) 
seront-ils 
convertis sur 
Ultra 64? 
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Power Drive Rally, déjà sorti sur console Super Nintendo, devrait faire son apparition sur la 
Jaguar à la fin de cet été et ce grâce à Time Warner Interactive. Cette course de voitures de 
rallye se dispute sur une soixantaine de circuits. Il vous appartiendra d'entretenir votre voi- 
ture convenablement si vous désirez améliorer ses qualités. Petite nouveauté par rapport 
aux versions précédentes, il sera possible de jouer à deux simultanément sur deux tél 


seurs et deux Jaguar, via le Jag Link. 


Power Drive Rally sur Jaguar est prévu 
pour juin 95. 


FAITES VOS JEUX! 


A Paris, du 8 au 17 avril, à la porte de Versailles, hall n° 1, se 
tiendra le dixième Salon des jeux. Au programme: jeux de 
réflexion, éducatifs, de société, de rôles, de simulation, d'his- 
toire, de stratégie, de chiffres, de lettres, de billes, de têtes, 
de mains, de cartes. de quoi satisfaire tout le monde! Dans 
le même hall, vous trouverez aussi le seizième Salon inter- 
national de la maquette et du modèle réduit. Cette année, 
ce Salon serait placé sous le triple signe de la culture, du 
patrimoine et de la technique. Avec un tel programme, vous 
n'allez pas vous ennuyer! Le prix d'entrée est fixé à 60 
francs pour les personnes de plus de 17 ans et à 40 francs 
pour les 12-17 ans. 


PICOTI, PICOTA... MOI J'AI MON PICO D'SEGA! 
(et on répète tous en chœur...) 


Commercialisé depuis quelques mois au Japon et aux Etats-Unis, Pico devrait arriver en 
France en avril ou en mai. Ce système éducatif mis au point par Sega n'est autre qu'un mini- 
ordinateur permettant aux plus jeunes d'entre vous (3-7 ans, pour être précis) de s'adonner 
aux plaisirs des logiciels éducatifs. Vous pourrez grâce à lui 
apprendre à compter, lire, dessiner, mémoriser et tout ça dans 
une ambiance bon enfant. Il vous suffira de cinq éléments 
pour faire fonctionner la chose: la Péritel, l'alimentation, le 
crayon optique, la machine initiale et les logistoires. Ceux-ci 
sont des programmes de “jeu” qui 
se présentent sous la forme d'un 
livre que l'on insère dans la partie 
supérieure du Pico. Grâce à un 
système de capteurs optiques, 
à chaque fois que vous tournez 
une page dans la réalité, la page 
suivante s'inscrira instantané- 
ment à l'écran. L'enfant pourra 
alors pointer un des person- 
nages, ou un décor de son livre 
avec son crayon magique pour 
déclencher des petits jeux édu- 
catifs. Le principe, simple, a fait ses preuves (près de 500 000 Pico 
vendus à ce jour de par le monde). Son prix 
est un peu élevé (1 390 francs la machine et le Voici pour le meuble 


La bête avec le logistoire “Une 
année avec Winnie l'ourson”. 

Les logistoires vendus séparément 
coûteront moins de 300 francs. 


logistoire “Une année avec Winnie l'ourson”) de démonstration 
mais tout le monde sait bien qu'élever des que vous pourrez 
enfants, ça coûte cher. trouver en magasin. 


ACCLAIM, 
_ROI DES COMICS 


moment. Après avoir acquis la société Lazer-Tron 
Corporation, à qui l'on doit les coin-up (comprenez 
jeux d'arcade) Spin to Win, Ribbit Racin ou autres 
Pogger et Aftershock, voici que Acclaim vient d'obte- 
nir les droits exclusifs des séries TV et films Comics. 
Cet accord donne droit à la publication de nouveaux 
jeux mettant en scène les fameux Spiderman, Hulk, 
Les Quatre Fantastiques, les X-Men, Iron Man, Wol- 
verine ou encore Ghost Rider. Attendez-vous à des 
tonnes et des tonnes de nouveaux softs d'ici à 
quelques mois, dont Judge Dredd… 


PCCAMES 


42, BLD MAGENTA 
75010 PARIS 

M° J. Bonsergent 
Tél : 42 000 999 
/ Fax : 42 000 989 
uvert du 1 i au samedi de 11 h 00 à 19 h 30 


3615 ALLGAMES * 


Judge Dredd sur SNIN et MD 
est un jeu de plates-formes/action 
reprenant la trame du film 
avec Stallone, qui ne devrait pas tarder 
à voir le jour. 


NINTENDO 
RETURN OF THE JEDI PAC MAN 2 
FINAL FANTASY 3 - BOMBERMAN 2 
EARTHWORM JIM JUNGLE BOOK 
MORTAL KOMBAT 2 SHAQ FU US 
SAMOURAI SHODOWN 
LA BELLE & LA BETE 
BATMAN ET ROBIN 
LE ROI LION 
STREET RACER 
DRAGON * 


OCCA 

398 F 
3007 
309 F 


Les amateurs de catch n'auront pas manqué cet évé- 
nement que fut WWF Raw puisque presque tout le 
monde a eu droit à sa version (SNIN, MD, GG et GB). Et 
les gars qui ont acheté une 32X, parce qu'ils savaient 
que la plupart des jeux de sport développés sur MD se 
retrouveraient sur ce support, que disent-ils, ceux-là? 
Rien, ils se contentent d'attendre le mois de juin, date 
de parution de WWF Raw sur 32X. Au programme, on 
retrouvera les douze personnages qui ont fait le succès 


399 F 
Fi POLE POSITION 2 399 F. 
DONKEY KONG JR. 399F 
DBZ N°3 NEWS JAP 399F 
BLACKTHORNE US 399 F 


NBA LIVE' 95 399F 


WWF Raw sortira sur 32X au mois de 


des versions 8 et 16 bits, ainsi qu'un personnage caché 
(accessible grâce à un Cheat Mode), le ninja Kwang. 
Mais vous pourrez surtout vous délecter de coups 
encore plus spectaculaires, d'un habillage beaucoup 
plus accrocheur et de nouveaux objets à fracasser sur 


juin, si tout se passe bien! 


—— 


le crâne des personnages tombés hors du ring. 


Voici le genre de nouveaux objets disponibles 
hors du ring. Vous pourrez également 

trouver des téléviseurs et des trousses de soin 
(c'est le monde à l'envers!). 


SUP. STREET FIGH.FRA 449 F 


NEWS ME 


SONIC ET KNUCKLES 449F URBAN STRIKE 300 F 


EARTHWORM JIM  449F MR NUTZ 399 F 
DRAGON 429F LE ROILION 389F 
FIFA 95 429F DRAGON 389 


MORTAL KOMBAT 2 


F 


EU 


CN 


599 F 
F FATAL FURY 2 349F 
SNK FANS, IDE ARTOFMGNINS 20 
2 AE 690F 49F 
ARE | VOICI POUR VOUS... É 
| | En complément à notre rubrique de CD+, sachez que de SATURN 
| Hs titres sont annoncés sur Neo Geo (CD et car- Saturn + 2 jeux + Péritel 4490F 
|| Fatal Fury ll (266 mége) devrait sortir en cartouche et CD M So 
Quelle horreur! Le mois der- | | en avril au Japon. Super Sidekicks 8 (153 méga) verra le Panzer Dragon 590 F 
nier, Consoles+ vous annon- jour le mois prochain en cartouche et sortira en CD en Shinobi TEL 
gait dans le test de Kileakthe | | juin. Et en ce qui conceme King of Fighters 965, il faudra Daytona TEL 
Blood (PS-X), que le jeu ne attendre le mois de septembre pour le voir tourner sur Aütrestittes TEL 
comportait que six niveaux et CD. Nous vous avons également dégoté une manette qui, 
qu'on arrivait ainsi rapide- | | comme le 
ment à la fin. Honte sur nous: dit si bien ECTS 
Kileak comporte en fait qua- | | Spy, est “un DRAGON BALLZ 3990 F 
torze niveaux! Ce qui double bon com- PÉRAPRCNEET 2790F 
d'autant sa durée de vie et | | promis entre pee ARE 
érê j di la manette à œ 
son intérêt, qui passe du + DE 150 TITRES DISPONIB] 
coup de 88% à 92%. Autre Neo Geo CD 
bourde, pas bien méchante, (qui n'est PSX SONY 
celle-là: Marc, qui doit pas fantas- PSX + 1 jeu au choix + Pér. 
confondre cartouche et CD, a | tique!) et la Joypad 
écrit à propos de Victory Goal manette de Ndger Cars 
(e cite): “Du bon boulot, cette | | base (rare- Toshinden 
cartouche." Etait-il rond, lui ment éga- Raiden Project 
habituellement si carré? lée...)", Vous pourrez la trouver dans toutes les bonnes PAIE 
à s ütres titres 
| | boutiques, à 499 francs. . - 
| FRAIS DE PORT JEU 30 F CONSOLE 50 F 


QUE À 1 
BON DE 


DRDRE DE R. BILLARD 
COMMANDE St 


PAPIER LIBRE 


QUAND LE CHAT EST LÀ... 
LA SOURIS 
DANSE QUAND MEME! 


À ma droite, dans le rôle du chat, je vous présente 
Sega. “Leader mondial du jeu interactif”, comme ils 
aiment à le dire. 

À ma gauche, une société qui concentre actuelle 
ment toutes ses énergies (et consume une bonne 
partie de son personnel) sur la sortie d'une nouvelle 
console du nom de Playstation, j'ai nommé Sony. Au 
milieu, on met la Saturn (et pas loin, Microsoft, qui 
est à l'origine de la création du système de dévelop- 
pement de jeux sur Saturn), on mélange le tout et on 
en arrive à cette publicité parue dans un magazine 
professionel anglais du nom de “CTW". 


Pas facile, hein? Mais on va vous aider. Regardez 
bien la première ligne en haut à droite de la page, 
vous pourrez y lire que Psy Q propose un système 
permettant de développer ses jeux sur une Saturn 
grâce à une cartouche particulière et un PC relative- 
ment puissant. Jusque-là, rien d'anormal, la Satum 
est un standard... Maintenant, 
jetez un œil au logo en bas à 
droite de la pub... Vous avez 
bien lu, Psy Q est une filiale 
de Sony! Cette même société 
qui va sortir la Playstation. 
Vous voyez un peu tout ce que 
ça implique? 
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MORTAL KOMBAT III, ET MOI, ET MOA, EMOI... 


Devant l'avalanche de courrier que suscite Mortal 4 
Kombat, nous nous sommes débrouillés pour vous 
récupérer les quatre dernières images (certainement 
de l'introduction) du jeu. En revanche, les informations 
relatives au développement chez Midway sont des 
plus confidentielles, et bien malin celui qui arrivera à 
leur tirer les vers du nez. On peut quand même vous 
dire que l'Indien que vous voyez en photo n'est autre 
qu'un des programmeurs! Le jeu en arcade devrait arri- 
ver en début d'année scolaire en France. 


Hell, c'est un univers cyberpunk 
pour une distribution hollywoo- 
dienne. Dennis Hopper, Grace 
Jones et Stephanie Seymour 
(sacrée “corps des années 90" 
par le magazine “Self’) se par- 
tagent la vedette, en incrusta- 
tion dans des décors en images 
de synthèse! Si vous aimez les 
sectes sataniques, les armes 
high-tech et les histoires sor- 
dides, Hell est fait pour vous. 


Hell devrait sortir sur 3DO dans le courant 
du mois de mai. 


.… EN BREF … EN BREF … EN BREF EN BREF ...EN BREF … 


= Mirage annonce la sortie d’une bone d'arcade de Rise of the Robots. Les ventes du jeu 
ont d'ailleurs été, de par le monde, plutôt bonnes, et cette nouvelle version disponible exclu- 
sivement en arcade comprendra de nouveaux personnages ainsi que des modes de jeu dif- 
férents (vous ne serez plus obligé de choisir un seul et unique robot en mode 1 joueur). 
Espérons que le jeu d'arcade ne sera pas du même calibre que le jeu sur consoles. 


= L'éditeur de BD Les Humanoïdes associés vient d'annoncer la création d'un département 
multimédia, Métal Hurlant Production, en vue d'adapter ses BD sur CD-Rom. Psygnosis 
s'occupera du développement du premier jeu d'aventure, tiré de “La Caste des méta 
barons”. Avis aux amateurs. 


= Nintendo étonne à plus d'un titre en ce moment: d'une part, on a appris récemment que 
l’Ultra 64 et le Virtua Boy ne seraient pas commercialisés en Europe avant le printemps de 
l’année prochaine; d'autre part, cette société s'associe avec de nombreux éditeurs que nous 
n'avions pas coutume de voir “traîner” dans notre petit milieu. C'est ainsi que la société 
américaine Angel, à l'origine des effets spéciaux de “Lawnmower Man”, et du vidéo clip de 
Peter Gabriel, “Kiss That Frog”, vient de signer un accord avec Nintendo en vue de dévelop- 
per un jeu en 3D sur Ultra 64. 


= Apprenez que Silicon Graphics vient de fusionner avec deux sociétés indépendantes, 
Alias (à l'origine de Donkey Kong Country, et créatrice de la plate-forme de développement 
graphique de l'Ultra 64) et Wavefront . De plus, Silicon Graphics annonce une baisse de prix 
conséquente de ses stations de travail personnelles de 20% d'ici à la fin de l'année. 


= L'Union soviétique n'est vraiment plus ce qu'elle était! Figurez-vous que va se tenir pour 
la première fois dans ce pays une exposition de jeux, en association avec le Supergames, 
l'ECTS et Amuse Expo 95. Celle-ci se tiendra à Moscou du 7 au 10 décembre 95: si vous 
êtes dans le coin à ce moment-là, allez donc jetez un œil, vous risquez de vous amuser. 
Nous, on envoie Ze Killer! 
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1 DETRUIS 
& LES ALTENS 


7 \ SANGUINAIRES 
ee A TRAVERS 

L à À DES LABYRINTHES 

| TRUFFÉS DE PASSAGES 
SECRETS 


hrono Trigger est sans doute le jeu de 

rôles le plus attendu depuis Final Fan- 
tasy VI. Un nouveau produit Square Soft qui 
ne devrait décevoir personne. Après une 
démo à couper le souffle, il n'est pas inutile 
d'inspirer à fond avant de commencer à jouer! 
Dès l’abord, vous serez agréablement surpris 
de voir les ennemis à l'écran, tout comme de 
n'avoir pas à subir de temps d'attente avant 
les combats. Ceux-ci se déroulent instantané- 
ment, dans le même mode de visualisation 
que lors des déplacements! || faut être rapide 
car les monstres n'attendent pas leur tour 
pour attaquer! Il s'agit du fameux Active Battle 
System 2, déjà utilisé dans Final Fantasy 
(ABS; cf C+ n° 41, p. 39): tout est effectué en 
temps réel, alors ne perdez pas trop de temps 
dans les options. Bien entendu, vous utiliserez 


des techniques de magie et, chose intéres- 
sante, il est possible de combiner les sorts de 
plusieurs personnages pour en créer un à la 
puissance multipliée! L'équipement reste clas- 
sique, avec différentes armes et potions. 
Plus étonnant: grâce à un objet, vous pourrez 
connaître le nombre de points de vie des 
ennemis affrontés. Le scénario vous propose 
de vous déplacer à travers plusieurs époques, 
et chaque voyage sera agrémenté d'histoires 
annexes qui viendront se mêler à votre mis- 
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sion initiale. Au cours de l'aventure, par 
exemple, vous allez rencontrer R66-Y, un 
robot en sale état. Dûment réparé par vos 
soins, il vous permettra de continuer d'avan- 
cer dans le jeu. Quand il retrouve ses amis, 
ceux-ci le rejettent: ce n'est plus.un des leurs, 
il a été reprogrammé. Les sauts dans le temps 
s'enchaïinent, vous plongeant dans des his- 
toires totalement différentes suivant les 
époques. On se croirait presque dans le série 
TV “Code Quantum”! La musique est particu- 
lièrement réussie, participant activement à 
l'ambiance, très particulière, de Chrono Trig- 
ger! Signalons deux options de jeu, pour finir 
sur une note pratique: on peut, avec le bouton 
Y, placer le carré d'options en haut ou en bas 
de l'écran et, si vous gardez le bouton B 
appuyé, les personnages se mettent à courir. 


OFT...SQUARE SOFT...SQUARE SOFT 


Mal envoie une magie 

que Chrono attrape au vol, puis 
place sur sa lame avant 

que celle-ci ne perce le flanc 
d’un monstre. 


un robot 
très utile. 


Cette princesse se révèle redoutable. Elle peut charmer 
Chrono et le retourner contre ses amis! 
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ux commandes de votre véhi- 

cule futuriste, genre navette sur La cible et 
coussin d'air, vous sillonnez les à 7 4 5 na tof viseur 
rues d'une ville en guerre. Des L sont claire- 
cibles vous indiquent les objets : ment indi- 
(chars, missiles, hommes...) à D ie 
détruire à l'aide de votre viseur que à 
vous dirigez à l'écran. Une carte 
générale vous montre le détail des Vous avez tiré sur cet homme: SEGA/MCD 
rues à nettoyer. Plusieurs armes l'animation vous montre comme JEU DE TIR 
sont disponibles et il vous suffira de vous avez bien visé. mai 
les sélectionner, Les séquences — TT = 
vidéo sont nombreuses et, pour x Une carte 
chaque objet détruit une petite ani- à L 5 ” , générale 


mation bien guerrière s'affiche. vous montre 
les emplace- 


ments des 


Fe : AT ù 4 A D Re cibles dans 
Votre véhicule futuriste. Il explose réguliè- . Le É Rey le dédale 


rement, alors prenez le plus de virages 
possible pour éviter les tirs ennemis. 


j desrues. 


ddams Family Values est apparu pour la pre- 

mière fois sur écran lors du CES de Las Vegas 
1994! Longuement retardé après quelques pro- 
blèmes entre distributeurs et développeurs, Ocean 
se décide enfin à nous sortir ce jeu d'aventure et 
d'action. En effet, dans ce troisième épisode de la 
surprenante famille Addams, il n'est plus question 
de jeu de plates-formes. Vous incarnez ici Oncle 
Fester, le grand chauve sympathique, et devez ten- 
ter par tous les moyens de retrouver la trace de 
Baby Pupert. Ce jeune bambin a été enlevé par la 
diabolique nurse Debbie Jellinsky. Addams Family La porte du jardin ne s'ouvrira que lorsque 
Values ressemble fort à Zelda par ses graphismes. vous aurez trouvé le bon interrupteur. 
Il vous mènera dans des endroits aussi variés 
qu'étonnants. Promis juré, on vous dira tout, tout, 
tout sur ce jeu dans le numéro du mois de mai de CCÉAENIN 
Consoles+. 


k Afin d'atteindre l'interrupteur, il vous faudra 
He d'abord détruire cet horrible monstre. 


D4 ES EA AS Gus PA A Ent où 2e Pa 


Tu veux en savoir plus, 
épater tes copains? 
Tiens-toi au courant 

des dernières nouveautés 


Jeux, Consoles, Mangas 


L'écran de Game Over vous mettra mal à Sur le 
l'aise... et ce grâce au mode 7 de la SNIN: | 


Fester dispose d'une arme très efficace contre les distorsions et effets de transparence 
ennemis: des rayons paralysants sortent de ses mains! sont au rendez-vous. 


CONSOLESPLUS 
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TAÏGARA/GE 
FAST 
met 


JRNNE 
ur les traces d'un 2% M 
excellent Samurai 

Shodown ou d’un non 

moins transcendant 

Fatal Fury, ce World 

Heroes 2 Jet fait partie de ces transfuges qui passent sans com- 

plexe de la Neo Geo aux 16 bits, puis à la Game Boy... Seize com- 

battants sont proposés: chacun d'entre eux a ses propres mouve- 
ments de combat et un coup spécial fulgurant. Vous choisissez la 
durée des affrontements et le niveau de difficulté sur l'écran 
d'options, avant de sélectionner votre personnage et son adversaire 
en mode Entraînement. Après vous être échauffé, le mode Tournoi 
vous permet d'affronter tous les personnages du jeu, un à un. Vous 
pouvez aussi jouer à deux en déterminant au préalable les statuts 
des deux combattants en attaque, défense et vitesse. Un jeu assez 


L' ‘attaque spéciale de Janne la PR 
en aigle dévastateur. 


complet à la difficulté variable selon les combattants sélectionnés. 


PLAYER SELECT 


BBxzmum 


Vos seize combattants, de toutes e 
couleurs avec la Super Game Boy! 


Fuuma, célèbre pour ses. 
plaquages, et Mudman, 
porteur d'un masque-bouclier. 


Ryoko, mignonne et très ann 


Figurines . 
NE gl 


NBAJAMTE |: SATURN + JEU 3990 |A 
449 F PSX+JEU 3990 |, 
Vous achetez 2 jeux NEO CD+JEU 3490 
10% À M Ê 32X + JEU 990 
url mois cher des doux 3DO+JEU 2990 
WPC:CONSOLES GAMES - 153, ue E. Gruyele | NEUR - OCCASION - REPRISES 
GTOHENIN-BEAUVONT - 14.21 762326 || POUR COMMANDER TEL AU 
102 Bis, le de Lile-82300 LENS - 21/76/23/26 (Paris faire le 16) 
[sursrNes | neuf | occase reprise || MEGADRIVE | neuf | occase [reprise 
Caae5oEme | 9 | 60 | 40 |cmme 5] 0 | 0 
Humains soccer | 398 | 300 20 || Rens | 2 2 
[NBA JAMTE 449 350 250 Fa; 
Mais Ku ms | 0 | 5 |smretée m| | 
Mickey mania 249 190 100 Virtua Racing 390 300 200 
|Ghoul Patrol 190 150 100 Yuyu Akushoz 349 250 150 
za 2 | m0 | no [Nav | | 50 | 2x 
aatPay scan | 390 | 290 | 5% | 
SemtotMoat | 49 | 30 | 5% | 2% 
Final Fantaisy 6 449 350 E2 = = 
EM 5 | 50 ARS IEE 
in Taes DIM EN REEN 
Este | Dome | 1 | 5% | 2 
EE % | 550 | 2 | 2% 
ren on | |l 10 % | 2% | 2 
PSX neuf | occase | reprise 3p0 neuf | occase | reprise 
Came | 290] 0 | sun [ous | #0] 20 | ax 
Ri Rr 0 | 50 | 0 |sprsrx ss] 2 | 0 
Fais um | 50 | 30 [never | 2 | 20 
Kilcak the blond id 390 300 Korps Killer ns 290 200 
Space Griffon 4 | 30 300 || Return fire so | 250 200 
Kiné feld # | 3% 300 | Kove Sion sw | 20 200 
EEE SU 390 300 Samourai 349 290 200 
Re 4 | 50 | sv ; 
Pres 2 [Ro ee rer) Sc) SEE ES 
ee | 50 | 20 ||” 
En | 5% | 2% Musse | | 0 | 20 
Ê= DANS | SubeEe 2% | 10 | — 
fa RARE EN) ESS 2% | 10 | — 
ren A ils 
Tekken 499 390 300 Joypad 6 B 190 _ — 
JAGUAR | neuf | occase [reprise 
Coude | wo] wo | 0 [ccm | 190 uw | 1 
vemusa | | | mu |lnsae sm | wo | 20 
Re MIS le | 50 | 2 
de AMEL OS | 0 | 20 
spé | 5m | 20 
Glse Racer 499 “ wi = + ae 23 Fi 
nl ICI ED AN 
de | nc) Et Re le 
bee 5er 261] on | 2e 
ds | | a |ion lea 
NEO GEO neuf | occase [reprise NEO CD neuf | occase [reprise 
Ce [1m [| [ce + pe | +00 |A au | 008 
uma? wo | — | — |xuornms | ww] 20 | 20 
Su Hop 0 EN RE sw | 20 | 2 
Nan 75 sl = ROLE ww | 20 | 20 
LE PE A MEN ES | 2 | 2 
Sue kas2 CMP EN EST 
Se Ko i 50 | 0 | 20 [rares ww | 20 | 20 
Pay 2 20 | 20 | 150 |swuss w | 20 | 28 
GOODIES ENVOI COLISSIMO 
48 Heures 
Mangas … .à partir de30 
es PE En Jeu : 20F, Console : 50F, CRBT : 30F 
VI .. es 
7" Règlement : CB, chèque, CRBT 


Une petite séquence vidéo 
vous explique pourquoi une 
faute a été sifflée. 


our sa première simulation de hockey sur Megadrive, Time Warner n'y va pas 

avec le dos de la cuillère: une licence pour trois ans a été passée avec le meilleur 
buteur de la NHL, j'ai nommé Wayne Gretzky. Le jeu proposé vous permettra de 
vous affronter à quatre simultanément. Vous pourrez choisir 32 équipes (dont 6 inter- 
nationales), qui comptent en tout près de 600 joueurs. Alors, convaincu? Non? Eh 
bien, maintenant regardez les photos. Alors?.. Oui! Les sprites sont plus grands, la 
vue inhabituelle et les graphismes sont vraiment impressionnants. Il vous en faut 
plus? Apprenez que vous aurez la possibilité d'échanger des joueurs, de construire 
des équipes et tout ça pour participer à l'un des quatre modes de jeu offerts: Simula- 
tion, Arcade, Entraînement ou Tournoi. Alors, heureux? 


PREVIEWS 


En mode Practice, 
vous aurez tout loisir 
de travailler le jeu 
Retour sur un but, en une petite 
séquence vidéo explicative. 


TIME WARNER/MD 
SIMULATION DE HOCKEY 
mai 


Les phases de combat 
(que serait le hockey sans baston?) 
sont assez bien travaillées. 


lus qu'une adaptation, Totally Bru- 

tal est une amélioration de Brutal 
sur Megadrive. Deux nouveaux per- 
sonnages, Psycho Kitty et Chung Poe, 
ont été rajoutés. Mais ce n'est pas 
tout: les anciens personnages dispo- 
sent de coups spéciaux inédits et tous 
les niveaux ont été complètement 
redessinés en 256 couleurs. Mieux 
même: il y a quatre niveaux supplé- 
mentaires et le mode de jeu Bataille Toujours autant d'humour dans Totally Brutal. 
fait son apparition, Le moins qu’on 
puisse dire, c'est que Gametek a 
opéré un sérieux lifting pour profiter 
des avantages de la 32X. Espérons 
que ce jeu de baston humoristique 
tiendra toutes ses promesses, 


Les graphismes sont 
en 256 couleurs. 


GAMETEK/32X s u 4 - Les anciens 


Personnages ont 
BASTON de nouveaux 


avril EL. { coups spéciaux. 
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e n'est pas une simulation de vol, ce n'est pas un jeu de tir, c'est 
une simul'action! Aux commandes d'un hélicoptère, vous survo- 
lez trois zones de combat au choix: l'Indonésie, l'Amérique centrale 
et le Moyen-Orient. Au cours d'un briefing, vos supérieurs vous pré- 
sentent les objectifs de votre mission, qu'il s'agisse de la destruction k 
d'un certain nombre de chars, de porte-avions, de vaches enragées, 
etc. L'emplacement de ces objectifs est indiqué sur une carte pré- 
sentée avant votre décollage. Selon la mission, vous pilotez un des 
trois hélicoptères du jeu. Leur puissance est différente, tant en 
vitesse qu'en armement, mais le 
mode d'attaque demeure le même: 
un viseur cible l'ennemi, vous 
sélectionnez votre arme et tirez. 
Vous pouvez également jouer à 
deux en équipe ou adversaires 
avec un combat d'hélicos à la clef. Def || 
De multiples rotations, chères au Vous survolez des îles. Votre 
fameux mode 7 de la SNIN, agré- viseur, sympa, locke tout seul 
mentent l'animation. les objectifs à détruire... En mode 2 joueurs ennemis, le but de la 
mission est d'anéantir l'autre. 


PREVIENV 


GAMETEK/SNIN 
SIMUL'ACTION 


mai 


Deux hélicos alliés se, 
L'hélicoptère Apache, sa puissance partagent le boulot sur leur 
de feu et ses munitions de base. moitié d'écran respective, 


TARN 


Fa ; 
ECHANGE PAR + DE 1500 (e Î 
CORRESPONDANCE : ax aR ADES ; 
25 FRS + FRAIS de PORT EN STOCK 


DES CENTAINES DE JEUX D' OCCASIONS 
OU NEUFS A DES PRIX IMBATTABLES . 


ET LES AUTRES … (V. P. C. CONTACTEZ-NOUS ) 
DU LUNDI AU SAMEDI : DE 10 H OO À 19 H 30 NON-STOP. 


151 RUE de VAUGIRARD, 75015 PARIS||13 RUE CONDORCET, 75009 PARIS 
M° : FALGUIERE ou PASTEUR M° : ANVERS ou POISSONNIERE 


[ALLO GAMES SE RESERVE LE DROIT DE REFUSER CERTAINS JEUX . OFFRE D'ECHANGE VALABLE 


UNIQUEMENT POUR LES JEUX SUR CARTOUCHES. TOUTES LES MARQUES CITEES SONT DEPOSEES 
PAR LEURS PROPRIETAIRES RESPECTIFS.PHOTOS NON CONTRACTUELLES. RCSPARIS A 398 157 230 


‘activité principale d'US Gold consiste à racheter 

des licences pour développer des jeux à partir de 
celles-ci. The incredible Hulk, Indiana Jones and the 
Last Crusade TM et World Cup USA 94 en sont de 
célèbres illustrations. Leur dernière acquisition en 
matière de licences concerne les Jeux olympiques 
d'Atlanta, en 1996. Izzy, la mascotte officielle, s'est 
déjà transformée en pixels dans un jeu de plates- 
formes sur MD et SNIN. Beaucoup d'autres jeux 
devraient suivre d'ici à un an. 
La société, en bonne forme financière, a récemment 
étendu ses activités à la programmation en interne, 
avec Silicon Dream, une équipe de programmeurs 
située à Bran- 
bury. Avec un 
effectif important 
(une centaine de 
personnes à 
Birmingham, plus | 
trente-cinq autres [Ha 
pour Silicon 
Dream), US Gold 
est une des rares 
firmes à s'être 
imposée sur un 
marché dominé 
par les Améri- 
cains et les 
Japonais. Son 
regard se porte 
aujourd'hui vers 
le futur, ce qui 
laisse présager 
un avenir ludique 
radieux. 


CONSOLES + 70 


Simon Rudkin est 
chef de projet sur 
Fever Pitch, le pre- 
mier jeu développé 
en interne par Silicon 
Dream. Pour 
Consoles+, il parle. 


ConsoLes+: Simon, quel est le rôle de Sili- 
con Dream au sein d'US Gold? 

Silicon Dream est la première 
équipe de développement en interne. Elle a 
été créée pour concentrer les efforts d'US 
Gold sur les 32 bits. 


C+: Doit-on comprendre que les prochains 
jeux US Gold seront sur Saturn et PS-X ? 

Oui. Fever Pitch est un produit de 
transition. Nous pensons, avec ce jeu, que 
les limites des consoles 16 bits sont 
atteintes. Nous allons désormais nous 
concentrer sur les 32 bits, et pourquoi pas 
les 64 bits. 


C+: Cela signifie que vous ne développerez 
plus sur 16 bits?.. 


Exactement. Par contre, nous 
n'allons pas abandonner le PC qui, a mon 
avis, gardera une place importante dans 
l'ère multimédia qui s'annonce. 


C# US Gold a acquis la licence des Jeux 
olympiques d'Atlanta, qui auront lieu en 
1996. À quand les prochains jeux basés sur 
cette licence? 

Si l'on exclut Izzy, qui n’a pas été 
développé en interne, le premier jeu Silicon 
Dream basé sur cette licence devrait être 
prêt d'ici à un an. 


C+: Peut-on voir votre studio de dévelop- 
pement? 
Non, désolé. 


C+: Peut-on photographier les Silicon Gra- 
phics que vous utilisez? 
Non plus. 


C+ : Bon, est ce qu'on peut au moins vous 
prendre en photo en train d'embrasser une 
plante verte? 

Mais avec plaisir! 


INDIANA JONES’ 
GREATEST ADVENTURE 


MD - JUIN 95 

Basé sur la trilogie cinématographique 
d'"'Indiana Jones", ce jeu de plates-formes 
est en fait l'adaptation sur Megadrive de la 
version Super Nintendo développée par 
Factor Five (testé dans Consoles n° 38). 16 
méga de données pour 28 niveaux de jeu, 
autant dire que vous en aurez pour votre 
argent. Le Mode 7 a bien évidemment dis- 
paru, mais les programmeurs ont apparem- 
ment pallié ce problème sans rien perdre en 
jouabilité. La bande sonore a même été 
améliorée. 


Pas besoin de dessin! Les graphismes 
sont réussis. 


01 = 
Cette séquence est tirée de “Indiana Jones et le 
temple maudit”. 


SNIN-MD - JUIN 95 

Fever Pitch est le premier jeu à avoir été 
développé en interne par Silicon Dream, 
l'équipe d'US Gold située à Branbury. Cette 
simulation de football multi- 

joueurs (5 sur SNIN, 8 sur AVE 
MD) ajoute une touche de 
beat-them-up avec des 
personnages spéciaux 
(décidément, les Anglais 
ne sont pas près 
d'oublier Eric Can- 
tona). Striker, par 
exemple, n'a pas 
son pareil pour tirer 
des boulets de 
canon. Badger 
enfonce la défense 
adverse à grands 
coups de coude et 
Tricky fait semblant de 
tomber pour obtenir un 
penalty. Les joueurs ont 
été modelés avec des 
Silicon Graphics, des 
stations de travail 
ultrapuissantes. La 
version 32 X devrait 
sortir un mois plus Tricky est un des nom- 
tard, breux joueurs spéciaux. 


SNIN-MD - JUIN 95 

Premier jeu à utiliser la licence des jeux d'Atlanta en 
1996, Izzy est tout simplement la mascotte officielle 
des futurs Jeux olympiques. Cette drôle de patate 
bleue se prend pour Sonic dans un jeu de plates- 
formes amusant. Si elle n'est pas aussi rapide, 1ZZy 
est bien plus marrante que le hérisson et n'hésite pas 
à dévoiler ses talents sportifs pour récupérer les 
anneaux olympiques. Tir à l'arc, escrime, lancer de 
javelot et autres, Izzy a plus d'une corde à son arc, et 
en aura bien besoin pour terminer les huit niveaux et 
les six tableaux-bonus du jeu. 


FEVER PITCH 


On ne peut avoir deux joueurs humains de la méme 
équipe sur l'écran en même temps. 


MEGAMAN 

GAME GEAR -MAI 95 

Megaman sur Game Gear, c'est une pre- 
mière. Le héros fétiche de Capcom reprend 
du service dans quatre niveaux tirés de ses 
précédentes aventures (plus cinq tableaux- 
bonus et des niveaux secrets). On retrouve 
tous les ingrédients du succès de Mega- 
man: des niveaux énormes, des armes effi- 
caces et de gros boss bien méchants. 


ete 


Megaman modèle réduit. 


71 CONSOLES + 


SUPER NINTENDO 


AGTRAISER 2 
ANIMANIAGS 
BATMAN ET ROBIN 
BLACK HAWK 
CANON FODDER 
DEMON'S BLAZON 


299,00 


DONKEY KONG COUNTRY 489,00 
DRAGON 399,00 
DRAGON BALL Z 3 L'ulime Menace 489,00 
EARTH WORM JIM 399,00 
EQUINOX 299,00 
FATAL FURY 2 288,00 
FATAL FURY SPECIAL 449,00 
Fi POLE POSITION 399,00 
JOHN MADDEN 95 479,00 


INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 99 
KICK OFF 5. 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 

LE ROI LION 

LE RETOUR DU JEDI 
MAXIMUM CARNAGE(SPIDERMAN) 
MORTAL KOMBAT 2 

NBA LIVE 95 

NBA JAM 399,00 
NBA JAM TE 


1 


369,00 
399,00 


*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO 
49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT 
AUL*T NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F 


AUEG UN JEU ACHETE 


GENIAL 


NFL QUATERBACK 85 
NHL 95 

NIGEL MANSEL INDY 
POWER DRIVE 

PSG SOCCER 

RISE OF THE ROBOT 
SAILOR MOON 

SECRET OF MANA + GUIDE 


SHAOFU 
SOULBLAZER 449,00 
SPARKS TER 399,00 
SPIDERMAN TV 99,09 
STAR GÂTE 

STREET RACER 


STROUMPES: 
STUNT RACE FX 
SUPER BOMBERMAN 2 


SUPER INDIANA JONES 
SUPER PUNCH OUT. 449,00 
SUPER STREET FIGHTER 499.00 
SYNDICATE 449,00 
TETRIS+ DR MARIO 369,00) 
VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 399,00 
WARLOCK 499,00 

ENSTEI 299,00 


PRIX 99 F 


PROMO SUPER NINTENDO 


AERO THE ACROBAT (EUR 299,00 
ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 429,00 
BLOOD SHOT (EUR) 449,00 


CANNON FODDER 399,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 249,00 
DRAGON(EUR) 299.00 
EARTH WORM JIM (EUR) 209.00 
ECCO THE DOLPHIN 2 392,00 
FATAL FURY Il (JAP 399,00 
FIFA SOCCER 95(EUR) 379,00 
FLINK(EUR) 369,00 
INTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR) 399.00 


JOHN MADDEN 95 
KICK OFF 3 (EUR) 
LAND STALKER (EUR) 


0 
299,00 
398,00 


LA LEGENDE DE THORE (EUR) 00 
MORTAL KOMBAT | (EUR) 499,00 
NBA JAM (EUR) 396,00 
NBA JAM TE (EUR) 39900 
NBA LIVE 95 (EUR) 399,00 

FL QUATERBACK 9 499,00 
NHLPA 65 (EUR) 399,00 
PHANTASY STAR 4 (USA) 590,00 
PGA TOUR GOLF 8 (EUR) 29.00 
PRINCE OF PERSIA (EUR) 199,00. 
PROBOTECTOR (EUR) 899,00 


PSE SOCCER EUR) 


RISE OF THE ROBOT (EUR), 

ROAD RASH (EUR) 

ROCK AND ROLL RACING (EUR) 

RUGBY WOLD CUP (EUR) 
MOURAI SHOWDOWN (EUR) 

SHINNG FORCE IL(EUR) 

SOLEIL (EUR) 

SPARKSTER (EUR) 

SPIDERMAN TV (EUR) 

STAR GATE (EUR) 

STREET OF RAGE Il (JAP) 
YNDICATE (EUR) 

URBAN STRIKE (EUR) 

X MEN2 (EUR) 

WARLOCK (EUR) 

WORLD GUP USA 94 (EUR) 


100 
389,00 
149,00 


299,00) 


ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES 
JAPONAISES : 68 F 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE 


“ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR 
CARTOUCHES USA OÙ JAP : 149 F. 


AVEC UN JEU ACHETE : 99 F 


Ô 


> 


[SUPER NES USA | [SUPER aMCOM 


SUPER NES USA: Price péritel + 1 manette 790 F 
BONKERS (MICKEY) 

BREATH OF FIRE 

GLAYMATE 

DEATH AND RETURN OF SUPERMAN 
DRAGON VIEW 

FINAL FANTASY 3 

JOHN MADDEN 
LEGEND 
LORDS OF THE RINGS 
MEGAMAN X 2 

MIGHT AND MAGIC 3 
OBITUS. 

ROMANCE OF 4 KINGDOMS a 
SAMOURAI SHOWDOVIN 


299,00 
00 


SOUL BLAZER I: ILLUSION OFGAIA 449,00 
STAR STREK NEXT GENERATION 249,00 
299,00 
299,00 


SUPER SOCCER SHOT OUT ir srane al 
TETAIS 2 

TOP GEAR 301 
ULTIMA FALSE PROPHET 


ULTIMA RUINES OF VIATUE 2 
UNIRAGER 

WARIO WOODS 

WIZARDRY 5 1 
WORLD HEROES || 399.00 
XMEN 5,00 


SUPER PROMO 
SUPER NES USA 


COTTON 100% 249,00 


CHRONO TIGER * TEL 

DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 299,00 
590,00 

299,00 


DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 
FATAL FURY SPECIAL 

NOSFERATU 

RAMNA 172 4 

RTYPE 8" 

SONIC BLASTMAN 2 

YUYU HAKUSHO 2 

(:DBZ4, DB2S,FATAL SURY SPECIAL.) 


GIGA PROMO S.F.C 


2 MANETTES SANS FILPROG  299F 
5: SUPER ADVANTAGE ASCII 249F 

+2 MANETTE ASCII 99F 

« ACTION REPLAY pour 

SUPER NINTENDO ou MEGADRIVE 395 FF 
£+ ADAPTATEUR MULTI JOUEURS pour 
SUPER NINTENDO 129 FF 
«x ADAPTATEUR MULTI JOUEURS pour 
MEGADRIVE 199 FF 


"7 SUPER GAME MAGE 
379 FF 


ARTICLES DRAGON 


BALL 


STICKERS 10F 
MANGA %F 
MANGA COULEUR 79F 
CD MUSICAUX 129F 
POSTER 39F 
PUZZLE 500 PIECES EL 
RAMICARDS à partir de SF 
CAHIERS 2F 
FIGURINES 39F 
PINS 15F 
JEUX DE 54 CARTES. 99 F 


CASSETTES VIDEO PAL V.O 
CASSETTES VIDEO 

VERSION FRANCAISE 

N°4A11 129F 


DRAGON BALL Z : LE FILM129 F 


[SEGA 32 X 


TOSMIO CARNAGE 
DOOM 

GOLF 38 GREAT HOLES. 
METAL HEAD 

MORTAL KOMBAT 2 


139F 


SPACE HARAIER 239,00 
STAR WARS 449,00 
SUPER MOTOCROSS 449,00 
VIRTUA RACING DE LUXE 449,00 


*TEL : 20 87 69 55 


STRASBOURG 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


….. LE 


PARIS. : 
Oeil] y 
lo rue Théop, ile Rouâsel 


-75012‘PARI 
TEL :(1)43 


W° Ledru-Roitin 
45 93 82 
6 


"a tue Faidherbe * 
TEL : 20 55 67 43* 


44 rue de Béthune 
TEL : 20 57 84 82 


3DO PAL FZ10- (Plein écran fontionne avec tous les jeux) 


+ ALONE IN THE DARK (français) 


3D0O PAL GOLDSTAR + 3CD 


3.490 F 
3.490 F 


ALONE IN THE DARK (VOX MANCARE) 375,00 

BURNING SOLDIER Ë 

GANON FODDER 

GARTE FULL MOTION VIDEO) 

GARTOON : WOODY WOOD PICKER g VOL 

ÉLTES 

399,00 
279,00 
375,00 
375,00 
275,00 
3992.00 
375.00 
375,00 
590,00 
875.00 
876.00 
299,00 
975,00 
975.00 
299,00 


CORPSE KILLER 
COVEN (ADULTES) 
GREATURE CHOGK 

GRIME PATROL 
DEADELUS ENCOUNTER 
DEMOLITION MAN 
DRAGON LORE 

FIFA SOCCER 

FLIGHT STIGK(POUR SIMULATION) 
GEX 

GRIDDERS 

GUARDIAN WAR 
IMMERCENARY 

VAMMIT 

JOYPAD 6 BOUTONS 
JOYPAD PANASONIC: 
MEGA RACE 

MEGAZINE + DEMO 
MICROGOSME 

MYST 

NEED FOR SPEED 
NOVASTORM 

OFFWORLD INTERCEPTOR 
OUT OF THIS WORLD 


PATAANK 
PISTOLET. 

PLUMBERS (ADULTES) 
QUARANTINE 

REAL PINBALL 

REBELL ASSAULT 

RETURN FIRE 

RISE OF THE ROBOT 

ROAD RASH 

SAMPLER 2 VobeMos ser MEMOE 15 mn 
SAMOURAI SHODOWN 

SEAL OF PHARAON 

SEWER SHARK 

SEX (ADULTES) 

SHADOW WAR 

SHERLOCK HOLMES 

SHOGK WAVE 

SHOCK WAVE : OP JUMPGATE 
STAR BLADE 

STAR CONTROL IL 

SUPER STREET FIGHTER 2 X 
SUPREME WARRIOR 

THE ÉLEVENTH HOUR 

THE LOST EDEN 

THEME PARK 

THE HORDE 

TOTAL ECLIPSE 

VIRTUGSO 

WAY OF THE WARRIOR: 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 


875,00 
349,00 


875,00 
375,00 
275,00 
279,00 
75,00 
‘299,00! 
375,00 
279.00 
275,00 
375,00 


JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 1790 F 
CD JAGUAR - TEL 


ALIEN VS PREDATOR 
BUBSY. 

BRUTAL SPORT FOOTBALL 
GANNON FODDER 

CHECKERED FLAG Il 

GLUB DAIVE 

DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE 
DOOM 

IRON SOLDIER 

KASUMI NINJA 


44900 
‘399,00 
448,00! 
449,00 
449,00 
399,00 
449,00 
449,00 
449,00 
449,00. 


KICK OFF 3 
SENSIBLE SOCCER 
SYNDICATE 
TEMPEST 2000 
THÈUE PARK 

VAL DISERE 
WOLFENSTEIN 80 
zo0.2 

MANETTE 


PLAY STATION 


PSX + 1 JEU AU CHOIX 


COSMIC RACE 
CYBER SLED 
FIGHTING STICK 
KILEAK THE BLOOD 
MANETTE 

MEMORY CARD 
NOTOR TOON 


590,00 
490,00 
590.00 
490,00 
299,00 
249,00 
490,00 


BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Té| 


4.490 F 


RAIDEN PROJECT 
RIDGE RACER 
SPACE GRIFFON VFS 
STAR BLADE 
TEXKEN 

TOSHINDEN 

TWIN GODESS 


CONSOLES ET JEUX 


PRIX Nom 


Adresse 


Gode Postal 
Age 
Je joue sur 


SUPER NIN 


TOTAL À PAYER 


CEE, DOM-TOM 


SUPER NES 
SUPER FAMICOM 


6 rue de Noyer 


*FAX : 20 87 69 75 


39 rue Saint-Jacques 
TEL : 27 97 07 71 


TEL : 88 22 23 21 


PC FX 
BATILE HE 
GRADUATION 


CHAMPION 
GLOUDMASTER 
CYBER CORE 
FINAL SOLDIER 
GOMOLA SPEED 
NIKO NIKO 
À POWER SPORTS 
STREET FIGHTER 2° 
SOLDIER BLADE 
TV SPORT HOCKEV 
SUPER FORMATION SOCCER 94 
BOMBERMAN + SODI 8+4 MANETTES. 
BOMBERMAN 94 +SODI 514 MANETTES. 


cp 


GIBER CITY ODEO 
HELL FIRE 
POMPING WORLD 
ZERO WING 


BURAI 2 
DRACULA X 

GRADIUS 2 

HUMAN SPORT FESTIVAL 
MONSTER MAKER 

BABEL 

KAZEKIFI 

DRAGON BALL Z 

SAILOR MOON COLLECTION 


ARCADES CARD 


ARCADE CARD+ FATAL FURY 2 
FATAL EURY 2 

FATAL FURY SPECIAL 

ART OF FIGHTING 


BATTLE CORPEUR) 
DUNE (EUR) 

FIFA SOUGER (EUR) 
MISTERY MANSION(EUR) 
MORTAL KOMBAT (EU) 
NEA JAM (EUR) 

NIGHT TAAP (EUR) 
ROAD RASH (EUR) 
SOULSTAR (EUR) 
STARBLADE (EUR) 
TERMINATOR (EUR) 


Prénc 


Téléphone 


TENDO n MEGADRIVE 
MEGA CD © 


NEO GEO 1 


40Frs/ consoles : 90 Frs 


Mode de paiement : 1 Chèque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs [1 Carte Bleue N' 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC Date de validité 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO 


ir d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires: 


NEO GED + 1 MANETTES GHOST PILOT 1490F 
NEO GED + 1 MANETTE + SIDEKICK2 = 1900F 
LTEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, WORLD 
HEROES JET, ART OF FIGHTING 2 99 Fu. 
LGARTE DU FAN CLUB 200F 
Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % de 
remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux 
gratuits. 


4 COUNT BOUT 
AGRESSOR OF DARK KOMBAT. 
ART OF FIGHTING 

ART OF FIGHTING 2 

CIBER LIF 

FATAL FURY SPECIAL 

FATAL EURY II 

FATAL FURY 3 

GHOST PILOT. 

KARNOVS REVENGE 
SAMOURAI SHODOWN Il 
SPINMASTER 

STREET HOOP 

SUPER SIDE KICK 2 

SUPERT SIDEKICKS 3 

TOP HUNTER 

VIEW POINT. 

WIND JAMMERS 

WORLD HEROE 11 

WORLD HEROËS II JET 


NEO GEO CD+samoura2 3590 F | 


‘4 COUNT BOUT 

AERO FIGHTER 2 
AGRÉSSOR OF DARK COMBAT 
ART OF FIGHTING 2 
BASEBALL STAR 2 
DOUBLE DRAGON 
FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY 3 
(GALAXY FIGHT 

KING OF FIGHTER 94 
KARNOVS REVENGE 
LAST RESSORT 
MUTATION NATION 
SAMOURAI SHODOWN 
SAMOURAI SHOWDOWN 2 
STREET HOOP 

SUPER SIDEKICK 2 
TOP HUNTER 

TRASH RALLY 

VIEW POINT. 
WINDJAMMER. 

WORLD HEROES II JET 


389,00 
809.00 
449,00 


990,00 
199,00 
499.00 
298,00 


GLOCK WORK KNIGHT 
DAYTONA USA 

GALE RAGER 

GOTHA 

NANETTE 

PANZER DRAGON 
VIGTORY GOAL 


419,00 
99,00 


20 87 69 55 


Signature (signature des parents pour les mineurs) 


GAME BOY 
GAME GEAR 


Signature 


y La rubrique de ce mois-ci est 
Ki un peu différente de ce que 
vous avez l’habitude de lire. En 
À effet, vous y trouverez beaucoup 
le tips, mais qui ne concernent 
que peu de jeux. Au menu, tout 
LVL sur NBA Jam Tournament œ— 5 —_— 
= æ, Edition (SNIN, MD), USE 
Toshinden (PS-X), Pitfall 
Le (MD, MCD), mais aussi 


C NUE 
OPTIONS 


= - Clockwork Knight he. 
9 °° (Saturn), Batman et Robin _… ilmécdaid 
(SNIN) et Jurassic Park 2 (SNIN). MIT 
En voilà toujours plus, bande de 
petits veinards, mais n'est-ce pas la Gn TIRRRSRREE 
devise de votre magazine préféré? Se 
CONTINUE l 4, AA 


O NS 
RESET 


CONSOLES + 74 


RESET M 


75 CONSOLES + 


3m TONIGHT:S MATCH-UP) #2 


re GOLOEn STaTE DaLLOS 
LA CUP oënues 
HOUSTON À He Lutte pousron 
miMEsere PER manssors 
San anronte PORTLND Sa ANTON M Laness  HOUSTON 
SETTLe Uk RATER mmesats 
SACHAMENTO_RGONES SRCAAMENTO _RcoIES PRILNS Sa ANTONIO 


st ürea 
SECRAMENTE  SOGHIES 


GLOEN STATE DALLAS 
ALPPERS DERVES 
LaNERS … HOUSTON 

mangsets 
San AnTOIIe 
va 


anhteor Répsof 


aude à reset 


enpre 


GOLDEN STATE OALLAS 
LA CUPPERS DERNIER 
LENS MOUSTON 
PHOENR  MMESOE 
PORTLARO SAR RATIMIO 
Surle dr 
SACRAMENTS _A0GES 


snbsèn eseet 


non Jens MEUMINE + Jour 


GOLDEN STATE DALLE 
LA CUPPERS Dei 
LMERS HOUSTEN 


GLEN STATE DALLES 
La cuePes DEmes a 


dress 
vg MnNESSTA 

Paru SI sara $ 
RATTLE | 4 ki SEATTLE ren 

fe dr D. 

Hicaènre _soaes 


77 CONSOLES + 


MD-MCD 


ju RS 
pi f ACAI 


000250 


Alors que la suite du célèbre film n'est même pas encore sortie, un 

nouveau volet du jeu arrive déjà sur Super Nintendo, Les tips ne 

sont malheureusement pas légion dans ce soft, et vous devrez vous 

contenter d'une petite astuce, qui vous permettra d'obtenir des 

Continues infinis. Mais pas de panique, si je découvrais d'autres tips, 5 à 

où si vous-même, ami tricheur et lecteur, en possédiez, pas d'hésita- CHE see sat, pat) 


tion on publie! alors crédités à l'infini. 


CONSOLES + 78 


EXT (GLocwork «NIGHT 


Tous les tips qui sulvent doivent être 
effectués à partir de Cot écran. 


Pour avoir une réserve 


de 999 vies 
A l'écran de présentation, faites: 


Pour accéder à un 
Select Stage 
A l'écran de présentation, faites: 
Gauche, Haut, Drolte, Bas, Bas, Haut, 9 os Droite, 8 fois Bas, 7 fois 
Droite, Droite, Haut. Gauche. 


REVENDEURS, CONTACTEZ NOUS !! 
A GAME WORLD 
267 bd. Voltaire 75011 PARIS 
Tél: (16-1)43 7035 11 


du Mardi au Samedi, de 10h30 à 13h30 et 14h30 à 19h 
Sony PlayStation 


Sega Saturn 


Ridge Racer, Philosoma, Daytona USA,  Myst, 
CyberSieed, Toshinden, Virtua Fighter, BlueSeed, 
Raiden Project, _ Evolution AlV, Victory Goal, Deadius, 
Motor Toon GP, Ultimate Parodius, Gale Racer, New Shinobi, 


Crime Crackers,  Kleak the Blood, 
CosmicRace, etc... 


ClockWork Knight, etc... 
Panzer Dragon, 


Neo Geo CD 2 3 DO - FZ 10 


Super SF 2, 
Need for Speed, 


Fifa Soccer, 
Stermy Windows (X), 
Samurai Spirit, Immortal Desires (X) 
Virtuose, Myst, Quarantine 
Demolition Man, etc. 


ViewPoint, 
WindJammer, 


SideKick 2, 
GanGan, 


Samurai Sadonn 2, PowerSpikers 2, 


Art of Fighting 2, King of Fighter 94 
AeroFighter 2, etc. 


Jaguar CD 


NEW! NEW! 
Turbokit avec 
MicroChip 
pour 
MegaDrive 


| 1et2 


SNIN, SNES, SFC 


Le spécialiste 


Fight for Lives, Iron Soldier, du Turbokit 
Flash Back, Air Cars, Déjà plus de 
Cannon Fodder, Val d'Isère, 5000 consoles 
Hover Strike, Doom À 
Burn Out, Rayman etc. transformées 
enian 


GOODIES DBZ, GAMESAVER 2 avec piles, 
MODIF DE CONSOLE ET REPARATION ETC... 


3615 ALLGAMES*AGW 
3615 ALLGAMES*GAMESAVER 
Tél: (16-1)43 70 35 11 Fax: 43 70 32 66 
METRO-RER: NATION 


Téléphonez pour disponibilité et prix 


1 Ala Poursuite de Garlic  129F 
2 Le Robot des Glaces 129F 
Vol. 3 Le Combat Fratricide 129F 
4 La Menace de Namec 129F 
Vol.5 La Revanche de Cooler 139F 
Vol. 6 100.000 Guerriers… 139 F 
Vol. 7 L'Offensive des Cyborgs 139 F 
Vol. 8 Broly le Super Guerrier  139F 


Vol 9 Mercenaires de l'Espace 149F 
Vol. 10 Le Père de Son Goku 149F 
Vol. 11 L'histoire de Trunks 149F 
Vol. 12 Dragon Ball le film 149F 
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Cassettes Vidéo PAL original 


La Blue Girl (int. - 18 ans) 2 Vol. 
Jrotsukidoji 3 (int. - 18 ans) 4 Vol. 
dight School Invasion (int. - 18 ans) 3 Vol. 
Jgenki Clinic (int. - 18 ans) 3 Vol 
Doomed Megapolis 

Drying Freeman 4 Vol. 
Ken le Survivant 

AD Police 3 Vol 
Alita 


Cartes Jeux de roles MAGIC en français 
MAGIC BOOSTER 17 F 
15 cartes à collectionner et à jouer 


MAGIC STARTER 55 F 


Paquet de base 


195 F /e Vol. 
195 F /e Vol. 
195 F /e Vol. 
195 F /e Vol. 
170 F le Vol. 
145 F /e Vol. 
165 F /e Vol. 
135 F /e Vol. 
165 F /e Vol. 


Le retour de Broly 


Bio Broly 


Street Fighter (Dessin animé) 149 F 


CASSETTES VIDEO SECAM 
en Version Française intégrale 


149F  Urotsukidoji Vol 2 


Dominion Vol 1 
Dominion Vol 2 
Cyber city Vol 1 
Cyber city Vol 2 
Cyber city Vol 3 
Urotsukidoji Vol 1 


‘sex 


Fe Ë Venus Wars 
1297 em 
129F Shurato 


149F Ken le Survivant 


1491 
1491 
991 
99 i 
99! 


Cassettes VIDEO SECAM 


Sous titrées Français 


Chronique de la Guerre de Lodoss Vol. 1 165 F 
Chronique de la Guerre de Lodoss Vol. 2 135 F 
Chronique de la Guerre de Lodoss Vol. 3 135 F 


Ushio et Tora Vol. 1 

Ushio et Tora Vol. 2 

Mamono Hunter Yohko Vol. 1 
Mamono Hunter Yohko Vol. 2 
Les 2 Volumes 

Lemnear 

Iria 

Ranma 1/2 Vol. 1 

Ranma 1/2 vol. 2 

MAPS 


110F 
10F 
110F 
110F 
200 F 
135F 
135F 
145F 
145F 
145F 
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3X3EYES 55 F le vol. ORANGE ROAD 39Flev 
CITY HUNTER 9 vol. 39Fle vol. DNA25 VOL. 39Flev 
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DRAGON BALL Z - 80F le vol. 


KOURAT THALES 
METAL KOURAT DOCTEUR WILLOW 
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TRUNKS STORY 
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‘histoire commence dans le système de Mice. Iria, 

une jeune fille de 17 ans, y vit, avec son frère, 
Glen. Glen est chasseur de primes, certainement le 
meilleur de Mice. Iria porte une grande admiration à 
son frère, et tente de lui ressembler le plus possible. 
Un jour Glen est chargé d'une nouvelle mission: il doit 
secourir les passagers du Karma, un vaisseau spatial 
qui a été pris d'assaut par des pirates. Il se rend sur 
place avec son ami Bob et Iria. Cette dernière a réussi 
à les convaincre de l'emmener. Arrivés sur place, ils 
découvrent un immense charnier! Les quelques survi- 
vants de ce camage sont incapables de décrire leurs 
attaquants. Dans une atmosphère à la “Alien”, nos 
héros découvrent que l'ennemi est en fait une créa- 
ture du nom de Zeiram. Celle-ci est, d'après la 
légende, immortelle, S'ensuit un duel entre Glen et le 
Zeiram, au terme duquel aucun des deux combat- 
tants ne sort vainqueur. Glen pousse alors Iria jusqu'à 
leur vaisseau et lui ordonne de fuir. Il a décidé, pour 
couvrir sa sœur, de faire sauter Karma. Au moment 
de l'explosion, Iria est assommée par l'onde de choc, 
et, avant de perdre connaissance, réalise que Glen 
n'a pas réussi à s'enfuir. Quand elle recouvre ses 
esprits, elle se trouve sur une planète inconnue. Mais 
elle n'est pas la seule à y avoir échoué. Il va lui falloir 
faire ses preuves pour survivre, toujours hantée par le 
souvenir de son frère... Mais ne croyez pas que le 
scénario s'arrête là! Ce n’est que le premier volume, 
et trois autres suivront! 


Îlest charmant ce Kei, même s'il a volé l'appareil d'irial 
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IRIA 


Décidément, les productions de qualité 
deviennent une habitude pour Kaze Anima- 
tion, qui nous propose une fois de plus un 
chef-d'œuvre de l'animation japonaise! Et, 
tenez-vous bien, ce DA, sorti au Japon il y a 


moins d’un an, est déjà disponible en ver- 
sion sous-titrée. "Iria", qui avait à l’époque 
fait un tabac, va vous combler... 


Ce dessin animé est un véritable chef-d'œuvre. 
Pour preuve, Elvira l'a regardé jusqu'au bout sans 
s'endormir! Et en plus, elle l'a trouvé très bon... 


Les décors de cet O.A.V. ont été 
travaillés avec beaucoup de soin. 


Lee 
Voici le Zeiram: pas beau, résistant, et très fort! 


| “Video Girl Ai” ou encore “DNA2". | 


Voici Kei, un jeune garçon qui vole pour 
survivre et qui attendrira Iria. 


Glen est le type même du professionnel de 
grande classe: toujours calme et réfléchi. 


 IRIA ZEIRAM, 
ZE ANIMATION 


Le style des personnages de cette 
série ne vous rappelle rien? Leur 
auteur est Masakazu Katsura him- 
self. Pour vous rafraichir la mémoire, 
je vous dirai qu'il a aussi sévi dans 
des séries comme “Wingman', 


Pour “iria’, il s'est réellement sur- 
passé, et les dessins de l'héroïne 
sont très soignés! L'animation du 
dessin animé est bonne, et le géné- 
rique de début superbe... Quel plai- 
sir de voir qu'un OAV aussi récent 
est déjà adapté! Si le début fait évi- 
demment penser à “Alien”, par la 
suite Iria se retrouve seule et doit se 
débrouiller. Elle n’a pas encore 
atteint l’âge adulte, et elle n'a plus 
qu'un objectif: être meilleure que 
son frère pour le venger. Sa sensibi- 
lité lui jouera quelques tours mais 
lria est une forte tête! Voilà encore 
un personnage attachant issu de ce 
monde à la fois vaste et varié des 
DA japonais. 


Un regard comme celui-ci, on n'y 
résiste pas... 


——_—_—__———— ———— 
DOMINION TANK POLICE 


Ce dessin animé, distribué en France par PFC, est tiré 
d’un superbe manga de Masamune Shirow. Son adapta- 
tion, bien qu'elle ne soit pas très récente, n’en est pas 
moins géniale. Préparez-vous à rentrer dans un monde 


loufoque et plein de dingues! 


ans un futur assez proche, l'atmosphère est si 

polluée que les humains ont besoin de masques 
pour respirer. Fini les balades dans les rues le soir, il 
vaut mieux rester chez soi. Pour faire face à la crimi- 
nalité galopante, une section spéciale de la police 
vient d'être créée: la Tank Police! Dans cet univers de 
machos, dirigé par l'inspecteur Britain, une nouvelle 
recrue débarque, en plein interrogatoire d'un suspect! 
C'est Léona, une jeune fille un peu timide, ancienne- 
ment affectée à la police de la route... Elle semble 
assez surprise par les méthodes d’interrogatoire de la 
Tank Police: le suspect est attaché à un poteau, une 
grenade dans la bouche! La goupille de la grenade 
est reliée par un fil à un seau, lui-même en équilibre 
sur quatre pieds... Sur le principe du goff, les policiers 
s'amusent beaucoup: placés à une quinzaine de 
mètres du seau en équilibre, ils utilisent la crosse de 
leur fusil d'assaut comme un club de golf, une gre- 
nade faisant office de balle. But du jeu: dégommer un 
à un les quatre pieds qui soutiennent le seau! Cra- 
quera, craquera-t-il pas, ce suspect? That is the 
question. Mais les meilleures choses ont une fin, et 
cette distraction tourne court quand l'équipe est 
appelée d'urgence sur une mission. Le gang de 
Buaku, l'ennemi juré de la Tank Police, vient d'atta- 
quer un hôpital pour y voler des flacons. d'urine! 
Malheureusement, l'inspecteur Britain est blessé lors 
de la bataille, et c'est Léona qui prend les com- 
mandes de l'énorme tank du chef. Novice dans la 
conduite de ce genre d'engin, elle ne fait pas dans la 
finesse lors de la poursuite! Evidemment, Léona 
arrive à achever... le tank, et une pile astronomique 
de plaintes vient garnir le bureau de son supérieur. 
Mais Léona ne se décourage pas pour autant et 
décide de construire un mini-tank adapté à ses 
besoins. La chasse à Buaku peut continuer... 


La Tank Police tombe dans le piège 
tendu par le gang de Buaku! 


L'inspecteur 
Britain, un 
macho pur 
et dur! 


BAT ne 
EST GONGLÉ 


Urotsukidoji est un cas d'espèce 
dans l'histoire des O.A.V: il inau- 
gure le porno-gore! Il fallait être 
gonflé pour sortir un titre qui 
prête à ce point au scandale, et 
ce dès la diffusion des premières 
cassettes! Et PFC l'est. Encore 
| une histoire qui risque d'attirer 
les foudres des médias sur le 
milieu de la japanimation, et on 
sait que ce n'était vraiment pas 
la peine! Le plus étonnant, c'est 
que, excepté un minuscule aver- 
tissement sur la jaquette, rien ne 
vient notifier le caractère porno- 
graphique de ce DAI Je tiens à 
signaler qu'il ne s'agit pas d'un 
produit grand public, et cette 
cassette devrait réintégrer les 
rayons pour films X. 


Buaku a caché une 
mitraillette dans 
son plâtre. 


CYBER COMÉDIE 


première vue, on s'y habi- 
tue sans mal. L'animation 
est soignée et la bande 
musicale est bien celle de 
la version originale... 


Dominion aborde habilement des thèmes sérieux, comme l'envi- 
ronnement ou la course aux armements entamée par la police 
pour se donner des moyens supérieurs à ceux des criminels. Ces 
thèmes fonctionnent en leitmotiv dans l'œuvre de Shirow, qui a 
une vision très pessimiste de notre futur! Mais la force de ce DA, 
c'est qu'il s'agit avant tout d'une comédie. Les gags s'enchaïînent 
à grande vitesse et il est impossible de ne pas se laisser entraîner 
par cette avalanche! Même si le design semble un peu vieillot à 


Le tank de Léona porte le nom de 
Bonaparte! À la moindre éraflure sur 
Bonaparte, elle vous tue. 


Pour en revenir à Dominion, une 
nouvelle sorte de censure a 
frappé: la musicale! Les BGM 
{musique de fond) ont été entiè- 
rement refaites à la sauce 
techno, et les génériques ont | 
| bien entendu subi le même trai- 
tement! Je ne m'amuserai pas à 
passer toutes ces “horreurs” en 
revue, sachez simplement que 
| PFC se complaît dans la publi- 
| cité mensongère! Un compliment 
| quand même: le doublage est 

d'excellente qualité, du jamais vu 
Le en France! 
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RANMA NIBUNNOICHI 


Kaze Animation nous a concocté 
une cassette regroupant les deux 
premiers O.A.V. de Ranma! 
Comme à l'habitude, vous avez 
le choix entre les formats PAL 
et SECAM, et c’est du sous-titré 
français! e 
G D" 


e premier O.A.V. s'intitule “La Malédiction des 

bijoux contraires”. Shampoo s'est emparé de l’un 
des bijoux de Cologne, sa grand-mère. C'est une jolie 
broche, qu'elle agrafe coquettement à sa veste, mais 
qui a le pouvoir d'inverser les sentiments! A partir du 
moment où Shampoo porte le bijou, elle ne veut plus 
adresser la parole à Ranma, allant jusqu'à le frapper. 
Celui-ci, décontenancé, va demander conseil à 
Cologne. La vieille femme, jugeant qu'il a trop fait lan- 
guir Shampoo, lui conseille de lui déclarer sa flamme 
et de l'épouser dans les plus brefs délais! 
Le deuxième O.A.V. est diffusé sous le titre “Un Noël 
mouvementé chez les Tendë”. C'est Noël [CQFD], et 
la famille de Ranma a invité tous ses amis et amies 
pour une veillée! C'est l'occasion de retrouver une 
bonne partie des personnages de la série, dont Akane, 
officiellement fiancée à Ranma. Mais se pose le dou- 
loureux dilemme suivant: qui donnera son cadeau la 
première, parmi toutes celles qui prétendent avoir la 
préférence de Ranma? Le jeune garçon est poursuivi 
à travers la maison. Comment Akane va-t-elle réagir? 


Shampoo, 
ravissante, 
ne laisse- 
rait pas de 
marbre le 
cœur le 
plus sec. 
(‘La Malé- 
diction 
des bijoux 
contraires”) 


VIVE LES PANDAS! 


C’est toujours un plaisir de regarder une cassette en 
version française, surtout quand le boulot est bien 
fait! Ce qui est bien entendu le cas avec Kaze Anima- 
tion. En plus, ces deux O.A.V. sont récents (un an et 
demi). On peut juste regretter pour ce qui conceme 
“Un Noël mouve- 
menté chez les 
Tendô" le manque 
d'originalité du 
scénario: encore 
une histoire de | 
nanas qui tournent 
autour de Ranmal 
N'est-il pas mignon, 
ce gros panda! 
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C'est la page “entracte”, que vous 
verrez à la moitié de “La Malédiction 
des bijoux contraires”, 


J'en profite pour rappeler aux 
nouveaux arrivants que O.A.V. 
signifie Original Animation Video. 
En d'autres termes, il s'agit d'un 
dessin animé qui est sorti uni- 
quement en cassette vidéo, et 
n'a donc pas été diffusé à la télé- 
vision niau cinéma. 


La fameuse broche, responsable 
du changement d'attitude de Shampoo. 
(“La Malédiction des bijoux contraires”) 


Shampoo Ne sont-ils pas mignons? 
et Ukyo Just Married! 

se crépent (‘La Malédiction des bijoux contraires”) 
joyeuse- 

ment  ERKKKXXXTX 
sure MLODOSSWAR 


pour une 
histoire 

de cuisinel 
(‘Un Noël 
mouve- 
menté chez 
les Tendô") 


J'en profite pour vous signaler 
que la troisième cassette des 
chroniques de la guerre de 
Lodoss est disponible, toujours 
chez Kaze. La saga continue et 
l'on fait connaissance avec Piro- 
tess, l'elfe noire! Toujours aussi 
géniale, c'est une série qu'il faut 
absolument se procurer. 


Jolie, cette elfe noire, non? 
Mais attention, elle est d'un 
tempérament plutôt belliqueux! 


Voilà un splendide cadeau de Noël, non? 
(‘Un Noël mouvementé chez les Tendô”) 


SJragons 


Distributeur officiel de NINTENDO, SEGA... 


Pour ceux qui en 
veulent toujours plus ! 


e Jeux Vidéo officiel et import 
e Goodies 

e Japanimation 

e Audio et Vidéo 

e CD Rom PC/MAC 


Libraires, revendeurs et vidéo clubs décrochez votre 


téléphone et composez le 33.(1).69.84.71.09 
ou par fax le 33 (1).69.84.71.19 


International Buyers, contact us ! 


A On peut voir dans la vitrine la plupart Mi L'ambiance y est “chaleureuse et 
des nouveautés import. M Stéphane très souriant! 
| 


4 


dunta en pleine action... après qu'il a Plutôt zppétissante, cette 
vu Tomoko sortir de sa douche, Tomoko, non? 


Tomoko en pleine séance de Karin, un peu insouciante compte Ryuj, plaqué par Tomoko, organise 
gymnastique au sol! tenu de la gravité de sa mission. une entrevue avec des loubards. 


épater tes 
ns? 


Console 


3615 
CONSOLESPLUS 
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JEUX NEUFS - OCCASIONS 


EU DC CAT - TUE NA 
3OAVS-#0A _— æ 21105 HO 


MEGADRIVE OCCASIONS 
S.NINTENDO EVRY 

NEO - GEO GA ME S 

3DO -PC  |Tel 60.77.68.95 


GE VEMMNOUE < 
36.10.88. 90 | 


ECHANGES 
FE a dire psx 
1) power station 
2) play station 


tu connais la reponse alors C 
tentes ta chance sur le PNR 


GAGNEZANE)| os 


… MEGADRIVE _ 


restées bloquées dansun des trois premiers. 
épisodes de la série des)PhantasyStar, te 
béton combats achariesetineessants, ev! 
hyperrapide: En ee 
premières moulures, ind 


a aan 5) n | 


Vous ne SoUrer sauvegarder qu'en s aussi dét ï issiont e ÿ 
dehors des villes, C'est également Jlai € olution ur juia ke Ê in 

‘dans ces endroits (et dans les ’ + RARE ) r ts (un 

labyrinthes) que vous devrez u'alors n’ consicl ame ia a a 

combattre sans cesse. CID ais lé J is 


100% ACTION! 


LE Eù € sue 
; Le: Bile F 5 Gé & 
Exemple d'écran où vous pourrez a . le Blizzard. Cette méga-magie est This is the control center of 
la technique Macro. Suivez le schéma (Zan, dévastatrice sur certains types d’ennemis, the Plate System! [as 
Wat, Zan) et vous pourrez déclencher. inopérante sur d'autres. IBT E ZE ZE ANSE M ZAR à 


Vous venez de rétablir le déplacement des plaques 
tectoniques. Ainsi, les tremblements de terre cesseront. 


Lorsque vous êtes en déplacement dans un des Vous ne pourrez rien faire contre ce boss 
trois véhicules que vous trouverez, vous pourrez tant que vous n'aurez pas retrouvé 
combattre. Vous n'aurez pas grand mal à vous en le personnage Rune, qui vous mènera à 
sortir si vous usez des attaques spéciales de l'engin. un objet appelé le Psyco Wand. 


La plus grande partie du jeu est composée de phases 

de combat qui font appel à vos qualités de stratège. Il 

Vous faudra, avant le combat, équiper chacun en 

objets récupérés où achetés (armures et armes), ren- 

rer en mémoire les Macro (séquences d'attaque pré- 

Gnregistrées) en vue soit d'user d'une magie hyper 

Puissant, soit de combattre rapidement. Mais, sur- 

Hout, plongez-vous dans la notice pour comprendre à 

Quoi correspondent les “techniques” (équivalent des 

sorts) et les “skills! (attaques spéciales limitées en 

nombre). Veillez ensuite à toujours détruire les adver- Ce personnage, qui exécute ici son sort 
Maires les plus dangereux enpremier, et n'hésitez pas /e plus puissant avec une déconcertante 
abuser des magies qui touchent plus d'un ennemi à aisance, ne pourra être récupéré 
Hois Un passage äl'auberge du village vous remet- que sur Kuran (une planète du jeu). 
(M Elapomb, ebVouS permettra de faire revivre des C'est un guérisseur, et vous aurez tout 
Personnages décédés. intérêt à bien le protéger. 
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REVIEW 


SÉQUENCE ÉMOTION 


Le =cénano dujeulpourrait se décomposer en plusieurs 
Pete histoires Les séquences cinématiques (dont 
thelquesunes en. DA) sont là pour vous conter votre 
Évolution etVos petits malheurs. Mieux vaut com- 
prendelangiais pouren apprécier toute la subtilité. 


SE DÉPLACER 
EN TOUTE 
SÉCURITÉ? 


Legros problème de Phantasy 
San cestque, à chaque fois que 
Nous sortez d'une ville, vous 
devez prendre.part à un combat 
ous es dimètres. Les déplace- 

ments. étantients, vous devez (si 

VOUS Voulez Vous rendre dans un 
Abyrimthe) vous payer au moins 
ie draine de.combats. La solu- 
toma ce problème se trouve dans 
I bandsRoveret dans les deux 
autresWehicules tout terrain. Vous 
meviterez certes pas les combats, 
Malsceuecise dérouleront beau- 
Coupplus.vite et vous aurez 
HRevantage.non, négligeable 

Pdlavancertrès rapidement. 


Vous voici dans un endroit oublié 
de tous: le secteur de la machine. 

que vous trouverez votre 
premier véhicule: la Land Rover. 


ARTIFIGINL SATELLITE, KURAN 


Une fois que vous en aurez fini avec 
la planète Motavia, il vous restera 
quatre planètes (ou satellites) à 
explorer. Le vaisseau spatial vous 
sera indispensable. * 


Zio est voire premier “gros” adversaire. Il est au service de 
Dark Force et n'a aucune compassion. Soyez sans pitié. 


Un androïde guérisseur dont les thérapeutiques 
attouchements sont une bénédiction. 


Vous assistez en direct à la mort de votre personnage 
le plus attachant, j'ai nommé Alys. 


AVENTURE 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: 3 SAUVEGARDES 


Le néophyte se perdra vite dans la foultitude 
d'options, mais la notice (en anglais) est là 


Le bestiaire est très bien fourni et les décors sont 
d’un bon niveau pour ce genre de jeu. 
4% 


Les déplacements sont fluides et rapides, et des 
séquences animées explicitent votre quête. 


8h 


Toujours entraînante. Ceux qui ont aimé celles 
des premiers épisodes adoreront celle-ci. 


Quelques effets sonores intéressants et toujours 
de situation. 


Vous n'êtes pas prêt d'en voir la fin. Une tren- 
taine d'heures sera nécessaire pour le finir. 


0% 
Les commandes, nombreuses, sont claires et les 
configurations du pad agréables. ) 


Une suite efficace et pleine de rebondissements 
qui comblera l'amateur de la série et acerochera 
des heures durant celui qui la découvre. 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


jes coups spéciaux dans un jeu de boxe, il fallait 
y penser. Avec cette idée de génie, Electronic 
Arts réalise une simulation amusante et réaliste, 
passionnante en mode 2 joueurs. 


be LA 68 ss de 
+ 2 


Hs. bts fe D 


a 


Toughman Contest estundes 

meilleurs jeux de boxe sunMegen 

drive. La représentation dun 
boxeur de dos, en transparence 
est très avantageuse Les COUpS :| 
spéciaux (facilement-réalisablesM 
ajoutent une touche.dihumoue 
tout en élargissant l'éventail ee) 


coups de poing. Cela brisée 
monotonie d'un combatet 
donne, en prime, quelques, 
séquences spectaculaires MEIEOM 
tronic Arts ne s'estpas trompes 
3 en jouant la carte de Nhumour 
Scene gâche en rien un jeu au demeurantitrès/biene 


MiéalSe. La jouabilité est excellente et le Modes 


2joueurs m'a laissé des souvenirs mémorables Sn 
NOUS aimez la boxe, vous aimerez ce jeu,.jen.suisn 
CeHan Toughman Contest sera bientôt disponible 
Sur 32X. 
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L'uppercut est un mouvement lent 
qu'il vaut mieux esquiver. 


BIG BOSS 


Le voilà, en sprite et en os! Imaginez que ce gros blob, qui ressemble à un homme, existe! En 
plus, il a vraiment gagné le tournoi de boxe Toughman Contest aux Etats-Unis, l'année 
dernière. Dingue, non? 


Mais c'est qu'il me nargue, ce gros … Aïel mais il a caché une enclume 
plein de soupe... dans son gant? 


ner PRE] 


Quand l'adversaire perd son protège-dents, 
ne le lâchez plus. 


ARE ER EE eNTS 


rai 


BOXE 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ 

CONTINUE: PAR CODES 


Les écrans de présentation sont fonctionnels. 


On rentre facilement dans le jeu. 


| Les sprites des boxeurs sont énormes et bien 
dessinés. Ce n’est pas le cas des décors. 


| 


M Réaliste et rapide. Des détails amusants en 
| arrière-plan. 


| 


Elle est surtout présente en dehors des combats, 


ce qui est logique pour de la boxe. 
88% 


Aussi marrants que réalistes, ils recréent à 
merveille l'ambiance d’un combat. 


90% 


| rrés bon contrôle au padéle. Les coups spéciaux 
M sont faciles à réaliser. 


| 


90% 


| Toughman Contest est l'un des meilleurs jeux de | 
| boxe sur Megadrive. Il allie avec bonheur 
humour, réalisme et jouabilité. 
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Une pile entière 


W: aitrouvé lé moyen d'embêter Mario: il a 
enlevé Toad le Champignon et lui fait empiler 
des animaux de même couleur que les bombes qu'il 
envoie. Ceci afin que tout le monde explose à l'écran. 
C'est un boulot de débile, que Toad effectue à mer- 
Veille avec ses petites mains agiles.. Enfin, ça paraît 
débile mais ne vous y fiez pas. Je ne pensais pas que 
Le teigneux était si cérébral... Tout l'intérêt de ce 
Style de jeu repose sur les différents modes propo- 
sés. Vous pouvez jouer contre l'ordinateur ou seul 
dans le Round Race et ses trois niveaux de difficulté 
(oit, enttout, une vingtaine de tableaux bien diffi- 
ciles). Vous pouvez aussi tenter le Time Race pour 
entrer votre nom au tableau des meilleurs temps, ou 
bien jouer à deux en choisissant au départ le nombre 
d'ennemis de couleurs différentes et la vitesse à 
laquelle ils tomberont. Plus il y a de couleurs, plus le 
Jeu est compliqué. Votre but est simple: faire des 
lignes verticales, horizontales ou diagonales de deux 
éléments au minimum, auxquels il faut adjoindre une 
bombe de même couleur pour qu'ils explosent. Le 
Premier qui a nettoyé son tableau a gagné. Si vous 
faites exploser cinq éléments en même temps, c'est 
le Tetris et un diamant vous est donné. Cette gemme 
Nous permet d'anéantir tous les éléments de sa cou- 
leur si vous l'utilisez correctement. Souvent, vous 
êtes obligé d'obtenir ces diamants pour que des 
bombes d'autres couleurs tombent enfin... |! faut vite 
être bon pour progresser. Ou très patient. 


AVIS oui, mais. 


.… l'ordinateur est trop bon! 
Même en Easy, il gagne tout le 
temps! Il accélère soumoisement 
la vitesse de chute des éléments 
de son côté pendant que je 
bataille encore pour déplacer un 
élément précis de ma pile... Et 
hop, entre-temps, il a finil J'suis 
dégoûtée... Et la galère se répète 
dans les niveaux solitaires du 
Round Battle, où on se creuse la 
tête pour gagner les diamants qui 
ELVIRA permettent d'éliminer certains 
éléments... C'est trop dur! Seule 
solution: agir dès les premiers instants, sinon on est 
vite débordé. Le mode 2 joueurs est donc lé seul 
adapté à mon Q.l. Surtout en jouant contre le 
Panda... Allez, je suis sûre que, après quelques jours 
d'entraînement intensif, on y arrive et on s'éclate. 
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où bien ne 
ent en face de 


faut gérer ces 
un mutant pour 


NINTENDO/NINTENDO 
PRIX: E 


1:2 JOUEURS SIMULTANÉS/RÉFLEXION TETRIS" 


Plusieurs modes de jeu, l'essentiel du genre 
réflexion, dont une leçon d'essai indispensable. 


GRAPHISMES 80% 


Rien de transcendant, hormis les éléments à la Wario 
et à la Mario, joliment colorés. 


Plusieurs niveaux de vitesse de chute et un sprite 
bien habile. 


MUSIQUE 78% 


Thèmes de circonstance. R.A.S, 


BRUITAGES 78% 


Petite voix digitalisée et bruitages de base. 


Trois niveaux de difficulté, dont le premier est déjà 
ardu. La durée de vie d'un “Tetris” ne se calcule pas. 


ions un peu compliquées à gérer durant les 
premières heures de jeu, 


INTERET 87% 


Ce jeu de réflexion, dans la lignée de Tetris, est doté 
d’une bonne difficulté. Wario’s Woods s'adresse aux 
puristes. 


Commandez et réservez vos jeux par 


téléphone en réglant par carte bleue au 


__— 


OUVER 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 10H À 19H 


Nous rachetons vos jeux et vos consoles aux meilleures conditions du marche si 
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CHAKAN 


JOYPAD NINTENDO 99F 
JOYPAD MEGADRIVI F 
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ADAPTATEUR 60 HZ S.NIN 99F 
CONSOLE + 1 ADAPTATEUR UNIVERSEL MEGADRIVE 7 E O 
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POUPÉES RUSSES 


<> 
See 


L'abeille n'est pas très causante. 


> = 


En 
.… et préfère même vous tourner le dos! 
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| l'était une fois une Megadrive qui se croyait aussi 
grosse qu'une Neo Geo, Pour faire aussi bien que 
sa grande sœur, la petite console a bouffé des 
méga-octets jusqu'à s'en faire péter la cartouche 
et, à miracle, elle a accouché de View Point! 
Dès le premier coup d'œil, même un zazou de la 
planète Mars comprend que View Point utilise un 
mode de vue original, Inutile de pencher la tête, le 
scrolling est bel et bien à défilement diagonal. Cet axe 
permet d'afficher des graphismes en 3D isométrique (en l'occurrence un mélange de 3D 
précalculée et de sprites) comme dans Landstalker. Mais, contrairement à l'antique Zaxxon 
de Sega, qui fut le premier à utiliser cette représentation visuelle, View Point n'exploite pas 
réellement cette zone de jeu en trois dimensions. Le Byupo, votre vaisseau, glisse à 
gauche, à droite, avance ou recule, mais en aucun cas ne peut s'élever dans les airs. Malgré 
son look 3D, View Point n'est pas différent des autres shoots à scrolling vertical ou horizon- 
tal. A côté des traditionnelles escadrilles d'aliens mécaniques, on trouve des tourelles de tir 
et des obstacles variés. Pour venir à bout des six niveaux particulièrement difficiles, le 
Byupo dispose d’un laser à quatre degrés de puissance (façon R-Type) et de petits drones 
de tir auxiliaires. Quand il s’agit de faire place nette, rien de tel qu'une bonne grosse bombe. 
Barrière de flammes, onde de choc ou bombe téléguidée, rien ne vous empêche de varier 
les plaisirs. Attention quand même aux boss de fin de niveau, des robots monstrueux et 
très coriaces. Face à ces rouleurs de mécaniques, il 
est toujours utile d'avoir un bouclier magnétique 
pour dévier quelques tirs. Ou mieux encore: une 
super-bombe qui cumule les effets des trois 
bombes, Encore faut-il la trouver. ' Mon avis sur 
5 View Point tient 
dans cette 
phrase: “Pour 
une Megadrive, 
c'est vraiment 
du bon boulot!” 
Ça veut dire 
que, malgré les 
fréquents ralen- 
tissements, 
Sammy (l'édi- 
teur) a réussi à 
adapter fidèle- 
ment un excellent titre Neo Geo, 
Franchement, je n'en croyais pas la 
Megadrive capable. Elle n'a pas fini 
de m'étonner, celle-là. Dommage 
que les éditeurs ne se soient pas. 
décarcassés un peu plus tôt pour 
nous fournir des jeux de cette qua- 
lité. Enfin, mieux vaut tard que 
jamais. Si vous êtes un fan de 
shoot-them-up en mal de nou- 
veauté, je vous recommande chau- 
dement View Point. Il est original, 
amusant et jouable, mais sa diffi- 
culté est sévèrement corsée, Si 
vous voulez du challenge, vous 
allez en avoir! 


Attention aux serpents qui sortent des trous| 


1 J'ai toujours 
D eu une 
“ grande fai- 
blesse pour 


les jeux en 
)  8D isomé- 
po trique et, en 
Kofi plus, je suis 
un incondi- 
tionnel de 

ZA 


> >, shoot-them- 


up. Aussi, je 
A.-H.L ne risque 

pas de dire 
du mal de View Point! En fait, ce 
jeu, qui est la conversion du plus 
beau shoot de la Neo Geo, me 
rappelle fortement le légendaire 
Zaxxon, un grand jeu d'arcade 
de Sega qui fit des ravages il y a 
une dizaine d'années. La version 
MD de View Point est très réus- 
sie, tant graphiquement qu'au 
niveau de l'intérêt de jeu. Les 
puristes de la technique pour- 
ront lui reprocher quelques 
ralentissements momentanés, 
mais ce n’est qu'un détail. Si 
cela fait longtemps que vous 
n'avez pas cassé de l’alien et 
que vous êtes en manque, 
n'hésitez pas une seconde, car 
View Point vous éclatera. Mais 
attention, c'est un jeu très diffi- 
cile (pratiquement autant que la 
version Neo Geo) et il faut vrai- 
ment s’accrocher pour en venir 
à bout, ce qui ne devrait pas 
faire peur aux maniaques de la 
gâchette. Super! 


je veux! 


MEGADRIVE 
REVIEW 


RITELRES ON", 
LICENSED BV SEGA EMTERPRISE SLI. 


E je 


> S 
PTEON none 


Hire 


sue me 
Cotte tête de mort porte bien son nom: cé Led 


quelle prise de tête pour la vaincre! 

ÉDITEUR: SAMMY 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: TRÈS ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: INFINIS 


PRESENTATION 15% 


Pas de chichi: un manuel clair et un écran de 
présentation sobre et dépouillé. 


GRAPHISMES 90% 


Quand elle veut, la Megadrive peut faire de très 
jolies choses. 


ANIMATION 60% 


Le gros point faible du jeu: les ralentissements 
sont carrément démesurés. 


MUSIQUE 78% 


On ne retrouve pas le délire musical de la Neo 
Geo. Un peu normal, cela dit! 


BRUITAGES 85% 


Ça grince, la tôle se froisse et les big boss 
trépassent. Bonne ambiance sonore! 


DUREE DE VIE 93% 


Même avec des parties supplémentaires à 
volonté, View Point reste affreusement dur. 


JOUABILITE 874 


Sr 


Tirez sur les côtés pour faire bouger les barres. Etrangement, les ralentissements aident le 


joueur à éviter tous les tirs ennemis. 


INTERET 


Malgré de gros ralentissements, View Point est 
une excellente adaptation sur Megadrive d'un 
es meilleurs jeux Neo Geo. 
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SUPER NINTENDO 


REVIEW 


Admirez ce décor situé au début du deuxième niveau. 
Calme et volupté: soyez zen avant le grand camage. 


uelle joiel Hudson Soft édite un nouveau jeul 
Quand le spécialiste des jeux culte de la NEC 
(Superstar Soldier, Gate of Thunder, PC Kid, 
Bomberman...) travaille pour la SNIN, on peut, 
a priori, s'attendre à une merveille. 


AVIS oui! 


Dans le genre “je-tire-sur-tout- 
ce-qui-bouge", mes préférences 
allaient à Megaman X et à Probo- 
tector. Se hisser à leur niveau, 
c'était coton (hélas!). Et puis 
Hagane est arrivé, et a illuminé 
ma vie de joueuse! Ce jeu est 
speed, entraînant, bien étudié et 
beau. Les temps morts sont 
rares, les décors variés: on 
navigue dans les égouts, on tra- 
verse des grottes, on visite le 
ciel, la forêt, et j'en passe. Seule- 
ment, Hagane a un petit défaut: il 
est très difficile, extrêmement même, et je pèse mes 
mots. Alors, petits joueurs, passez votre chemin, 
cette difficulté trop corsée risque de vous rebuter. 
On n'avance qu'à petits pas, et seuls les plus 
tenaces en verront la fin. À contrario, Hagane n'est 
pas un jeu qu'on finit en deux jours, et, de fait, pré- 
sente un très bon rapport qualité/prix/durée de vie! 
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Pointe du pied vers || Gauche ou Droite + Y. 


Salto enflammé: Gauche 
ou Droite (jusqu'à ce que le 
personnage clignote) + B. 


Explosion: Gauche ou 
Droite (jusqu'à ce que 
le sprit clignote) + Y. 


Somersault Kick: Gauche où 
Droite (jusqu'à ce que le 
personnage clignote) + Y. 


Gauche ou Droite + B. 


Pointe du pied vers le haut: 
Gauche ou Droite (jusqu'à ce 
que le sprite clignote) + B. 


DES TIRS 
EN VRAC 


ns Hagane, on peut changer de 
tira volonté (à condition de dispo- 
Serdes réserves suffisantes). 


S eg DID 


Les déchaïinés du pad comme les 
joueurs novices vont clairement en 
baver. C'est simple, je ne crois pas 
être tombé sur un jeu plus dur 
depuis Road Runner sur SNIN. Il 
m'a fallu trois bons quarts d'heure 
pour finir le premier niveau, et je ne 
vous parle pas de ceux qui ont 
suivi. Alors maintenant, voyez où 
vous vous situez sur l'échelle de la 
persévérance. Si vous êtes un 
accro, du genre de ceux qui finis- 
sent tous les jeux, si durs soient- 
ils, foncez, le jeu est vraiment origi- 
nal et sa jouabilité très appréciable (à part dans les 
sauts). Mais si vous êtes du genre plutôt pépère, et 
rapidement démotivé, Hagane n'est pas fait pour 
vous, ou alors shootez-vous rapidement au Tranxène, 
histoire de vous calmer. Bref, Hagane est un très bon 
jeu, qui vous demandera autant de précision que de 
jugeote. Originalité, jouabilité et difficulté: un tiercé 
gagnant pour les audacieux. 


nn 


PROBOTECTOR VS 
__ HAGANE 


sûre, ces deux jeux s'adressent au 
\ême genre, même ambiance, même 
vous a plu, l’autre vous ravira. |ls sont 
les et variés l'un que l'autre, mais 
rement moins beau et ses boss de fin 
nnants que ceux de Probotector. Le 
lui fait aussi défaut. Mais Hagane se 
diversité des coups du personnage, le 
incipe du choix des armes et la durée de vie. La 
de Probotector est toujours vivante, mais ce 
| jeu a dorénavant un concurrent de taille. 


ÉDITEUR: HUDSON SOFT 

DISTRIBUTEUR: VIRGIN 

DISPONIBILITÉ: AVRIL 
PRIX: E 


BEAT'EM ALL/PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: TRÈS ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: 7 


PRESENTATION 85% 


Originale et réussie, elle met tout de suite dans 


l'ambiance du jeu. 
GRAPHISMES 90% 


, les tableaux sont bien 


imprégnés de culture japonaise, 
ANIMATION 89% 


Pas de ralentissements, même avec beaucoup 
de sprites à l'écran en pleine action. 
[) 
90% 


MUSIQUE 


Rapides ou lentes, agréables ou lugubres, les 
mélodies alternent en fonction de l'ambiance. 


BRUITAGES 88% 


Ceux des coups spéciaux sont très réussis. Les 
explosions sont aussi bien rendues. 
() 
95% 


DUREE DE VIE 


Si vous êtes un pro du paddle, Hagane vous 
tiendra longtemps en haleine. Mais les débu- 
tants risquent de se décourager rapidement. 


JOUABILITE 91% 


La prise en main est immédiate. Le personnage 
répond au doigt et à l'œil. 


INTERET  ÿ0!} 


Un trés bon jeu, parfait pour se défouler. Très 
difficile, Hagane est à réserver aux experts. 
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MEGADRIVE 
REVIEW ? 


)JAD RAS 


TOUR DE FORCE 


evant le succès des précédents épisodes, Electronic Arts s'est 

décidé à nous sortir le Road Rash troisième du nom. Le jeu 
reste très similaire à ses grands frères, dans le principe, mais 
innove en bien des matières. Revue de détail. 
Road Rash est à la course de motos ce que Mortal Kombat est aux 
jeux de combat. Mais à la différence des jeux de motos tradition- 
nels, Road Rash vous donne la possibilité de frapper vos concur- 
rents à l’aide d'un nunchaku et autre objets contondants… Difficile 

Une fois la barre dé vie de vote alversalre d'y résister, La violence est donc omniprésente, et, pour gagner des 
considérablement diminuée, il tombera de sa moto. courses, il vous faudra en user tous azimuts. Mais attention! il vous faudra 
également manier le guidon comme un as de manière à éviter les animaux qui traversent la 
route, les voitures qui arrivent dans les deux sens, ou encore pour emprunter les tremplins 
disséminés sur les bas-côtés de manière à vous élever au-dessus du plancher des vaches. 
Les courses que vous allez devoir effectuer sont au nombre d'une trentaine (cinq niveaux 
divisés en six courses relatives à un pays), et plus vous avancerez, plus elles s'allongeront. 
Pour les mener à terme et pouvoir concurrencer les têtes de série, vous achèterez de nou- 
velles motos, ou customiserez le vôtre. 
Vous aurez également le plaisir de 
découvrir un mode 2 joueurs, assez 
similaire à celui de Road Rash 2, où 
l'écran sera divisé en deux. 


En guise de décor, le célèbre Red Rock et un superbe 
tremplin qui va vous faire décoller les neurones. 


pi ir D 
: AE tres ELECTRONIC 
Vous pouvez rouler sur les chiens PRIX: E 
CRE Et 1-2 JOUEURS SIMULTANÉS/COURSE DE MOTOS 
gazelles! 


PRESENTATION 60% 


De petits dessins animés ponctuent les courses 
joliment, mais l'intro n'est pas à la hauteur, 


GRAPHISMES 88% 


Les décors sont bourrés de petits détails croustillants, 
ef les paysages sont changeants. 


Toutes les postures ont été retravaillées, et les mou- 


En mode 2 joueurs, la profondeur de vements sont à présent beaucoup plus réalistes, 
L'hélicoptère de la police n'est pas dangereux, mais si vous ne champ est un peu réduite et vous MUSIQUE 86% 


tombez pas loin de lu il se fera un plaisir de vous arrêter, remarquerez que les rétros ont dis- 
il Elle est bien adaptée aux courses, mais devient un 
paru. Dommage, ils sont fort utiles. Rs Er ph 


oui! 


Corrects, mais comment se fait-il que l'on n'entende 
pas le bruit du moteur? 


Certains bouderont ce jeu, estimant que les nouveautés sont trop peu DUREE DE VIE 90% 


nombreuses pour justifier un nouvel achat. D'autres auront compris qu'il An En nTOTSET 


vaut mieux attendre le Road Rash huitième du nom. Et d'autres encore, pour acheter de nouvelles motos. 
comme moi, achèteront tête baissée. J'ADORE Road Rash et, pour qui JOUABILITE 91% 
partage ce sentiment, cette troisième mouture est indispensable à cause û 


des nouvelles armes, de la possibilité de customiser son bolide, du souci Elle est bien adaptée et varie selon vos dommages. 
du détail apporté aux castagnes où aux carambolages, de l' lation et n 
de la musique (qui, à la longue, devient lassante, mais bon...). Les cir- 89 | 
cuits sont, de plus, assez différents et les petites nouveautés, tels les ! N TE, RET (] 
animaux sur la route, les tremplins sur le bas-côté ou les nouvelles _ 3 E 
armes, ne sont pas négligeables. Le jeu est toujours aussi dur, toujours A ER n Gi  e Ur 
aussi fun. Moi, je mets le casque et me laisse embarquer. pas se jettent dessus. 
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FONCTIONS DU SUPER GAME MAGE: 


1-300 CODES EN MEMOIRES POUR ENVIRON 200 JEUX. 

2- RECONNAIT TOUS LES JEUX (EUR-US-JAP) INTRODUITS DANS LA CONSOLE, EN 
AFFICHANT LEUR NOM 

3- RETROUVE AUTOMATIQUEMENT LES CODES CORRESPONDANT AU JEU CHARGÉ. 

4- LA FONCTION DU CODE EST INSCRITE SUR L'ECRAN. 

5- AUTORISE 8 CODES DIFFERENTS EN MEME TEMPS. 

6- POSSIBILITÉ D’ENTRER VOS PROPRES CODES. 

7- MÉMOIRE PERMANENTE ET EFFACABLE POUR AJOUTER JUSQU’A 25 CODES. 

8- INTERRUPTEUR PERMETTANT D'ACTIVER OÙ DE DESACTIVER LES FONTIONS DU 
SUPER GAME MAGE PENDANT LA PARTIE. 

9- EXTENTION MEMOIRE (EN OPTION) AVEC PLUSIEURS CENTAINES DE NOUVEAUX 
CODES. 

10- UTILISATION TRES FACILE. 


11- TOUS LES NOUVEAUX CODES SONT DISPONIBLES SUR LE 36.15 GAME MAGE b 


Distril 


BI 


Fax: 


oici donc venir la énième version (toutes consoles 
fe 7 confondues). de Mortal Kombat Il. Le jeu a toujours la | 
l'couleurd'un bon vin, et, encore plus qu'à l'habitude, on le 1 
boit jusqu'à la dernière goutte, 
à. ntatior ad pl 


VERSION MD CONTRE VERSION 32X 


En fait, il n'y a pas énormément de différences entre ces deux versions, et seuls les connais- 
seurs ne pourront manquer de les relever. Vous remarquerez, par exemple, que certains élé- 
ments du décor ont réapparu (depuis la version d'arcade), que les sprites des combattants 
sont plus gros et plus détaillés, que les couleurs sont un peu plus pétantes et, surtout, que la 
musique et les bruitages ont été considérablement retravaillés pour donner une atmosphère 
encore plus réaliste. Pour clore cette partie technique, vous pourrez également constater que 
quelques postures ont été introduites dans les séquences d'animation et que l'introduction a 
hérité d'images fixes de bonne qualité. Mais la nouveauté la plus significative, ce sont ces 
enchaïînements terribles que vous pouvez dorénavant effectuer sans que l'adversaire ne 
puisse réagir. Un plus qui ne passera pas inaperçu aux yeux du connaisseur... 
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kombouit! 


On veut nous faire croire que 
cette version est l'égale de celle 
qui tourne en arcade. À d'autres! 
D'accord, elle est plus belle, plus 
fine, plus travaillée que sur 
16 bits. Les sprites sont plus gros 
également, et les couleurs un peu 
plus franches. Mais regardons les 
choses en face: sur arcade, le jeu 
est tout autre. Les sprites sont 
énormes, les décors bien plus 
détaillés et précis, et la maniabi- 
lité un rien différente. Je chipote, 
mais y'en a marre de ces dossiers de presse qui vous 
vantent les mérites d'un produit en se basant sur des 
constatations erronées. Mortal Kombat || sur 32X est 
certes un très bon jeu qui, en additionnant les Com- 
bos (ou enchaînements) à une qualité sonore bien 
supérieure aux versions 16 bits, explose littéralement 
ce qui se fait dans le genre. mais pas la version 
arcade! Fermez les yeux sur les pubs fallacieuses, et 
achetez tout de même: la 32X hérite enfin d'un bon 
jeu, il serait dommage de vous en priver. 


n'a d'égale que leur vilenie. 
nt les pires spécimens de 
vouliez ou non, il va falloir 


ÉDITEUR: ACCLAIM 
DISTRIBUTEUR: ACCLAIM 
DISPONIBILITÉ: AVRIL 
PRIX: E 


(Mublerpremier à mettre 
des Fatalities. 
condensé de 
irs ont décidé 
ensure (allez 

ya pas un peu 


KOMBAT 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 5 
CONTINUE: INFINIS 


proposer, dans 
|, des Babalities 


PRESENTATION 89% 


it identiques à 
ir MD, 5 5 a 

g Des écrans vous expliquent votre présence, et 

PSN STRRT d = n ” — présentent (en action) les douze “kombattants". 
LIU KANG WINS Fe LE nn sté #1. 
she 1 æ GRAPHISMES 90° 

d 1 - Détaillés et plus colorés que dans la version MD. 

a & Certains préféreront les personnages de SF Il. 


ANIMATION 91% 


La plupart des mouvements décomposés ont été 
retravaillés, conférant à l’ensemble une grande 
souplesse et une vitesse de jeu appréciable. 


MUSIQUE 92% 


Les thèmes sont identiques à ceux de la version 
MD, et la 32X est sur ce point bien exploitée. 


BRUITAGES 95% 


Nous sommes dans le domaine de l'excellent, 
Cris et coups sont superbement retranscrits. 


DUREE DE VIE 93% 


La difficulté a été revue à la hausse et l'ajout des 
Combos relance sans cesse l'intérêt. 


JOUABILITE 90% 


Un maniement très précis du paddle est néces- 
saire pour mener à bien les manipulations, 


INTERET 


re indispensable si 
L déjà la version Megadri 
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E MODE VERSUS 


Wild Guns propose deux modes de jeu. Le premier, le 
mode Versus, vous oppose à l'ordinateur ou bien à un 
deuxième joueur via la seconde manette. Quatre scènes 
apparaissent. Dans chacune d'elles, il vous suffira de 
irer sur tout ce qui bouge: cibles, objets volants parfai- 
tement identifiés, pierres et autres gadgets. Le vain- 
queur sera celui qui aura marqué le plus de points. 


a 
ELECT PLAYER) 


Avant de vous lancer dans un duel fratricide, il est 
nécessaire de choisir son personnage. 


Dans le désert, il n'y a pas que des 
buggys ou des Jeeps: les cavaliers 
sont aussi de la partie. 


Wild Guns 
est un shoot- 
them-up fort 
sympa- 
thique, et ce 
pour plu- 
sieurs rai- 
sons. La pre- 


are mière est 
Dans la mine, il arrive que des personnages que l'on peut 


se cachent dans des chariots. Si vous faites mouche, y jouer à Voici ce qui arrive lorsqu'un bâton de dynamite explose 
ce sont 100 points qui tombent dans votre tirelre. deux simul- Ma près de vous. Bonjour les dégâts. 


tanément, et 

tout le monde 

sait que, à deux, c'est toujours 
mieux! Ensuite, les graphismes 
sont dans l’ensemble réussis: on 
apprécie le fait de pouvoir tirer 
sur certaines parties du décor 
(vitres, bouteilles et autres 
objets). La difficulté du jeu est 
assez élevée, même en mode 2 
joueurs. Ainsi, avec vingt et un 
niveaux et une bonne tripotée 
de boss, voici un jeu qui vous 
Le dernier niveau du mode Versus vous permettra retiendra pas mal de temps... si 


d'exploser ces grosses abeilles bizarroïdes. vous aimez le genre! Alors, qui de Annie ou de Clint vous fera craqui 
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ÉDITEUR: NATSUME 
DISTRIBUTEUR: TITUS 
DISPONIBILITÉ: AVRIL 

PRIX: E 


SHOOT'EM UP 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ASSEZ ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 


Choisir la couleur des vêtements des 
personnages est une option amusante, 


GRAPHISMES 


Ils sont colorés et bien travaillés. Le souci du 
détail est omniprésent. 


ANIMATION 85% 


Les personnages peuvent rouler au sol et faire 
des sauts périlleux. Pas de ralentissement. 


MUSIQUE 79% 


De bonne qualité, ambiance country western 
garantie. 


BRUITAGES 82% 


Le bruit des armes est bien rendu tout comme 
celui des éléments du décor qui se brisent. 


DUREE DE VIE 88% 


Un niveau de difficulté assez élevé, 21 niveaux 
de jeu et des boss coriaces, 


JOUABILITE 90% 


Très simple: on dirige son viseur et on tire. Il faut 
bien maîtriser les esquives et les gardes. 


e se diriger que sur un plan uni 
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OPTIONS 
COMPRISES 


C'est bien connu, on ne prend 
pas le départ d'une course de 
500 cm sans quelques précaus 
tions. Tout d'abord, on s'assure; 
que l'équipement de la moto est € al 
adéquat aux conditions atmos® 

phériques: ai-je bien choisi mes 
pneus, dois-je prendre le turbo our 
non; mon frère est-il encore dans, 
les catacombes.. autant de 
questions cruciales dont dépens 
dra l'issue de la course. 


_ 
3 


Le mode 2 joueurs, malgré la forme tout aplatie des 


Quatorze circuits du monde entier 
écrans, est assez jouable. 


vous sont proposés. Notez, en bas à 
droite, la fameuse course d'endu- 
rance de Suzuka, 


C ela faisait bien longtemps que l'on nav 
simulation de course de motos:sur 
Hormis Road Rash (et quelques autres), ce’ 
mécanique est plutôt rare sur la 16 bits de: 
Domark comble cette lacune en nous prop: 
Kawasaki Superbike Challenge. 

Dans cette simulation de course de motos, 


Ë 


5% 


St 


Pr 
C'est enfin le départ. Très vite, 
comme sur TF1, nous sommes sub- 
mergés de publicité en tout genre. 


E 


Ë 


AVIS non! 


Les sports mécaniques ne sont pas vraiment ma tasse de thé. Cepen- 
dant, je sais reconnaître les jeux bien réalisés des daubes. Et Kawasaki 
Superbike Challenge n'appartient à aucune de ces deux catégories, || 
oscille entre le “pas trop mal” et le “pas vraiment mauvais", Tout le 
monde sait que la Megadrive n'est pas une console dédiée à la 3D. C'est 
done avec une agréable surprise que j'ai constaté l'absence totale de 
ralentissement, même lorsque l'écran était surchargé de sprites. Mals ce 
bon point ne fait en aucun cas oublier les graphismes affreux et les cou- 
leurs temes de ce jeu. Kawasaki Superbike Challenge est donc un jeu 
N Il ICO que je conseillerai uniquement à ceux qui aiment les deux roues. 


modes de jeu des plus classiques sont dispor 
Course ou l'Entraînement. Bien évidemment, 
Saone se pheueel pneus ou encore la boîte de vitesses Vous: 
autres pièces mécaniques de l'engin. rh A 1 : 
E cL 2 Cing, dix ou quinze tours de circuit seront n Un écran-titre assez pauvre, mais des options 
championnat. De plus, si l'envie vous en 
pointe des pieds, il vous sera possible de Des objets surfaces pleines vraiment moches, des 
le must en matière de course de motos (l'équ A 
des Vingt-Quatre Heures du Mans pour la cour 
vous permet de jouer à deux simultanément. 0% 
cas, chacun des joueurs se voit attribuer une | û 
ï : S fhméo, ef très rock. 
à deux, c'est vraiment mieux! SERRE D 
0 
Ils sont un peu faiblards quand on sait que l'on 
Si on aime ce genre de sport, les 14 circuits ont de 
quoi vous satisfaire. 
84% 
cependant les virages sont délicats. 
Un mode 2 joueurs bien réalisé mais qui ne fait pas 


prendre le départ, il est possible d'effectu 
Votre motard ainsi que sa moto: c'est 
saires afin de terminer une des quatorze épre nombreuses. L'écran de jeu est clair. 
0% 
aux Huit Heures de Suzuka. Cette épreuve couleurs ternes et peu nombreuses, 
automobile}. Enfin, une dernière options Chaauc pièce du décor est convenablement animée, 
fenêtre à l'écran. Et, chacun d'entre vous le: À Présente uniquement en début de partie, elle est 
pilote une grosse cylindrée, 
85% 
La moto répond assez bien à vos exigences, 
oublier la pauvreté des graphismes. 


= 
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AMICROPUCE 


JEUX VIDEO A AMICROPRIX 


TOURS ORLEANS 
97, av. de Grammont 19 rue Ste Catherine 
m 47 20 56 81 T 38 68 15 50 


Le meilleur des jeux vidéo et de la japanimation 


Jeux neufs parmi les moins chers du marché 
Ils sont réservés uniquement à la vente par correspondance 


vous êtes intéresse par la 
JAPANISATION 


9 CTEZ-NOUS ! au £ 


Fig Super Battle collection BANDAI 


70F 99F 170F 


LA] 


150 F 150 F 150 F 


SPECIAL REVENDEURS 
Ligne téléphonique privée 
Tous nos produits sont authentiques. Pas de copies. 
Importation directe TOKYO via notre bureau parisien 
Franco de port 3000 F Livraison 24 Heures 
Catalogue partenaire Mensuel Gratuit 


FIGURINES DRAGON BALL Z 
Super Battle Collection Bandai 


Vol.1à9 99 
Vol. 10 à 16 150 
Vol 8 Son Gohan 70 
GOODIES 
Ramicard Plastifiée 10 
Photo 10 
Shitajiki 30 
Heros collection 2 La pochette 25 
5 pochettes 125 
10 pochettes 225 
20 pochettes + poster 425 
Cardass DBZ 22 5 F la cart 
Power Level 12 5 F la cart 
PP card 26 5 F la cart 
Pochette de 9 PP card 25 35 
Hard case PP card 25 60 
Kit PP car 25 GM 160 
Classeur de cartes Collector 60 
Set de 5 diapositives DBZ 50 
Marque page DBZ 8 
Visioneuse DBZ 60 
Figurine DBZ résines 30 
Posters 30 


Consulter notre catalogue 


| MENSUEL 


NOUVEAU 


catalogue couleur 24 pages 

35 F, frais de port compris 
gratuit pour toute commande 

supérieure à 350 F 
MANGAS - VIDEOS - 

COMPACT DISC - GOODIES 
- FIGURINES - CARDASS - 
POWER LEVEL - GADGETS 


DISTRIBUTEURS AMICROPUCE 
SUISSE RÉUNION 
NTS DIFFUSION VIDÉOPOLYS 
av. de la Gare 94 rue Ste Marie 
19050 SION 97400 ST DENIS 
Tél. 41 27 23 83 56 Tél. 19 26 22 13 009 


Pour connaître les autres titres disponible, téléphoner au 38 68 15 50 
Bon de commande par téléphone au 38 68 15 50 ou sur papier libre 


nou Prénom 
Adresse 
Vie Code postal 

DESIGNATION PRIX Fauré mars — 


Port 30 F + 10 F par cassette supplémentaire sauf pack 


TOTAL A PAYER 


Mode üe paiement CIChèque bancaire LI Contre-remboursement + 45 F 
Chèque débités le jour de la livraison CI Carte bancaire 


Care N Date expiration. 
‘outes les commandes sont lrées par COLISSIMO entreprise dans Là lite du stock disponible 
Fr ai us Res 


A retourner à : 
AMICROPUCE 
19 rue Ste Catherine 
45000 ORLEANS 


PARTENAIRES AMICROPUCE 


JDS MICROLOFT 
GAMES MEGAGAMES 
CINEMANIAC AXE LOISIRS 


Venez les rejoindre !.… 


ES allumettes vous démangent? Votre briquet LEE j | | 
esttoujours àlportée de main? L'enfer ne vous ‘a ] 
Bffraye pas? Pour Vous, le metier de pompier rime! 

Bvec bonheur? Alors, c'est'parfait, The Firemen 

est le jeu qu'il vous faut. 


ncedufeu. Petits, larges ou parfois gigantesques, ne 
de grenade à eau les détruira à coup sûr. 


o FE 
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devant un sinistre. Pour arriver à maîtriser 
sd'ustensile, que je vous propose d'étudier 


(1994 HUMAN CORPORATION 


ÉDITEUR: HUMAN 
DISTRIBUTEUR: BANDAI 
DISPONIBILITÉ: AVRIL 
PRIX: E 


ACTION 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: PEU ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 2 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 85% 


Réussie. Une introduction du jeu claire. Cepen- 
dant, elle est en anglais même en mode French! 


GRAPHISMES 89% 


Utilisant le mode 7 de la console, ils sont très 
réussis, Quelques “bugs” surviennent parfois, 


ANIMATION 90% 


Il n'y a aucun ralentissement, même quand 
l'écran de jeu est rempli de sprites. 


MUSIQUE 2% 


Sympathique et rythmée, elle vous entraînera 
gaiement jusqu'au bout de l'aventure. 


BRUITAGES 84% 


Assez nombreux et variés, ils sont proches de la 
réalité. Un bon travail de ce côté-là. 


DUREE DE VIE 70% 


C'est, hélas, ce qui pêche dans le jeu. La diffi- 
culté n’est pas tellement élevée, c'est dommage. 


JOUABILITE 


Les boutons de la manette sont tous 
pour autant entraver k bi 


INTERET 


The Firemen, avec un mode 2 joueurs ef des 
niveaux supplémentaires, aurait été un hit. Il 
n'est qu'un ‘bon jeu”. 
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NEO GEO 


16 Sens 
er 


Novateur sur bien des points, ce Galaxy Fight n’en reste pas moins un jeu'de combat assez 
traditionnel. Vous choisissez vos combattants parmi neuf proposés. A noter: le jeu regorge 
de tips en tous genres vous permettant de jouer les boss cachés, etc. Vous aurez tout loisir 
de recourir à des techniques de combat particulières (coups spéciaux), tout en vous délec- 
tant de morceaux de musique endiablés et de décors peu conventionnels qui réjouiront les 
amateurs d'ambiance cyber. Car c'est dans ce mot que tient toute l'originalité de ce jeu: 
cyber. Les combattants peuvent prendre la forme d’une machine futuriste, d'un ninja qui ne 
l'est pas moins, ou encore d'un alien venu d’on ne sait où. Les décors sont bien entendu 
dans le même ton: mégalopoles en flammes, contrées désertiques peuplées de bébêtes 
poilues, etc. Lors du jeu, vous pourrez mettre en pratique comme bon vous semble les six 
à huit coups spéciaux de chaque combattant, mais également les projections, les contre- 
projections (en l'air ou au sol) ou les 
enchaînements meurtriers. Restez 
constamment sur vos gardes, les 
combats sont achamés. 


21 BEAT BY 1 
ER, Re) 
HUSAE Of A} 


& 


mouais... 


300 
Traditionnelle explication des coups agrémentée de 
l'arrivée en fanfare des combattants. 

9% 


Les décors sont assez vides et le tout manque un peu 
de couleur. On s'attendait à mieux. 
85% 


Chaque personnage bouge de manière différente. 
La vitesse de jeu est exemplaire. 
75% 


Des thèmes qu'on oublie assez vite, même s'ils sont 
peu communs pour le genre de jeu. 
8% 
Moins violents que ceux qu'on a l'habitude 
d'entendre sur cette console, mais très réalistes, 
4% 
Même en Easy, l'ordinateur est vraiment très fort. 
870 


Réalisation des coups assez classique, et bonne prise 
en main dès le départ. 


Ë 


Je profite de cet avis sur un jeu 
Neo Geo pour vous rappeler que 
Guillemot International (le distri- 
buteur des jeux SNK en Europe) 
continue de sortir des jeux sur 
cartouche (la version CD de 
Galaxy Fight est prévue pour 
avril….). Ils sont toujours aussi 
chers, mais toujours d'actualité. 
Pour en revenir au jeu lui-même, | 
il est vrai que, comparé à Samu- 
rai Shodown ou à Fatal Fury 
Special, Galaxy Fight ne fait pas 
le poids. Mais || faut reconnaître 
que ce jeu ne fait "que" 150 méga, alors que ses 
confrères en font plus de 200... Dans l'absolu, 
Galaxy Fight est un bon jeu de combat recourant à 
des techniques de programmation sympa qui utili- 
sent très bien le zoom. Mais, quand on y regarde de 
plus près, on ne peut s'empêcher de trouver les 
sprites un peu petits, et les décors peu colorés. Les 
combats sont achamés et l'ordinateur est très fort, 
mais les coups spéciaux n'ont rien d'extraordinaire “M | p: 81 
et les enchaînements sont peu originaux. On passe + = 

Léger, ce coup de pied décoché! 


Ë 


Ë 


É 


E 


= 


quand même un bon moment et, vu le prix (100 a fe Gr FRERE F 

francs de moins que pour Samurai sur CD), il ne par Gunter?.Ne vous ÿ fez pas In jeu de combat original dans son ambiance 
H È 0 ï SAR. sh tionnel dl déroulement. 

manquerait plus que l'on se prive. ivre de fureur, il est bien déterminé, On s'amuse bien quand même. 


äacheversonadversaire, 
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118, rue du Vieux Pont de Sèvres 


92100 - BOULOGNE 
Métro Marcel Sambat VENTE in 


23, rue 44, rue de Malte-75011 PARIS || 4, rue Campagne-Première + 75014 PARIS 
Métro Poissonnière ou Gare de l'Est Métro République | Métro Raspail ou Vavin 


Horaires d'ouverture : du lundi au samedi de 10h30 à 13h00 et de 14h00 


| REPARATION - MODI- 
FICATION 
DE VOS CONSOLES 


3, rue d’Arras - 75005 PARIS 
Tél : (1) 44 07 04 61 


Prénom 


Un petit tour en bateau pour passer 
d'un continent à l'autre! 


Les déplacements entre les villages se font 
un peu comme dans Mario. 


OCRAM 


NERCGY 


lot points. 
Lower - Raise + 


… On peut paramétrer les caractéristiques 
de combat de chaque robot. 


rare et 6 combien appréciable: on voit les ennemis! 


>ilà un bon Role Playing Gam 


qui devrait vous ir 
fic 


Et en plus, il propose nombi 


renouvelle intelligemment le g 
Le scénario de ce Role Playing Game est carrément 
béton, et le jeu lui-même innove à plus d’un titre. On 
sort là totalement du genre de Final Fantasy, même 
si, bien entendu, les combats sont gérés classique- 
ment par un système d'options. Mais la comparaison 
s'arrête là, On oublie le Moyen Age et la magie, tout 
étant habilement remplacé par un univers high-tech. 
Vous êtes un inventeur, et vous créez des robots que 
vous enverrez se battre à votre place, Toutes leurs 
caractéristiques (force, armure, points de vie.) sont 
programmables... À vous d'adopter la meilleure stra- 
tégie! Vous pouvez même choisir une liste de coups 
spéciaux sous la forme d'un enchaînement de trois 
Coups à préprogrammer. À ce propos, après Un Coup 
spécial, il faut malheureusement attendre plus long- 
temps qu'avec un coup normal pour enchaîner une 
autre attaque. Au fur et mesure qu'on s'aguerrit, on 
peut inventer de nouvelles armes ou robots, mais 
également des choses plus directement utiles comme 
un parapluie, un traducteur du langage des souris, 
des lunettes infrarouges.. Ces inventions ne tombent 
pas du ciel, quelqu'un doit vous en donner l'idée, ou il 
faut éplucher des grimoires pour les trouver. Les 
combats sont étudiés pour que votre robot utilise au 
mieux les paramétrages que vous lui avez donnés. Et 
il vous faudra utiliser chacune de vos inventions au 
bon moment, par exemple la transformation en souris 
si vous êtes jeté en prison: le gardien, vous croyant 
enfui, ouvre la porte pour vérifier! Pour sauvegarder, 
pas besoin de trouver les auberges, l'option est direc- 
tement accessible grâce au talkie-walkie. 


LES COMBATS 


Dans Robotrek, les combats sont 
assez originaux, et vous devrez soi- 
gnerla stratégie si vous voulez les 
mener à bien. 


Pendant le combat, on peut tenter 
| de ramasser des options qui sont 

\ placées sur le champ de bataille. 
Mais si on les ramasse, on 
n'attaque qu'au tour suivant. 


Il faut attendre un certain temps 
avant de pouvoir porter un nouveau 
coup. Celui-ci est matérialisé par 
une barre d'énergie. 


Une petite épée: 
l'effet est sympa, non? 


Le dieu Panda a fait pleuvoir sur l'île des sauvages! 


"7 ND) 


Voici la machine à créer des inventions: sa forme 
me rappelle vaguement quelque chose... 


ÉDITEUR: ENIX 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 


LD 


ROLE PLAYING GAME 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 75% 


Pas de quoi sauter au plafond, mais les normes 
du genre sont respectées. 


GRAPHISMES 90% 


Les sprites des personnages sont fins, bien colo- 
rés et les décors de fond ne déparent pas! 


ANIMATION 5% 


Elle est correcte, et met en œuvre un scrolling 
fluide, idéal pour donner un bon RPG. 


MUSIQUE 


Des thèmes musicaux sympa et, surtout, pas 
crispants pour un rond! 


BRUITAGES 88% 


Ils sont bien échantillonnés et plutôt marrants 
dans l’ensemble. 


DUREE DE VIE 95% 


De ce côté-là, vous en aurez pour votre argent! 


JOUABILITE 90% 


Les textes sont en anglais, mais les options, 
quoique complexes, sont bien expliquées dans 
la notice. 


Un jeu accrocheur qui n'a rien à envier aux 
classiques des RPG... 


iveaux suivent bien les 
es.dlaction du film. Cela dit, 
ilmétait un remake assez. 
besque. L'agent secret évolue 
G dans des décors variés en 
ctuant des actions qui ne res- 
mblent pas à grand-chose... 
ie 


Quelques flaques de sang du plus charmant effet révèlent ; 
les impacts. La boîte à pharmacie vous permet ( : 
de remettre à niveau votre jauge d'énergie. 7 E : + 
e Tout débute dans un bar fourmillant TRUE 
de civils et d'ennemis. Trois civils 
tués par inadvertance et vous || send 4 sai ul = | LA 


recommencez au début du niveau... 


Une dizaine de niveaux s'offrent à votre hargne guer= # 
rière: au cours de vos déambulations dans des allées: ACCLAIM/ACCLAIM 
peuplées d'ennemis et de civils, faites le bon choix et £ PRIX: E 
récoltez des munitions pour vos armes et des kits de: Ks 
1 JOUEUR/ACTION 


pharmacie pour guérir vos blessures. À chaque RS 
niveau, une mission vous est confiée, comme intégrer. [u] s sa | O 
une carte dans l'ordinateur en déroute. Il suffit de 1 faut dévaler cette piste à fond la PRESENTATION 74% 


chercher dans toutes les salles en tirant à vue pour caisse et sans ski, Les roulés-boulés R.A.S., hormis trois démo. 
parvenir à vos fins. Votre personnage peut tirer. sont de rigueur pour éviter les 
devant lui et en diagonale. Il peut aussi accélérer. ennemis skieurs et l'hélico mitrailleur. GRAPHISMES 75% 


grâce à un bouton du paddie, ce qui est pratique pour.” = = Des décors variés et une multitude d'ennemis qui se 
fuir lorsque des tonnes de méchants déboulent.. ressemblent (et ressemblent aux civils. 


Votre objectif ne consiste cependant pas à tailler la à 3 ANIMATION 76% 


route devant le danger, mais à nettoyer le secteur. ë Peu de bugs à signaler, malgré la foule en mouve- 
Alors accrochez-vous et maîtrisez les tirs de Votre > : ment, Mais l'action n'est pas trépidante, ça aide, 
agent. C'est pas le Pérou, mais “True Lies” + -cbix à MUSIQUE 70% 
signifie “Vrais Mensonges”: normal qu'il s'agisse 


ji A — ÿ Des thèmes qui se laissent écoute, à peine masqués 
d'un vrai-faux jeu. par le bruit 


les armes. 


Un vrai labyrinthe, ce jardin. Les BRUITAGES 13% 


3 Lo] MU coins cachent des options, mais gare Quatre armes et quatre sons principaux. 


aux types en rouge: ils sont coriaces. 


DUREE DE VIE 85% 


Deux niveaux de difficulté qui tiennent la route ot 
des mois de passe pour souffler. 


JOUABILITE 65% 


Ni très maniable ni très intelligent, l'agent secretl 
Même en speedant, la jouabilité en péti 


à : : m t bourrin, h 

Le dernier niveau est vraiment balèze, Un ou deux coups Îles feuilages, Heureusement, votre RL re men ÉoP EN PEUT ess cs heures © 
de lance-flammes vous occit en quelques secondes. deuxième arme est plus efficace. 
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NEIN !*! 4 NS 
a pe. . LE MEGA JEL 
"+ … DE BASTON 
(] A LR À PAR 


 S | TELEPHONE 


ii ] 
| d Gagne des 
‘| consoles de jeu, 
i 4 des cartouches de MK I! 
des T-Shirts, des BD 
N / 


et des cadeaux 
surprises 


MLYEA L'K MIA 
ICI TOUS LES COUPS SONT PERMIS 


° 36 68 20 10 


Rapports filles/mecs ? 
Les bons plans de Dylan et Brenda 


‘36 70 07 27 


Gagne un voyage aux USA en nous appelant au 


36 70 91 92 
Comment faire craquer les nanas 


36 70 02 48 


Méga Jeu Interactif et 
jagne des cadeaux SIMPSONS 


À LUCKY LUKE 


Gi et gagne des 


centaines de cadeaux 
“ff en jouant sur le 


€368 0006 


BATILE à 
ZEQUE SETSOU 


(ei faisait longtemps qu'on n'avait pas vu un bon jeu de castagne à la Final Fight! En plus; celui» 
ci se paie le luxe d’être original et d'apportenquelques nouveautés! Ce qui ne gâche rien. 

"La Légende de la bataillede Zeque” est la traduction en français du titre. Vous:choisissez/au départ L 
une des trois combattantes proposées et ém.routépour la. ‘frite. Chacunéd'entreelles possède ses. e 
propres.coups Spéciaux, ainsi qu'une magie. Vous pouvez bien enténdu projeter vos adversaires ou 
enchaîner contre eux Une sériede coups de poing. Chose originale dans ce genre de jeu, vous pouvez 
vous placer'en garde avec le bouton L ou R, ce qui vous permet d'éncaisser un coup. L'autre surprise 
est de voirlhéroïne passerau niveau suivant après avoir occis un certain nombre d'ennemis. Ce qui se 
traduit par une augmentation de ses points de vie et de la puissance de:sa magie, c'est-à-dire le sys- 
tème utilisé pour les RPG! Le personnage n'évolue que sur un seul plan et peut effectüer des doubles 
sauts. Les ennemis possèdent une attaque spéciale; mais ils se ressemblent beaucoup, Un boss vous 
attend älla fin de chacun des six niveaux: 


k ES La blondinette invoque 
© “padeux petits monstreswerts 
2 llour er 


Pour croquer ses ennemis. 


d e 


5 


Voilä‘un des derniers bossimais ce 


n'est pas le plus puissant. ASMIK/IMPORT 
PRIX: E 
2 one LE 1 JOUEUR/BEAT'EM ALL 
LU, 


PRESENTATION 80% 


Jelie cete présentation des rois guerrères. On a 
même droit à leurs mensurations] 


Vous ne trouvez pas que cette {7 

attaque ressemble à une attaque de re Le 85% 

King, une des combattantes de 5 ennemis sont très colorés, et les graphismes sont 
ra Art of Fighting? dans l'ensemble bien réalisés. 


ANIMATION 82% 


Même si elle est plutôt fluide, les mouvements des 
personnages ne Sont pas assez décomposés. 


Des thèmes musicaux très variés, et néanmoins assez 
traditionnels. 


Ce boss'äla sale manie deflancer 
des éclairs à tête chercheuse! 


BRUITAGES 80% 


Quelques cris digitalisés et, surtout, des bruits de 
coupu. quelconques. 


DUREE DE VIE 80% 


Le jeu n'est pas évident, mais, avec de la pratique, 
on trouve les tactiques pour avancer sans danger. 


JOUABILITE 84% 


Prise en main facile. Les coups spéciaux s/enchaînent 
facilement, 


INTERET 83% 


Un bon beat-them-all, qui aurait pu être un grand hit 
si certains détails n'avaient pas êté négligés. 


“=)\Etun petit coup de pied 
%'&laChun Li, un. 
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PARIS RP SARCELLES REVENDEURS BELGIQUE 
62 RUE DU GÉNÉRAL LECLERC PROCHAINEMENT PROJET DE FRANCHISE OU D'OUVERTURE M 1159 D CHAUSSÉE DE WATERLO 
95310 SAINT-OUEN L'AUMONE OUVERTURE TÉL:(1).34.64.64.73 / (1).34.30.04.16 1180 BRUXELLES 
TÉL:(1).34.64.05.05 FAX:(1).34.69.69.70 TÉL: 02.375.90.96 


SUPERNINTENDO MEGADRI\E K7 VIDEO DRAGON BALL 2 GOODIES 
CHRONOS TRIGGER 549 F NBA JAM 2 oO Menges N°40 DBZ 45F 


D& 3 449 F| CANON FODDER 429 F Figurine parante  249F 
SOCCER SH. OUT 449 F | STRIKER 395 F POUR 3 CASSETTES ACHETEES EZ S Sayan Gohan 


INTER/SOCCER 449 F | THEME PAK 395F| NOUS VOUS EN OFFRONS UNE 3sons_20 cm) 
CANNOT el GRATUITEMENT.DS VOTRE CHOIX | Sgr 


PLAYSTATION NEO-CD K7 MDEO FIGURINES MANGAS 
EXRAT 


SONY SK Mangas DBZ JAP Noir & Blanc du 1 au 39 
CONSOLE NTSC CONSOLE NTSC 220V K7 PAL ORIGINALE À PEINDRE Mangas DBZ JAP Couleur du 1 au 12 80F 
CONSOLE RUB 220V RS EREST 2 PER DBZ RETOUR BROLY DBZ P. TRUNK Mangas N&B JAP Sailor moon-Ken le survivant- 45F 

DBZ BIO-BROLY DBZ P. GOTEN City Hunter-Ranma 1/2-Vidéo Giri-Bastard-Dna2... 
3340 Frs DBZ TRUNK Mangas Couleurs Sailor Moon Jap 
FATAL FURY 3 449 DBZS.S.TRUNK Mangas DBZ Français du 1 au 12 36F 
400 SAMOURAISH.2 495 DBZ SON GOKU Mangas Ranma 1/4 du 1 au 5 46F 
599 À KING OFFIGHTER% 495 À RANMA 1/2 KEN LE SURVIVANT Art book Street-fighter 2 (X+18ans) 99F 
9 ARTOFFIGHTING2 395 \ BRUCE LEE Art book movie Street fighter 289F 


200 À LAST RESORT | FATAL FURY MAI Mangas Street fighter jap CH 
ec VIEWPOINT À SAILOR MOON | Mangas Street fighter Parodie SF 
TEL Ÿ MUTATION NATION | < ASTARD Comies NEW american, New X-men Ta 
TEL | SEN GOkU2 RANMA 12 


EL | FATALEURY axe | | Ces mêmes figurines sont | CARDASS-POSTERS 
TEL LAXY | INTE | aussi disponibles peintes. M Lot de 20 CARDASS DBZ PP25/26 7SR) 


DOUBLE DRAGON 
. ARGRESSOR DARK. 395 159 À Plus de 200 modèles dans À Lot de 34 CARDASS DBZ PP25/26 120F 


| DAIDAROS 469 À notre catalogue ( à peindre, À Lot de 10 CARDASS DBZ POWER LEVEL 18 
« RAYDEN PROJECT déja peintes, en résine ou M Lot de 10 CARDASS DBZ POWER CARD PP 75F 
| NETKETSU | 3DO oiy-vinyl.) Lot de 50 CARDASS DBZ HERO COLLECTION 100F 


CONSOLE PANASONIC À Lot de 20 CARDASS FLAIR 95 MARVEL 1007 

| CYBI | Lot de 10 CARDASS SAILOR MOON BRILLANTES mr 

PT | FIGURINES DIVERSES _ À JEUX DE 54 CARTES À JOUER DBZ, RANMA 12 CH 

| 7 SECAM SOUS-TITRE | pra GoN BALL, Fais Gant Male DRZ mer 

CEE À BEST OF GOKU 40em 349 À Lot de 2 Posters en Rotin DBZ dont un Calendrier OF 

|.CONSOLENTSC TEL USHIO ET TORA À SUPER BATTLE DBZ (1) M Mini-Poster en rotin DBZ avec enveloppe 32x40 40 
CONSOLE PAL TEL ne RE à Ne e Cards Vampirella, Lady death, X-men. Ta 


_ | FULL COLOR BATTLE (/6) Rs 
VIRTUAFIGHTER 590 R N°1 au N°4 149 DM 
PAT ENG 590 À PRIMAL RAGE. 370 | RP N°5 au N°8 169 À CD Audio DBZ, Sailor Moon, … 149F 
 RMONATER Ta BELL. 370 SUPER COLLECTION (1) À Classeurs pour Cardass 120F 
RAMPO TEL É 7 GUEST. 370 À K7 SECAM FRANCAISE h PICCOLO 229 À Pin *s Dragon ball Z ( vendu par 5 ) 45F 
PANZERDRAGOON  TELU EX 370 À UROTSUDOJT 2 149 À S.S. GOHAN Set scolaire DBZ. CH 
ALIEN TRILOGY Le FLASHBACK 370 À DOMINIUM 2 149 Ÿ VOICE SON GOHAN Porte clefs Dragon ball Z 35F 
GALACTIC CRUSADE TELN LRAGON LORE 370 À CYBER CITY 2 149 À TIRELIRE TRUNK 
He INSECT WARS 370 À BLACK MAGICM66 149 À SUPER DEFORMER 
CANNONFODDER TEL) FDGE 370 | GOLDORAK 1à3 39 À POUPEE SAILOR M. RETROUVEZ TOUS LES PRODUITS SUR LE 
OBSIDIAN TEL MYST 370 4 DBZ1à4 134 # SUPER DUNK 199 

POLICENAUTS 370 À DBZSà8 134 À BOX 12 FIG. SSF2 

Rs _— 7 KEN LE SURV. 15 99 3 l 

4 3 SHURATO 1 à 5 99 P hésitez nous 
MDSN-32X-MCD | neepFOR SPEED. 370) LAMU 1à5 » De ie : d 1,27 Frs /on 
nous consulter NOVASTORM. 370 À LEMNEAR 135 Pour pins de » 
RETURN FIRE. 370 renseignements POSEZ TOUTES VOS QUESTIONS 
CLAYFIGHTER, 370 UN SERVICE HOT LINE À VOTRE ECOUTE 


ACHATS-VENTES-NEUFS-OCCASES-IMPORT DIRECT USA & JAPON 


TOUS LES PRIX INDIQUÉS SONT EN FF TTC ET PEUVENT ÊTRE MODIFIÉS SANS PRÉAVIS. OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 
e - NOUS RACHETONS VOS JEUX ET MANGAS D'OCCASES |. 


BON DE COMMANDE NOM: PRÉNOM: 
A RETOURNER À NEW-TECH CITY VPC GE ADRESSE: 
62 RUE DU GÉNÉRAL LECLERC RC PONTOISE 8 393,597.414.00019 CODE POSTAL... - _ 
95310 _SAINT-OUEN L'AUMONE 3615 FIGHT EE Gr Rues res 
[] Chèque Bancaire ou Postal 5 
[] Carte Bancaire N° denses Vale 
[] Contre Remboursement +40Frs.(par courrier unique.) FRAIS DE PORT 30 F ou 50 F pour les consoles 
+ Toutes les commandes sont livrées par Colissimo ÿ TOTAL A PAYER a 


La première chose qu'on remarque lorsque l'on rentre 
dans Front Mission, c'est que toutes les options de 
jeu sont en anglais! On ne rencontrera donc aucun 
problème lié à la compréhension des menus. Ce qui, 
pour une cartouche japonaise, est suffisamment 
exceptionnel pour être relevé! Vous êtes le 

chef d'une petite unité de combat, et on vous assigne 
des missions plutôt variées, du simple ordre de “tout 
raser” à la protection de convoi. Pour faire place 
nette, vous disposez de Battletech, de grands robots 
spécialement équipés pour le combat! Ceux-ci sont 
constitués de plusieurs blocs indépendants (les 
jambes, le corps et chacun des bras), qui ont leurs 
propres points de vie, Si l'adversaire détruit le corps 
de votre robot, il explose. Si ce sont les jambes qui 
trinquent, votre mobilité en sera affectée, mais vous 
pourrez continuer le combat ; si, en revanche, c'est le 
bras avec lequel vous teniez le flingue qui est détruit, 
cela vous posera des problèmes... fonction de votre “cote”. Vous serez 
A la fin de chaque mission, vous touchez un petit aidé de temps à autre par des PNJ; 
pactole qui vous sert à acheter de nouvelles armes, c'est-à-dire des alliés dont Vous ne: 
plus puissantes, et à booster votre machine de guerre. -contrôlez pas es actions Mais Vous. 
Entre deux missions, vous pouvez toujours aller vous vous apercevrezvite que danstous les: 
en jeter un derrière la cravate au bar et discuter un: cas, c’est l'infériorité numérique qui 
peu, ou participer aux tournois organisés dans un caractérise votre troupe. 

gigantesque coliseum.. En cas de victoire à l'un de 


ue voi 


pol 


CONSOLES + 116 


La plupart des bons 
Q wargames tournent 
généralement sur PC. 
v Quel plaisir alors d'en 
lin Y2 découvrir un pour la 
SFC. Le maniement à 
AS la souris - si elle avait 
marché! — aurait cer- 
tainement fait gagner 
un temps considé- 
rable dans les dépla- 
cements. Pour la pro- 
chaine fois, peut-être. 
Le plaisir est grand 
d'assister à l'évolution de ses robots. De 
plus, la musique a été conçue de manière 
à coller parfaitement aux images, et elle 
rythme toutes vos actions d'une manière 
divine. Cependant, le jeu est à mon avis 
destiné à un public en âge d'apprécier 
tous les jolis dessins (certains sont de 
véritables œuvres d'art) et les subtilités 
du maniement des robots, ainsi que du 
scénario. Car figurez-vous que toutes les 
options, et une partie du scénario, sont 
en anglais. Si vous vous sentez l'âme 
destructrice en ces temps de disette 
“wargamesque” sur SNIN, n'hésitez pas. 
Mais faites attention, Front Mission est 
d'un genre très particulier et risque de ne 
pas plaire à tout le monde... 


{ 


es =? 
(Doe==0) 


Durant les combats, vous êtes 
constamment tenu informé de l'état de 
vos robots par une fenêtre. 


by: 
++ MBTÉHDO 7 LU 7 — 


ÉRONLL SION 


ÉDITEUR: SQUARE SOFT 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIB! 
PRIX: E 


WARGAME 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION - 90% 


Quelques petits dessins bien sympa en guise de 
présentation, et des fenêtres d'options en 


anglais! 
GRAPHISMES 90% 


“obots ont un design très soigné, et les 
décors sont à la haute: 


ANIMATION 


Classique pour un wargame... 


MUSIQUE 


Square Soft semble ne devoir jamais faire de 
flop sur ce plan-là... 


BRUITAGES 2% 


Honnêtes, mais pas de quoi fouetter un Spy. 


DUREE DE VIE 96% 


Malgré deux nuits à m’acharner dessus comme 
un enragé, je n'ai pas réussi à le finir! 


JOUABILITE 90% 


Toutes les options sont en anglais, rendant le 
maniement assez aisé, 


INTERET 


Tout simplement le meilleur wargame sur Super 
Famicom.. 


117 CONSOLES 


l'est jeune, il est puissant, il vit plein 

d'aventures et il s'appelle Max. C’est à 
partir de ce scénario délirant que Ocean 
nous a concocté un petit jeu de plates-formes 


moyen sans plus. 


Max le pt'it gars doit sauver le monde des griffes 
de Skullmaster. Ce bouffon intergalactique s'est 
emparé des portails de téléportation pour cacher " 
dans plusieurs dimensions les pièces détachées 
de l'ame absolue. Raaahhh, en voilà une intrigue 
qu'elle est passionnante! Et il y a mieux encore: 
Max est équipé d’un pistolet qui lance des ball 

de ping-pong! Ben voyons, et pourquoi pas 

la Méditerranée avec un dé à coudre pendk 

jeux vidéo sont parfois complètement nazes. 
l'épilepsie, mais il en faudrait aussi contre L 

de ce scénario médiocre. On y dirige Max: 

la recherche des pièces de l'arme ultime. Une 
proche. Une fois celle-ci trouvée, Max la soulève avec: 
un moyen de l’amener jusqu'à un téléporteur. Me 
reusement, il ne peut pas sauter avec et doit dor 

ser les tremplins, ressorts et autres ballons a 

pour atteindre son but. C’est sur cette difficulté 

repose le principe du jeu, avec en prime quelques 


monstres et des bonus sympa. 
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m1 


Quand vous k 


transportez 
ne pièce, 
jous êtes 


Malgré les deux écrans de jeu, 
l'action reste claire, 


C'est Elvira 
qui va être 
contente. 


MARC 


En fait d'aventures, Mighty Max 
est bon pour un petit rôle dans 
une série Z. Toujours les mêmes 
astuces, toujours les mêmes his- 
toires, on change les décors et 
on recommence. C'est dommage 
car le mode 2 joueurs est sympa, 
et la réflexion est de mise. Mais 
franchement, les sauts de gazelle 
de Max et de ses petits copains 
me prennent la tête, On saute, on 
saute, on ne voit pas toujours où 
on tombe et, dans ce joyeux 
bazar, les monstres s'en donnent 


à cœur joie, Et puis, si vous voulez que je sauve le 

monde, la prochaine fois ne me donnez pas un pisto- 

Je ue des balles de ping-pong. Ce n'est ni fait ni 
re! 


SreRtT none 
Pessuorn 
npvx ons 


OCEAN/SONY 


PRIX: D 


1:2 JOUEURS SIMULTANÉS/PLATES-FORMES 
PRESENTATION 80% 


L'écran de sélection est en forme de maison. 


Marrant 


GRAPHISMES 75% 


Malgré la beauté 


de certains niveaux, les sprites sont 


petits et les décors de qualité moyenne. 


L'animation reste fluide en mode 2 joueurs. Un très 
bon scrolling. Du bon boulot, 


Dans un registre très rock, la musique ne colle pas 
vraiment aux graphismes. 


BRUITAGES 


75% 


Rien de bien extraordinaire. Ils ne brillent pas par 


leur originalité. 


Les niveaux se suivent, se ressemblent et l'action 
reste mortellement répéti 


Les sauts de puce 


de Max sont plus gênants qu'autre 


chose. On joue parfois à l’aveuglete. 


En dépit d'une bonne dose de réflexion et du 
mode 2 joueurs, on s'ennuie rapidement, 


& 


on 


ROM 


7, rue Gay Lussac 75005 paris 


RER Luxembourg/St Michel, sortie rue Gay Lussac/Bus 27 Luxembourg, 21, 38. Métro Cluny-La-Sorbonne 


Jeux Vidéo, 
Laserdisc 
Vidéo, PC, 
CD Rom, 
Goodies 


BALE DO 


3D0 - SATURN - NEC FX32 - JAGUAR - NINTENDO - 
SONY PSX MEGADRIVE - AND MORE...! 


Jeux Super Nintendo Jeux Megadrive 

MBA GAM 2 479F Cannon Fodder 359F 
Demon's crest 379F Phantasy Star IV Tél. 
Super Punch Out Tél. Légende of Thor Tél. 
DBZ 3 449F MBA GAM 2 399F 
Chronotrigger Tél. Autres jeux Nous consulter 
Autres jeux Nous consulter Jeux 3DO 


Gex Tél. 
Quarantine Tél. 
Wind Commander 3 Tél. 
Shock Wave 2 279F 
Autres jeux Nous consulter 


Jeux Jaguar 
Lecteur CD ROM 
+Battle Morph 1390F 
Theme park Tél. 
Jeux CD ROM Tél. 


Syndicate Tél. Neo Geo CD 
Zoo! 2 379F Fatal FUry 3 Tél. 
Cannon Fodder Tél. King Of Fighters'94 399F 
Autres jeux Nous consulter Autres jeux Nous consulter 
KE * re Saturn (PAL) 3890F 
2 à Clockwork Knight 399F 
PC-FX (Pal) 3990F Victory Goal 549F 
Jeux Nous consulter Panzer Dragon Tél. 
PC - CD ROM Daytona USA Tél. 
Ecstatica 299F Deadalus Tél. 
Dark Forces 319F Virtual Hydlide Tél. 
Little Big Adventure 385F Volant Daytona Tél. 
Autres jeux Nous consulter Autres jeux Nous consulter 


des tonnes de REVENDEURS : CONTACTEZ 
NOUS AU 46 34 09 O0 (FAX) 


JEUX PSX : A PARTIR DE 499F 


e Ridge Racer e Cosmic Race e Jeu de Foot ACCESSOIRES : 
e Toshiden e Raiden Project e Cyber Sled e Pad arcade 

e Parodius e Kileak The Blood e Staiblade e Manette Negcon 
e Tekken e Zero Divid e Pad d'origine 

e Phylosoma e Metal Jacket e Darkstalker e Cäble Perte 

e Motor Toon GP e PSX Boxing e And More... 


GES PLOIC 


NOUS reprenons 
et nous vendons 
de l'occasion 
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MEGADRIVE 


REVIEW 


ET AVEC LES PIEDS? 


Sa vie est un gruyère. Son arme secrète, sa vitesse turbo. Mais Speedy est aussi un malin... 


Ça y est! La souris enclenche son 
turbo! Apprenez à maîtriser sa 
vitesse, sinon elle foncera dans les 


is la pl ique étai 
a souris la plus rapide du Mexique était trous... 


attendue depuis pas mal de temps sur 
Megadrive. Toujours aussi vif, notre héros 
(pour être une souris, il n’en est pas moins mâle) 
cherche sa dulcinée dans un jeu de plates-forme 
aux niveaux variés. 


Gare aux piranhas du lac. Speedy 
fend les flots, la peur au ventre. 


Les sombreros se ramassent 
dans les niveaux et s'envoient 
comme des boomerangs. 


Le lasso s'accroche aux pitons 
saillants et Speedy peut 
ainsi gravir les montagnes. 


Le “coup de poing” en l'air 
est idéal pour assommer 
les oiseaux. 


Graphiquement réussi, le 

jeu est fidèle à l'esprit des 
dessins animés de la sourisia 
plus rapide de tout le Mexique: 
Sont présents quelques amis, 
de la Warner, comme Daffy 


Duck et Bugs Bunny, mais E E Si vous 
aussi les ennemis de toujours; ve prenez W 
comme Sylvestre, le chat rusé: 2 les 
On s'irrite parfois un peu carottes, 
devant des impasses, mais il Bugs 
n'y a aucun obstacle que vous Bunny 
ELVI RA ne puissiez surmonter: le jeu: d viendra 
est plutôt facile et recèle moult le temps 
options à dénicher dans les recoins. Desfacture " " d'un 
classique dans la famille des plates-formes, Speedy g tableau- = 
est un jeu très rapide, mignon et bien animé» Au fond des grottes du désert, Speedy bonus. Le KR. ns _ " 
délivre quelques camarades. = # 
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SYLVESTRE 


Le chat apparaît cinq fois au cours du jeu: 
c'est le boss à abattre régulièrement pour 
avancer. Pour l'avoir, il faut de la ruse et, 
surtout, le plus de sombreros possible. 


dj 
Rif - 


Porté par un oiseau, Sylvestre balance 
des bâtons de dynamite. 


Grimpez sur les ballons pour 
viser sa tête. 


Vous pouvez 
pagayer à grande 
vitesse, mais mieux 
vaut rester un peu à 
gauche pour éviter 
les mines. 


oui! 


Ce seront les jeunes qui prendront le plus de plaisir à incarner la souris 
la plus speed du Mexique (après notre souris fétiche à nous, Gonza- 
test...), mais cela n'empêchera pas les vieillards chenus d'y jouer avec 
émotion, La réalisation est à la hauteur de la MD, avec des animations 
sympathiques et des phases de jeu assez originales (la partie en: 
barque, par exemple.). L'intérêt est au rendez-vous, avec un jeu assez 
long et une jouabilité quasi impeccable. Que demander de plus? Peut- 
être que Cryo se décide à respecter les dates de sortie de certains de 
ses produits (cela doit bien faire six mois que l'on attendait cette mou- 
ture)... Mais le fait demeure: ce Speedy Gonzales reste un jeu de plates- 
formes très agréable. Ceux qui aiment les toons en retrouveront 
l'ambiance, superbement retranscrite. Si vous n'aimez pas, jetez un œil 
et, le cas échéant, tournez-vous vers autre chose. 


MEGADRIVE 
REVIEW 


CEESE (AT AS TRO 
arts 
SPELOV GONZALES- 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: PEU ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


Dessin animé petit et mignon en intro. Démo de 


plusieurs niveaux. 


Variés et bien colorés. Les contours “’bavent” 


parfois un peu. 


Bien speed, la souris est très fluide dans son ani- 
mation. Plus que Sylvestre, un peu statique. 


Des thèmes entraînants donnent du rythme à un 
jeu déjà très vif. 
19% 


Assez bien rendus, mais l'action méritait mieux. 


Ce n'est pas très difficile, mais le jeu est long et 


Sylvestre se défend bien. 


Bonne, dans l'ensemble, mais l'option Turbo de 


la souris est difficile à gérer. 


Un jeu de plates-formes mignon, des actions et 
des décors variés et, surtout, un héros toujours 
aussi rapide. 
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REVIEW GO GO 
Ce AS CAT AN 


Ackman se retrouve au volant d'une voiture. Go Go Ackman n'est pas à proprement parler un personnage gentil! Dès que ce petit 
démon tue un de ses ennemis, des anges pour la plupart, le dragon qui l'accompagne 
s'empresse d'avaler son âme! Entre les niveaux, des dessins tirés de la série viennent agré- 
menter le jeu. Les boss de fin de niveau ont pour particularité d'être plus loufoques les uns 
que les autres. Un peu dans l'esprit de DBZ ou de Dr Slump. Autant vous y habituer, car il y 
en a plusieurs par monde! Dans son œuvre destructrice, Ackman utilise plusieurs gadgets 
et conduit une petite voiture décapotable ou un petit bateau pneumatique. Vous pouvez 
aussi ramasser une épée, un pistolet ou ne sorte de hache-boomerang! Et si vous mainte- 
nez la pression sur le bouton de coup de poing, Go Go se concentre et lâche un gros laser! 


PR 


#, 
FA 


1 "À L .! 
AAA 


F à 


sas! loss 


Ë 


D 
2% 
Quelques petits dessins viennent mettre un peu 
d'ambiance entre deux niveaux! 
{) 
5% 


Ce jeu est Des sprites assez petits, mais des dessins beaux et 


vraiment très El, 


fun! J'ai ps 89% 
if: 

CRU le Rien à redire de co côté-là, c'est fluide et précis. 
monde bur- 0) 
_ \ Se) | lesque de 90% 
EDLSN N  Toryama. Les morceaux sont entraînants et soutiennent bien 

D 4 l'action. 

Ce boss ressemble à Elvira après une réunion de Très varié, TA 
Consoles+! . aussi bien au 80% 


niveau des R.A.S. ils sont classiques. 
graphismes 


É 


Ne un 
. , Il y a des passages particulièrement difficiles, mais 
l'action, Go Go Ackman pré- PÉRESS Ppotsables 


sente une maniabilité sans 0 
reproche. On se retrouve aussi n — . 9% 
po RUE LE fallamant eue commandes du past ee 
pied, en bateau où en voiture! 

Par ailleurs, le jeu est loin d'être 

facile, et les Continues et les 
heures vont défiler avant que 
vous puissiez le finir. 


Ë 


Un très bon jeu, à l'atmosphère sympathique, tiré 
d'un manga de Toryama, 


L'épée est bien utile, surtout contre les boss! 
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L'Eswat contre-attaque ! 


Appleseed, Tome 3 : 224 pages, noir & blanc, cartonné, 78 F. 


En vente dans toutes les librairies. 


Vous êtes fan de “Mangas” ? 


Alors n'hésitez pas à compléter votre collection 


Dragon Ball : (192 pages, noir ct blanc, broché) 


DTomel: .…x38F 


x38F 

x8FF 

A8 
Come 5: …x38F 
Ranma 1/2 : (192 pages noir et blanc, broché) 
OTomel: …x38Æ#  [Tome3: 
OTome 2: x38F Comet: 


Sailor Moon : 
(192 pages, noir et blanc, broché) 


DTomel: …x38F 
DiTome2: x 38FF 
Dr Slump: 


(192 pages, noir et blanc, broché) 
OTomel: .…x38FF 

Street Fighter : 

(64 pages, couleurs, cartonné) 

D Tome | : x40FF 
DTome2: .…x49FF 


Akira : (176 pages, couleurs, cartonné) 


OTomel: .…x98FF ] Tome 5 : 
DTome2: ..x98FF Tome 6 ; 
À Tome 3: x 98FF 0 Tome 7: 
DTome4: …x98FF D Tome 8: 


x 9BFF 
se XOBFF 
se XOBFF 
x 8FF 


x J8FF D Tome 11 : x 38FF 
D Tome 12 : F 
Tome 13: 
ve X38FF O Tome 5 : x 38FF 
one XJ8FF DOTome6: ve XBFF 
Gunnm : 


(224 pages, noir et blanc, broché) 
OTemeli x42FF 
DiTemel: x42FF 

Crying Freeman : 

(240 pages, noir et hlane, broché) 


DTamel: .x49FF 
Striker : 

{240 pages, noir et blanc, broché), 
DTomel: .…x49FF 


Appleseed : Orion : 
(192 pages noir et blanc, cartonné) 144 pages noir et blanc, cartonné) 
Dlivel: x DTome 1 : SFF 
DiLivre 2: DiTome2: x 18FF 
Dilivre3: x TSF 
Nomad : Power Rangers : 
144 pages, couleurs, cartonné) (26 pages, couleurs, cartonné) 
DTomel+ x 98FF Tome: x 38FF 
Kaméha Magazine : (192 pages, noir et blanc, broché) 

Tome 1 : x39FF © Tome 4 : x39FF OTome 7: 
CTome FF Comes: Dome 8: 
DTome3; x  CTomeé: Tome: 


Frais de port, (France métropolitaine et CEE) : 
commande de moins de 100 FF : 10 FF 
Au-delà, le por vous est offert! 


entre 100 et 200 FF : 20 FF 


Total de votre réglement : 


Joignez le réglement correspondant à votre commande par chèque bancaire ou postal 
à l'ordre d'Equivox SIC, et renvoyez-le à l'adresse suivante : 


Glénat 


l 


. 


EQUIVOX Nom. Prénom 
163, rue de Sèvres Adrese 
75015 Paris 


Date de naissance 


\| is su dire si James Pond est un pois- 

À son ou un têtard. Si le doute vous taraude, une 

nouvelle étude vous est permise avec ce troisième 

volet tout de plates-formes, à la Mario World: Le 

périple va être dur mais une voix digitalisée vous LE 
à chaque niveau: “Good luck Pond!" 


éncourag 
Le têtard saura-t-il vous tenir en haleine? 
sur Megadr eu 


| El n'a jama 


Il saute, il court, il accélère, fonce 

même la tête en bas, nage, porte 

des objets, file des coups de 

poing... C'est indéniablement un 

pro de l'action. Pond a tout inté- 

rêt à être balèze, car le jeu est 

parfois difficile et certains enne- 

mis se révèlent vraiment casse- 

pieds. L'intérêt de ses aventures 

ne se discute pas, on s'éclate et 

on s'acroche, mais les ralentisse- 

ments fréquents font mal au 

ELVIRA cœur: à quoi ça sert que le jeu ait 

gagné en vitesse depuis la ver- 

sion Megadrive si l'animation y perd en quali Par 

contre, on aurait pu améliorer les graphismes, qui ne 

sont pas du tout à la hauteur. À tétard, monde de 

lélard: c'est laid. Et puis vingt-deux dessins de cou- 

leurs différentes à sélectionner pour les mots de 

passe, c'est bon pour les nerfs... Je critique, certes, 

Mais au final le jeu est vaste, plein d'options mar- 

rantes et de passages secrets: à déguster sans 
modération, surtout le vendredi. 
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ÇA SENT LE 
POISSON 
GRILLÉ 


Un truc avec marqué TNT des® 
sus, on peut supposer quil 
Explose.. ll suffit (sic) de faire: 
le tour du niveau par la droite, 
de prendre une ombrellé! 
Gachée pour revenir en hauteun 
à gauche, de trouver la gré 
nade, de foncer en bas aVanb 
que la mèche ne soit consun 
mée.et de faire sauter le MN 
avec. Le passage qui s'ouvre 
amène Pond dans un secteut 
Plein de bonus dans lequel se 
trouve un de ses collègues 
capturés. 


(25 0 575221 


CÉHBELLECE 


5E25 


322278 


Grâce aux trous dans le sol, Pond'entre en éruption 
comme un volcan! Ses sauts deviennent alors prodigieux. 


Sur la Lune, Pond se joue de la gravitation et fonce sur 
toutes les parois sans angle droit. La tête en bas, les com- 
mandes s'inversent. 


AVIS oui, mais. 


Encore un nouveau James 

Pond! Les amateurs du 
genre vont être ravis. Cette 
… nouvelle mouture est vrai- 


en rès longue, et bour- 
e d'asi 


istuces! Certaines 
nt même assez vicieuses: 
pour pouvoir effectuer des 
_bonds plus hauts, il faut 
sauter en lächant la para- 
pluie, puis sauter de nou- 
_ veau en rebondissant des- 
” sus. Grâce à cette 
A IN 5 les aupara- 
PANDA vant inaccessibles! Mais le 
jeu est trop Ron ‘et la musique ne 
vous fera pas bondit de joie. Enfin, 


S oie. Enfin, l'important, 
l'intérêt, et, sur ce plan, le jeu est plutôt bien loti. 


LES GADGETS 
DE JAMES POND 


Vous pouvez découvrir toutes les 
options du jeu sur l'écran du mot 
de passe. Leur nombre impres- 
sionne et montre bien la richesse 
des actions du jeu. Cela dit, cer- 
taines options sont vraiment de 
purs “gadgo: 


Grâce à la classique ombrelle, Pond 
peut descendre en douceur et 
atteindre des zones nouvelles en 
volant. La ruse est simple: l'ombrelle 
lui sert aussi de marche pour grimper 
vers la sortie. 


Pas de doute, Pond est bien un 
tétard! Après l'avoir vu rebondir sur 
ces ressorts, VOUS en serez 
convaincu. Pour peu que vous ayez 
pris des bonus en sautant, vous serez 
également convaincu au sujet des 
ralentissements.…. 


= = 
5812 1331228> 


C'est une TV. En l'attrapant, le jeu 
passe en noir et blanc. C'est marrant. 
L'écran se brise si vous le lancez et 
un fantôme cathodique vous atiaque. 
Un délire sympathique. 


Une option très recherchée que cette 
poupée: à la fin du niveau, vous aurez 
le choix entre plusieurs chemins pour 


continuer votre périple. 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


Ë 


0: 
Une intro banale, mais un texte sur l'écran-titre 
défilant à la “Star Wars”: plutôt marrant. 


t) 
8 
Tout comme sur la MD, les décors sont pauvres 
et les graphismes sans grand intérêt. 


76% 


Pond se la joue turbo mais de nombreux rale 
tissements nuisent à la fluidité de l'action. 


0" 


Des thèmes sympa aux airs connus assez variés, 
dignes des challenges de l'agent secret. 


0 


Chaque option a son bruitage. Bien sonores, 
ceux-ci sont nombreux mais pas démentiels. 


E :E 


& 


n- 


Co [-2 Ce 
œ 
= 


Plusieurs trajets possibles et de bonnes petites 
embüches. Un jeu qui dure. 


Ë 
= 


Tout est possible maïs il faut parfois se creuser 
la tête et savoir freiner Pond dans son élan. 


85% 


Des actions variées et une multitude de niveaux: 
un bon jeu qui aurait mérité d'être beau... 
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Dans certains 

niveaux, un véhi- 

cule permet de se 
D déplacer plis repi 
dement et d'écra- 
ser les ennemis. 


JAGUAR 
REVIEW 


Le grand froid n'arrête 


Je ÈS À nilepélernniles 
Pour détruire ces bâti grenades. Attention, 
ments, une solution effi- chute de toit! 

cace consiste à tirer dans 

les bidons d'essence. 


Cannon Fodder vous invite à vous engager dans l’armée! Mais attention, pas question d’être 
de corvée de pommes de terre, même si vous allez distribuer de sacrées patates. Armé, au L 
départ du jeu, d’un simple fusil mitrailleur type Famas ou PM Mat 47, votre mission consiste à ÿ G D AMAR 
éliminer tous les adversaires se trouvant à l'écran. Par la suite, il est possible de récupérer gre- Les sables mouvants ne sont certes pas un endroit où il 
nades et bazookas! Bains de sang en perspective... Vous débutez votre campagne dans la fait bon se promener. Prenez soin de demeurer à l'orée 
jungle. L'atmosphère qui y règne est insoutenable: l'humidité, le cri continuel des animaux de la forêt et vous vous en sortirez sans une égratignure. 
sauvages, les pétarades de votre 


arme. tout cela vous monte à la 

tête. Vous n'avez envie que d’une AVIS oui ! 

seule chose: vous sortir de ce bour- 

bier. Viennent ensuite le monde de Cannon Fodder est sans € A NN ON 


glace, le désert, les landes et, enfin, 
la base souterraine. Chacun de ces 
niveaux comporte ses propres 
pièges et difficultés. À vous d'en 
venir à bout pour vous en sortir 
indemne. Soldat, gaaaaaard'à vous, 
fixe! Rompez les rangs. Merci. 


conteste un excellent jeu sur 
Jaguar, même s'il n'exploite pas 
pleinement les capacités tech- 
niques et sonores de la 64 bits 
d'Atañ. L'aventure, qui mêle stra- 
tégie et action, est, au départ, 
très facile: les niveaux sont petits 
et comportent très peu d'enne- 
mis. Par la suite, les mondes à 
parcourir deviennent beaucoup 
plus vastes et vos adversaires 
sont nettement mieux armés. 
Terminer une mission sans dom- 
mage tient alors du miracle. L'ambiance sonore est 


- - 5 d'un très bon niveau: les bruitages de la jungle, de 175% 
En début de partie, I est judicieux de l'eau qui ruisselle et les cris d'agonie des person- Un écran-titre sommaire, mais une bonne mi 
faire apparaître la carte du niveau nages transpercés par une rafale de balles sont for- des options de jeu lors d'une partie. di 
dans lequel vous vous trouvez afin de midablement réalisés. Cannon Fodder fait, à mon 
vous familiariser avec les lieux. avis, partie du Top 5 de la Jaguar. 0 


Ils ne sont pas d'une grande qualité, mais certains 
niveaux sont assez beaux. 
0% 


Des sprites aussi petits ne sont pas difficiles à ani- 
mer. Surtout pour la Jaguar! 
0% 


Présente sur l'intro et entre les phases de jeu, elle est 
très bien réalisée et sent bon la Jamaïque. 


EME 


90% 
D'une qualité remarquable, ils contribuent à l'interêt 
du jeu. 


9% 
Si l'on termine les premiers niveaux facilement, les 
suivants sont plus éorsés, 

9% 


Avec une souris à la place du paddle, le jeu serait 


bien plus jouable. 


Cannon Fodder est assurément l’un des tout 
meilleurs jeux sur Jaguar. Un futur hit est né. 


= 
= 


Ces neuf donnent une idée de l'ampleur des premiers niveaux. 
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un mue VE > 


Four 


36 15 CONSOLES PEUS 
Enfin, ta rédac préférée te propose 


son méga service minitel. 
Rien que pour toi: 


© DE NEWS € DE PA 73/7 
24H/24 

©) DE MANGAS ©» DE DIALOGUE 

Ca DE TIPS <r Lo] + CADEAUX CTI: 


“eNUW/OLL ALZ'L :SLOE 


56:70:04,86 ep DE VIPS 


Tu coinces dans un jeu? Tu cherches des vies, 
des armes, de l'énergie, tu craques? 
Appelle nous, nous te donnerons 
tous les trucs pour aller plus loin!!! 


aNUIW/OLL A6L'Z + 928 :02'9€ 


6: 68:05:20 EE 1, EU x 


Prêt à affronter les questions de la rédaction? 
Jette toi à l'eau!!! Gagne des cadeaux: 
des Consoles, des Cartouches, des Mangas. 
Le code "CONSOLES+" est le code 32 


“NUWO LL A6L'Z :899€ 


me utôt lourdement. Un rayon peu est son arme et un 
é son ar de comp: In orbe? Oui, cette 
a 
nnemis à distance et 
o 5 de magie en haut Ses … 
déplacements ne sont rs convaincants | 
mais on s'y fait... La qui jeune druide débute 
dans une petite ville de ouvelle-Angleterre et, dès 
e le e fronté à Warlock, tou- 


ux, histoire de réveiller quélques 
prtes endormis out vous piquer et vous affai- 
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agenouiller dessus, 
lade ou les toucher 
e. Vous dénicherez 
veaux une dizaine 


La plus répandue est 


us permet une restau- 
ielle de votre santé. La 
nte est la vie supplé- 
on peut se servir 
mourir pour ne pas 
tout le niveau en 


DT OR GORE EU RRS P7 RRe P7 e 


4 ; pr 
LES DORMEURS 
SE RÉVEILLENT 


Warlock se déchaîne dans tous 
les niveaux en envoyant des 
ennemis divers et variés. En 
général, vous ne pouvez avancer 
‘tant que tous les ennemis n'ont 
pas été dégommés. 


Un passage délicat au début du 
niveau 3 avec des plates-formes à 
faire tomber du plafond. Vous avez 
une seconde pour sauter dessus et 
tirer sur la plate-forme suivante 
avant que la première ne s'enfonce 
= sous l'eau... Timing précis demandé. 


Les statues de pierre prennent vie 
dans le jardin sous l'impulsion 
du sorcier. 


Les portes s'ouvriront quand vous 
aurez détruit trois fantômes sur 
fond de musique d'orgue. 


Une à une, ces quatre sphères vont 
vous attaquer. Elles se déplacent 
rapidement. Utilisez le tir en diago- 
nale quand elles sont en hauteur. 


‘ 
‘4 


En quête de la cinquième pierre, 
un niveau de brume vous attend. 


Des arbres morts vous enserrent 
dans leurs branches blessantes. 


Combat de boss pour gagner la quatrième pi 
Warlock et vous-même êtes transformés en monstres. 


ÉDITEUR: ACCLAIM 
DISTRIBUTEUR: ACCLAIM 
DISPONIBILI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 80 


Une intro sympa retrace l’histoire en anglais. 
Notice détaillée. Pas de démo. 


GRAPHISMES 80% 


Scrolling différentiel, effets de brume et de 
lumière, ennemis soignés... 


ANIMATION 87% 


Le personnage est animé de façon réaliste et 
fluide. Idem pour les ennemis et le décor. 


MUSIQUE 


Plutôt inquiétants, les thèmes mettent bien en 
valeur les bruitages. 


BRUITAGES 874 


Pas métallique des chevaliers fantômes, gronde- 
ment des gargouilles, ils sont très bien rendus. 


DUREE DE VIE 85% 


La difficulté est bizarrement dosée mais même 
les super-joueurs en auront pour quelques jours, 


JOUABILITE 


La précision est de rigueur pour avancer mais la 


jouabilité n'est pas en cause. 


INTERET  $]% 


Ce jeu a un parfum d'aventure mais l'action 
relève de la pure plate-forme. Et un zeste 
d'originalité relève le tout! 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


G 
L E% 


RIEN À VOIR 
AVEC LA MD 


Sur Game Gear, il s'agit d’un petit jeu de plates-formes. 
Bonkers doit retrouver un certain nombre de plaques 
de police sur chaque niveau pour passer au suivant. 
Deux niveaux de difficulté pour ce jeu très classique 


Harry the Handbag, The Rat, Mr Big et Ma 
Tow Truck sont en cavale. Devant leurs 
portraits, Bonkers hésite: lequel va-t-il 
enter d'arrêter en premier? Chacun de 


s quatre messieurs lance un défi diffé 
nt, dans des dizaines de tableaux à la 
difficulté progressive. Ainsi, Harry vous 
attend dans le musée des jouets. Ses 
sbires tentent de dérober des objets et 
Bonkers les repousse à coups de donuts! 
The Rat vous livre aux assauts d'une pou- 
belle lanceuse de bombes: vous devez 
lever un mur de brique pour arrêter les 
projectiles, mais un gros malabar détruit 
régulièrement votre rempart de fort 
Mr Big, lui, se cache dans des, 
ins de c: 
Pour désa 


morcer sa bombe 


ment, vous devrez reconstitu 
dont les morceaux sont dissi 
[ 


boîtes, Quant à Ma Tow Truck, elle ss 
balade en voiture sur un circuit, Votre but 
st de la rattraper, en éjectant les véhi- 
cules ennemis de la route avant qu'ils ne 
le fassent. Un hélicoptère providentiel 
vous largue des options. Chacun des 
quatre jeux est facile au début, mais, 
bientôt, l'action s'accélère, les ennemis se 
multiplient et se font plus hargneux. 

I vous faut agir très vite et sans répit 


Ce n'est pas le.jeur 
de l'anné 
puisqu'il s'agit/d'ün 
jeu de réflexe” 
action, les tableaux, 
se ressemblent et 
l'ensemble .nlest 
pas d'une difficulté! 
insurmontable 
Néanmoins, ilfaut 
du temps pourter 
miner tousles 
tableaux d'un-jeur 
avant d'arrêterle. 
bandit visé. Entre-temps, on s'amuse à! 
tirer des donuts, lancer des briques, 
Casserles caisses ou rouler sur unici 
Guit à grande vitesse. L'ensemble est 
amusant, même si certains jeux plais 
sent plus que d'autres, comme leMtir 
dans le musée. Inversement, la manias 
bilité de la voiture laisse à désirer et 
lon accroche moins au challenge: Les, 
plus jeunes s'éclateront, les autres. 
passeront un bon moment avec ce jeur 
Sans grande prétention, mais réussi 
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ELVIRA 


qui souffre de quelques ralentissements. 


C’EST COMME 
VOUS VOULEZ 


Les quatre jeux proposés demandent 
réflexes, précision et rapidité. À vous de 
trouver votre bonheur. 


SEGA/SEGA 
PRIX: D 
1 JOUEUR/ACTION 


PRESENTATION 80% 


Une intro explicative en anglais pour débutants. 
Démo des 4 jeux. 


Des tableaux tous identiques - mais c'est normal - et 
des options variées et soignées. 


ANIMATION 84% 


Bonne pour l'ensemble des quatre jeux, sans plus. 


MUSIQUE —% 


Il n'y en a pas, si ce n'est lors de l'intro. 


Dans la moyenne. 


DUREE DE VIE 87% 


Toujours fun, veus pouvez corser le jeu avec les 
niveaux de difficulté, 


Parfaite sur les trois premiers jeux, seule la poursuite 
en voiture n'est pas au top. 


Une cartouche marrante qui séduira tout le monde 
par son accès facile et sa variété, Débutants, foncez! 


psilon Eagle est le big boss du groupe 
de terroristes mutants nommé “Scarlet”. 
Leur but, dominer la Terre et éliminer 
toute trace humaine. Deux hommes aux 
pouvoirs surpuissants tentent de s'opposer 

à leur conquête en luttant contre les dizaines de boss de ce shoot’em up plutôt difficile. 
Surtout, prenez votre temps à l'écran d'options car c'est là que tout se décide. Vous choi- 
sissez vos quatre armes parmi les six proposées: deux lasers, deux de feu et deux clas- 
siques. Puis c'est le temps de l'entraînement sur le tableau expliquant toutes les actions 
possibles. Vous avez deux combattants au choix. Le premier est vêtu de blanc et bleu et 
peut tirer dans huit directions, mais seulement à l'arrêt! L'autre, vêtu d'une combinaison 
jaune, tire en avançant mais seulement dans une direction. Selon la situation, vous changez 
de personnage au cours des niveaux. Nos deux hommes peuvent aussi se téléporter d'un 
bout à l'autre de l'écran en une fraction de seconde, effectuant cette manœuvre aussi bien 
en l'air, ou la tête en bas, en marchant au plafond. Un pouvoir très spécial leur est adjugé 
quand leur barre d'énergie est au maximum: la téléportation s'accompagne alors d’un pou- 
voir de feu dévastateur sur les boss. Mais garder toute son énergie est difficile, et cela corse 
ce jeu composé à 90% de boss! 


DES BOSS AU KILOMÈTRE 


Les niveaux sont très courts, juste le temps de récolter quelques recharges d'armes et de se 
faire manger pas mal de vies... Tout de suite, un boss surgit, énorme et rapide. Il y en aura 25 
sur l'ensemble du jeu, plus quelques boss intermédiaires... L’amme Homing Force, ou boules de 


Vous pouvez vous 
téléporter sans 
dommages, au sol 
ou:en l'air, mais 
aussi marcher au 
plafond. Vous êtes 
très fort! 


Cette option est 
variable: attendez 
qu'elle montre 
votre icône de 
prédilection pour 
recharger l'arme 
en question. 


feu multidirectionnelles, est toujours très efficace contre eux. Et vous pouvez vous téléporter. 


| Le poisson Deep Strider du niveau 10 vous 
entraîne souvent dans l'eau. 
Restez en l'air le plus possible. 


AVIS oui! 


D'emblée, le jeu paraît réussi graphiquement: il l'est, Mais il semble aussi 
très, que dis-je, trop dur! Les ennemis vous tombent dessus en un clin 
d'œil et le premier boss, un sale serpent, vous ramène vite à la case 
départ. En fait, il suffit de s'entraîner un peu sur le tableau d'options: dès 
que vous avez la téléportation bien en main, tout devient plus simple. 
Quant aux passages vraiment encombrés, passez-les en diminuant votre 
vitesse (sur Pause)! Ce sont ces petits trucs qui vous permettront 
d'apprécier véritablement ce jeu. Certes, il n'y a que des boss tout du 
long mais ceux-ci sont beaux et bien animés et on s’acharne à trouver la 
bonne arme et la tactique idéale pour les éliminer. Un bon shoot'em up 
E LVI RA pour la Megadrive. 


YISUALSHOCK L,SPEEDSHOCK!. SOUNDSHOCK! 
NON 1S TIME TO THE 68088 HEART ON FIREI 


ALENSOLIER 


FOR HEGADRIVERS CUSTOM 
++ GAHE START NS 
OSEGA ENTERPRISES-LTD. 1995 
TREASURE/SEGA 
PRIX: D 
1 JOUEUR/SHOOT'EM UP 


Une histoire compliquée, en anglais, mais des 
tableaux d'options et de contrôle détaillés. 


GRAPHISMES 85% 


Pas très variés mais soignés et bien colorés. 


ANIMATION 85% 


Bonne fluidité pour toutes les actions, mais quelques 
inévitables ralentissement. 


| 


Thèmes accordés au genre, ni plus, ni moins. 


BRUITAGES 80% 


Sons des armes bien rendus. 


2 niveaux de difficulté et 25 niveaux de jeu. Les com- 
bas sont acharnés mais il y a des mots de passe. 


JOUABILITE 86% 


Une bonne prise en main aa indispensable au 
le problème. 


INTERET 88% 


Un bon shoot'em up pour la MD, composé à 90% de 
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génial! 


J'ai beau 
détester les 
PC, je m'en 
suis acheté un 
cette année 
rien que pour 
jouer à Doom! 
Mais je n'avais 
jamais eu 
encore l'occa- 
sion d'y jouer 
en réseau. 
Déjà que la 
version Jaguar 
de Doom est nettement meilleure 
que celle sur 32X, mais en plus on 
peut s'éclater à deux grâce à un 
câble. Vous avez le choix entre 
deux modes: soit vous jouez en 
tête à tête dans le niveau de votre 
choix et le premier qui trouve un 
bazooka a toutes les chances 
d'allumer son petit camarade, soit 
vous jouez en équipe et devez 
alors traverser chaque niveau en 
massacrant tout ce qui bouge. 
C'est ce dernier mode que je pré- 
fère, car il faut préciser que vos 
tirs blessent votre partenaire, ce 
qui pimente nettement le jeu. Une 
bavure est vite arrivée et, bien 
souvent, la partie dégénère en 
règlement de compte. Doom à 
deux, c'est vraiment too much! 
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AnS | | HEALTH 


HEURE 


JAGLINK 


Pour 290 francs, le 
câble Jaglink trans- 
forme la Jaguar en une 
machine interactive. 
Doom n'est que le pre- 
mier d'une longue liste 
(du moins on l'espère) 


de jeux à utiliser le 
Jaglink. 1! y aura, entre 
autres, Blue Lightning, 
Super Burn Out, Hover 
Hunter et Battle Sphere. 


Le câble Jaglink: 
la version définitive 
sera plus jolie. 


+ 


(QLEAGE 


Le menu de sélection en surimpression de l'écran de 


jeu est original. 


Un peu sombres, ils sont cependant superbement 


qe 


De gros ralentissements quand le deuxième joueur 
utilise le plan. Sinon, l'animation est rapide. 


Es 


Qui a entendu de la musique? 


Réalistes, ils permettent surtout de repérer les 


monstres, Bonne ambiance sonore. 
0) 
93% 


Avec le mode 2 joueurs, l'intérêt du jeu est relancé. 


En équipe ou l'un contre l'autre, Doom reste tout 


Avec le mode 2 joueurs, Doom est encore meilleur. 
Voilà une bonne raison d'acheter une Jaguar 
(et même deux)! 


STARGAEE 


sté le mois dernier sur Megadrive 
targate sort ce mois-ci sur Super 
lintendo. Le jeu est absolument le 


euls les textes sont différents. Ils 


Dois-je à nouveau vous parler du scénario 
du jeu? Bon, si vous insistez.. Au début 
de ce siècle, des archéologues découvri- 
rent au pied des grandes pyramides 
d'Egypte une sorte d'arche noire faite d'un 
métal inconnu et ornée d'inscriptions 
étranges. Le gouvernement américain 
s'empara de cette découverte mais ne 
parvint pas à élucider les mystère des 
signes inscrits sur cette arche. Soixante- 
dix ans plus tard, il est fait appel à un 
jeune spécialiste des hiéroglyphes, Daniel 
Jackson, afin de venir en aide aux émi- 
nents scientifiques de l'armée américaine. 
Il ne lui faut que quinze jours pour déchif- 
frer ces signes et comprendre que l'arche 
était en fait une porte vers les étoiles, vers 
l'inconnu. L'armée américaine dépêche 
alors un commando d'élite ainsi que le 
jeune Jackson derrière cette fissure dans 
l'espace/temps. C'est ici que débute le 
jeu, et c'est à vous de jouer. 


Quel et O'Neill 


6 au filin, il parvie 


tirer sur ce gro 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


Tout e! 


ue l'apparenc 


au est déplorable. 


D 
à 
: 
[4 


S T À R QG 


PROBE/ACCLAIM 
PRIX: E 
1 JOUEUR/ACTION 


PRESENTATION 15% 


L'histoire est présentée trop brièvement. Les textes 
sont en français, oui môG6ônsieur! 


GRAPHISMES 83% 


Les décors sont fouillés er retranscrivent assez fidèle- 
ment l'atmosphère du film. 


ANIMATION 8% 


Le personnage que vous dirigez est très bien anim 
souple ef rapide. 


Présente tout le long des niveaux, elle nous plonge 
dans l'Egypte ancienne. 


Ils ne sont pas très nombreux et leur réalisation 
aurait pu être plus soignée. 


DUREE DE VIE 86% 


La difficulté est bien dosée et l'on progresse tran- 
quillement mais sûrement dans les niveaux. 


Il n'est pas évident de s’en sortir avec la disposition 
commandes sur la manett 


INTERET 9 


L'action est omniprésente dans tous les niveaux, 
mais les missions sont très répétitives: il faut à 
chaque fois trouver quelque chose ou quelqu'un. 
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ous sommes en hiver (décidément, tout arrivel) et US Gold en profite pour nous offrir 

une simulation de hockey sur glace sur consoles Sega Master System et Game Gear. 
Pour ceux qui ne sauraient pas encore ce qu'est le hockey sur glace (y en a-t-il vraiment, je 
me le demande?), il est bon de connaître certaines règles élémentaires de ce sport brutal. 
Sur une patinoire, deux équipes de cinq joueurs s'affrontent. Chacune d’entre elles va tenter 
de déposer dans le but adverse un petit palet rond et plat. Pour cela, les joueurs disposent 
dlune canne en bois qui leur sert soit à dribbler, soit à passer ou, mieux, à viser le but 
adverse. Si, au basket par exemple, les contacts sont rigoureusement interdits, au hockey 
sur glace ils sont tolérés. Ainsi, il n’est pas rare de voir plusieurs joueurs à terre (ou à glace, 
devrais-je dire). Dans ce jeu, vingt-deux équipes sont disponibles et trois types de jeu sont 
proposés: le tournoi de la saison, le match éliminatoire et le second match éliminatoire. 
Chaque partie se déroule en trois tiers temps, sachez donc gérer votre partie au mieux. 


jeu, vingt-deux équipes: le 
tionalité différente. ce jeuk 


fenêtre apparaît, montrant 
l'action de plus près. 


Le gardien réussira-t-il à stopper 
le puissant tir de l'attaquant 
vedette de l'équipe adverse? 
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MASTER SYSTEM 
REVIEW 


Tout commence à l'engagement: essayez 
de récupérer la palet le plus tôt possible. 


SE 


Devant le but, visez entre les jambes du gardien et 
c'est le but assuré! Le gyrophare (en bas) clignote, 
preuve de la réussite de votre action. 


Championship Hockey aurait été 
un bon jeu. il y quelques 
années! Aujourd’hui, avec la qua- 
lité des jeux 16 bits mais aussi 
avec l'arrivée des nouvelles 
consoles Sega et Sony, ce jeu 
sur Sega Master System et sur 
Game Gear a pris un sacré coup 
de vieux! Cependant, il n'en est 
pas pour autant mauvais: l'ani- 
mation des personnages est 
fluide et plutôt rapide, et il faut 
reconnaître qu'animer dix joueurs 
sans ralentissement sur une 
8 bits tient de l'exploit. J'en ai rêvé. US Gold l'a fe 
Si vous possédez une SMS ou une GG, Champion- 
ship Hockey est une simulation sympa et plaisante, 
qui devrait vous satisfaire. 


CHÉMPIONS ALI 


14m ELECTRONZE ARTS 


US GOLD/SEGA 
PRIX: C 
1 JOUEUR/SIMULATION DE HOCKEY 


PRESENTATION 60% 


Un écran-titre bien réalisé représentant un joueur de 
hockey. Des options claires et nombreuses. 


Les hockeyeurs ne sont pas vraiment réussis, mais on 
arrive fout de même à s'y retrouver. 


ANIMATION 80% 


Les différents joueurs bougent sans ralentir et de 
façon fluide. Pas de probléme de ce côté-là. 


Présente sur la page d'introduction, elle est rythmée. 
Dommage qu’elle soit si courte. 


Pour une Master System, il faut reconnaître que la 
console s'en sort plutôt bien. 


Il existe plusieurs modes de jeu, du Championnat au 
Play-of, vous avez de quoi aire. 


Un boulon pour passer ef un autre pour tirer, rien de 
plus simple. Les personnages répondent bien. 


Championship Hockey, malgré des graphismes assez 
pauvres, est un jeu plutôt sympathique. 


NOR TDEO Es 


Avec VIDÉO TIPS, les trucs et les astuces des jeux 
vidéo présentés par Cyril DREVET et CONSOLES+ 


mer DES CENTAINES DE CADEAUX 


D  T'ATTENDENT... 
QUESTIONS ALORS RÉPONDS VITE AUX 
QUESTIONS 


1- Quel est le personnage caché de DRAGON BALL Z 3? 
a-Sangoten adulte 
b-Krillin adulte 
c-Trunks adulte 


Pour 
répondre aux 
questions, rien de plus 
facile 11! Prends une carte 
postale, un stylo et ineris les 
réponses, tes coordonnées complètes 
(nom, prénom, adresse, téléphone) et 
renvoies le tout à 


2 - Quel est le personnage caché de STREET FIGHTER Il "X" (Turbo)? 


à CONSOLES+ - Service Marketing 75754 
cammy PARIS CEDEX 15 
b-Gouki avant le 30 avril 1995 minuit (cachet 

: de la poste faisant foi) ou sur 
c-Bouki 


minitel 36.15 code 
CONSOLESPLUS ou en 
AMEN téléphonant au 
3 - Dans MORTAL KOMBAT Il, quel est le coup décisif qui permet 36 68 05 20 
de transformer votre adversaire en bébé? 


a-Babality 


“raie | | VOICILES LOTS, 


Un sweat-shirt + un T-shirt "DRAGON BALL Z" + 
La K7 vidéo "DRAGON BALL, Le film" + 

Un livre "STREET FIGHTER, Le Livre Sacré" 

Du 6è au 1108 prix : 

La K7 vidéo "DRAGON BALL, Le film" 

Du 111è au 1208 prix : 

Un sweat-shirt "DRAGON BALL Z" 


Du 121è au 145è prix : 

Un T-shirt "DRAGON BALL Z" 

Du 146è au 160ë prix : 

Un livre "STREET FIGHTER, Le Livre Sacré" 


Réglement déposé auprès de la SCP SIMONIN ET CONTY (PARIS) 36.15 : 1,19 FTTC/min 36.68 : 2,19 FTTC/min 


La perceuse 
est un 
élément du 


culièrement RE es | 55 : 
difficile à ire un bon pour ne pas se faire éjecter À 
éviter. au premier tournant. ! AS TA LE È HSnS- 


FA 


Hlbérshec EN 
CODEMASTERS/ECUDIS 
PRIX: C 
12 OUEURS SIULTANÉS/COURSE DE VOITURES 


PRESENTATION 15% 


Des dessins assez sympa en illustration, mais sans 
grande orginalité. 


GRAPHISMES 80% 


Pas de graphismes tape-à-l'œi. C'est la sobriété qui 
rillel 


ANIMATION 91% 


C'est le point fort du jeu: une rapidité incroyable sur 
Game Gear. 


Des morceaux sympa, qui rappellent la version MD 
sans pour autant l'égaler. 


Des bruits de dérapage... Pas de quoi en faire un 
plat, 


DUREE DE VIE 90% 


38 courses différentes et 12 Micro Machines! En plus, 
in peut jouer à deux... 


Impoccablel Les Micro Machines répondent au doigt 
et l'œil 


INTERET 0% 


A deux, on ne le lâche plus, et seul, on n 
se prendre la tête pendant des heures... 


Voilà de drôles d'engins, et je n'aime- 
rais pas avoir à faire un créneau avec! 


J'ai réussi à distancer mon adversaire! Et un point de 


Les courses sont variées, on est moins, un! Encore quelques actions comme celle-ci 
dépaysé par chacune d'elles. ‘et je n'aurai pas besoin de finir la course... 
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Numéro 37 


RETOURNEZ-NOUS LE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS ACCOMPAGNÉ DE VOTRE RÈGLEMENT À L'ORDRE DE CONSOLES + 


Numéro 39 


A retourner à CONSOLES + - B.P. 53 - 77932 PERTHES CEDEX 
{Vous pouvez également vous procurer ces numéros de Consoles + à : l'accueil, 9-11-13 rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 PARIS) 


Numéro 2 (451002) L) Numéro3 (451003) L) Numéro4 (451004) L] 


Numéro Hors Série (450074) |: Numéro 1 (451001) 
Numéro 6 (451006) [1 Numéro 7(451007] 


Numéro 12 (451012) [) Numéro 13 (451013) 
Numéro 18 (451018) L) Numéro 19 (451019) 
Numéro 24 (451024) CI Numéro 25 (451025) 
Numéro 30 (451030) C1 Numéro 31 (451031) 
Numéro 36 (451036)  L) Numéro 37(451037) 


Je vous adresse la somme de 45F (dont participation aux frais) pour chaque numéro par 
Chèque postal : | 


Chèque bancaire L1 
Nom 

Adresse 

Code postal 


êtes abonné, merci de nous préciser otre numéro abonné 


Numéro 8 (451008) 
Numéro 14 (451014) 
Numéro 20 (451020) || 
Numéro 26 (451026) C1 
Numéro 32 (451032) L] 
Numéro 38 (451038) 


Ville 


Numéro ? (451009) 
Numéro 15 (451015) 
Numéro 21 (451021) 
Numéro 27 (451027) 
Numéro 33 (451033) 
Numéro 39 (451039) 


Numéro 10 (451010) 
Numéro 16 (451016) 
Numéro 22 (451022) LI 
Numéro 28 (451028) L] 
Numéro 34 (451034) Li 
Numéro 40 (451040) | 


Prénom 


Numéro 41 


Numèro 5 (451005) 
Numéro 11 (451011) 
Numéro 17 (451017) 
Numéro 23 (451023) 
Numéro 29 (451029) 
Numéro 35 (451035) 
Numéro 41 (451041) 


Nombre de numéros 


(Délai d'expédition : 6 semaines) 
{une lettre suivie de sept chiffres) ou de nous retourner l'étiquette d'expédition de votre magazine. 


GAME BOY 
REVIEW 


GAMEB 


M ais quel vent de folie souffle 
chez Nintendo? Après avoir 
adapté Donkey Kong, Space Inva- 
ders ou encore Miss Pacman sur 
Game Boy, voici que Nintendo nous 
propose une compilation de ses 
meilleurs jeux Game and Watch. 
datant de 1980! 

Ilme paraît impensable que 
quelqu'un parmi vous ne connaisse 
pas les jeux Game and Watch. Sou- 
venez-vous, ces petits jeux électro- 
niques à cristaux liquides que l'on 
s'échangeaït dans les cours de 
récréation. eh bien, c'étaient eux! 
Nintendo, qui pense souvent aux 
vieux joueurs, dont je fais partie, sort 
ce mois-ci cinq de ces jeux sur une 
cartouche unique destinée à la 
Game Boy et à la Super Game Boy. 
On retrouve ainsi Ball, où l'on doit 
jongler sans faire tomber ses balles, 
Vermin, où l'on doit cogner sur la 
tête des taupes de son jardin, Flag- 
man, jeu qui fait appel à la mémoire 
visuelle dans l'esprit du célèbre 
Simon, Manhole, où vous devez 
empêcher les passants de prendre 
un bain, et, enfin, Cement Factory, 
qui vous propose d'incarner un 


ouvrier sur un chantier. Nostalgiques 


de la belle époque des cristaux 
liquides, à vous de jouer. 


AVIS 


oui! 


1! semblerait 
ces temps-ci 
que Nin- 
tendo fasse 
tout pour me 
faire plaisir. 
c'est louche! 
Vont-ils me 
proposer un 
job chez 
eux, où 
m'offrir 
NIHICO ua 64 
| avant tout le 
monde? Mystère. Quoi qu'il en 
soit, je dois avouer que je me 
suis beaucoup amusé avec 
. cette compilation de jeux Game 
and Watch. Les graphismes et 
les bruitages ne sont plus 
d'actualité, mais ils sont fidèles 
aux jeux originaux. Moi, j'ai bien 
aimé, et vous? 
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Vermin. ci, vous dirigez le personnage aux deux marteaux 


et devez empêcher les taupes de voler vos radis. 


Manhole. Vous 

| étes au centre de 
l'écran et devez 
porter une passe- 

| relle sous les pieds 
| des passants avant 
qu'ils ne tombent 
des ponts en mau- 
vais état. 


Flagman est le jeu 
le plus cérébral de 
| Ja série (c'est en 
fait le célèbre 
Simon): mémorisez 
l'ordre d'apparition 
des drapeaux et 
retranscrivez la 
combinaison. 


À Cement Factory. 

Il faut remplir les 
camions de ciment 
en évitant de faire 

| déborder les 
réservoirs et en 
faisant attention à 

| ne pas louper les 

| ascenseurs. 


ZE KILLER non et non! 


Je rêve! Qu'est-ce que ce jeu vient faire ici? Nous 
sommes en 1995, c’est l'époque des PS-X, Satum 
et autres Neo Geo CD, et que vois-je? Une compi- 
lation de jeux à cristaux liquides sur ma Game Boy! 
Vous me direz, Chantal Goya a bien fait des 
concerts en première partie de 
Dorothée. Et les graphismes, 
vous avez vu les graphismes? Moi 
non plus, d'ailleurs y'en a pas! Et 
les bruitages? Idem, niet, que dalle! 
Non, décidément, Gameboy Gal- 
lery est à oublier. 


Ball. Le but du jeu est de jongler le plus longtemps possible 
sans faire tomber de balle. 


NINTENDO/NINTENDO 
PRIX: C 
1 JOUEUR/RÉFLEXION 


PRESENTATION 


On retrouve le visuel 


Est-ce vraiment nécessaire de les noter? 


Même remarque que précédemment. 


Il n'y a pas de musique dans le jeu, à l'instar des 
ieux originaux. 


BRUITAGES = 


Les mêmes “bip bip” qu'à l'époque. 


DUREE DE VIE 


Cinq jeux dans une cartouche, de quoi satisfaire les 
lus exigeants d'entre vous. 


JOUABILITE 


Le déplacement des personnal 
est des plus simples: Gaucl 


Ceux qui ant connu les jeux originaux s'amuseront à 
redécouvrir Gameboy Gallery. Les autres... aïel 


JETTE-TOI A L'EAU ET... 
REGARDE SI TON NOM FIGURE!!! 


RESULTATS CONCOURS "SPARKSTER" 


er PRIX : UNE BORNE D'ARCADE 
Samy KIM (Paris 13) 


Du 28 au 51è Prix : Un T-Shirt SPARKSTER 

Alcin STEDILE (Frans) - Simone ROUBERT [Nice] - Jacques GAYET (Rimogne) Jean LEFEVRE (Caumont l'Evente) - Georges ARRICHI (Morihomiens) - Chrisine JEGOU (Plourin les 
Morlaix} - Jacqueline JADE (Bain de Bretagne) - Morgan RAUSCENT (Les Avenières) = Bernard GROSMOLARD (Nantes) - Eliane VERITE (Angers) - Philippe AUDOINE (Essey les 
Nancy) - Guy-Michal LAINE (Cuincy) - Amel RABASTE (St Marlin Longueau = Nicole FLEURY (Liévin) - Brendan CHEVALIER (Lyon 3) - Jacques FAIRISE [Les Contemines 
Montjoie) - André MOLETTE (Paris 19) - Yannick DE MAQUILLE (St Germain en Laye) - Gilles LENAIN (Mantes la Jolie) - Gilbert SEGUE [Landouge) - Cédric KOEPPEL (La 
Garde] - Gilles GUENOYS (Charmes) - Serge DONGAY limoges) - Gérard CAZAUX [Bois Colombes) - Gérard RIOU {Sevran - Renaud THELLIER (Saint Quentin) - Alain DIPAS 
{Marseile 6) - Jean-Philippe NAUSE [Le Chesnay) - Hervé MASSON (La Peruse) Philippe DUFOUR (Chamay - Paul EHRET (Sundhoffen) - Jérôme PRETRE [Poissy] - Laurent 
LAFTE (Marseille 14) - Jean-Christophe CHATEAU (St Germain du Puy) = Sébasien!BERANGER (Livry Gargan) - Pierre-Yves DAULION (Toulouse) - Morgan MATHIEU 
{Dommarin aux Bois) - Guillaume BUNOUF (Vanves) - David MILAN (Reims) = Julien MATHIEU (Saint Orens) Maxime JENOT {Camac) - Patrick DELAGE {Clamari - 
Alexandre MANAU (Marfignas) - Laurent AUGNE (St Genis Level) - Nis BOUAZIZ (Goupilères|- Vincent BONHOMME (Souge]) - Jérémy JEAMMET [Champigny] - Julien 
PEDLOUP (Livry Gargan - Michaël RAMREZ [Bouaye] - Devil MAI [Livry Garge] 
———————————— | 


RESULTATS CONCOURS !MACHINES DU FUTUR" 


UNE CONSOLE PS -X 

Christophe PEN (Breuil le Ver) - Daniel DHOOGE Lissieu) = Christian BRANENS: [Notre-Dame de Gravenchon) - Paul KHACHADOUR (Marseille 14) - Daniel LEBON 
{Elancouri) - Brice N'GUESSAN (Bagneux) - David VANCOMERBECK [Aix'en Provence) # Julio DE AZEVEDO GOMES {Viliers le Bel) - Marc PERROTIN (Cucuron) - Dicler 
JACQUEMARD [Noisy le Grand) 

UNE CONSOLE SATURN 

Gilbert LA TERRA [Pagny sur Moselle) - Gérard ROSENTHAL (Bobigny) /Armauel TORASCO (Mas Catalan) = Maxime SALAT [Yveto) - Jean-Claude LELAY (Wry la Bataille) - 
Fabrice EGEA (Marseille 14) Augusto GOMES [Villers le Bel) Jéan-Phiiope [[Grencble) = Serge ABREU (Llle Saint Denis - Julien DUPONT (Amberieu en Bugey) 


RESULTATS CONCOURS MRISE OF THE ROBOTS" 


Ter PRIX : Un voyage pour deux personnes à New York + un CD'de Brian May/+ un poster +un T-shirt 
Yves LE BELLER (Igny) 


Du 2è au 5è Prix : Un CD de Brian May + un poster + un T-shirt 
Alain POYVRE (Praheca) - Philippe TESSERAND (Bondoufle) - Sébastien LAIILI (Nice) =Jérôme GABORTT (Nantes) 


Du 6è au 508 Prix : Un poster + un T-shirt 

Gérard PLASSE (Le Cergne) - Amar SAGAI (La Muleière) - Alain MARTY [Bergercie) = Christophe Limet [Bonch,) - Romain CREIGNOU (Lorient) - Philippe KAWINISKI (Villron) - 
Stéphane BARILLET (Yerres) - Angélique BRACHOT (Grande Synthe) - Barthélémy GARRETHI(Heïltz le Maurup) - Récouane KIBOU (Monibard) - David THION (Fleury les 
Aubrais) - Julien GUILLOT (Paris 10) - Gilles TRUBERT (Lorient) - Guillaume BADART (Douai) - Julien REDON (Toulouse) - Jean-Phiippe BLANC (Challes les Eaux) - Maurice 
BASTIEN (Marquilies) - Jean-Michel ALLES (Salon de Provence) - Alexa PECCIARINI (Nice) = Patrick CHADAL (Le Perreux) - Nadia FERRASSE (St Valérien) - Siéphane FOATA 
{Montgeron) - Stéphane GUILLIR (Villeurbanne) - Farid NEUMAN (Paris 19) = François-Charles LECUP (Bussy les Daours) - Mahmoud OUARAB (Watrelos) - Fréchérick JAMIN 
{Vilejuif - Philippe BARRIERE (Paris 19) - Simon MARZULLO (Montpellier) - Nicolas JEANUEAN (St Drezery) - Jean-Paul GRIMA (Marseille) - Stéphane AUTERNAUD (Tresques)- 
Jean-Charles PROFICHET (Cholet) - Benjamin LORY (Sarnois) - Michoël DESAX (Genneviliers) - Albert TRAN (Montigny les Cormeilles) - Damien BRUSSET (La Tour du Pin) - 
Samy FATAH (Roizy) - Jacky GORLIER (Amiens) - Philippe ALTMEVER (Remi) = Adrian GUAY (Gonfaron) - Vincent BONHOMME (Souge) - Florian HENRY (Graal) - 
Emmanuel MOREAU {Le Château d'Olonne] - David BONIN (Estilac) 

Du 51è au 1008 Prix : Un T-shirt 

Lionel GERVAUD (St Malo) - Thomas PERRIER (St Genis Laval) - Stéphane AOUSTIN (St Joachim] - Jonaihan FAUVEAU (Cabestany) - Willy RUEL (Donges) - Renaudl THELLIER (St 
Quentin) - Cédric CHALEPE (Anceaumeville) - Willy FELTRIN [Muchan) - Bruce RIBET (St Egrève) - Mario KLEINSCHMIDT (Oberbronn) - Fabien PIFFAULT (Premery) - Thomas 
PESONEL (Noisiel) - Julien SOCQUET-CLERC (Demi Quartier) - Laurent GIRAUD (Combs la Ville) - Cédric BORNE (Lyon 3) - Julien AILHAUD (La Saulce) - Laurent HAUDIDIEN 
(Nantes) - Pairice MANGIN (Saizerais) - Raina SIVASAMEO (Nanterre) - Philippe BOUAKA (Paris 15) - Julien LAUREDT (Drocour) - Gaël LENORMAND (Massy) - Laurent 
ROBINSON (Le Haïlan) - Fabien DUAUD (Bordeaux) - Fabrice GUIRONNET (Grenoble) - Laurent GOETZ (Verneuil s/Seine] - Dovid LAIBERT (Wiy les Reims) - Josiane 
GUICHARD (Pont de Vaux - Hiroana ROTA (Ploemeur - Bruno LALANDE (St Germain du Corbeis) - Guillaume SIMON (Change) - Lydie FERNANDEZ (Monipellier)- Stéphane: 
ROSN Avolsheim) - Aldo PELEGRIN (Champigneulles) - Badr BEN MOHAMED (Montfermeil) - Cyril BENEDICT (Jolivet) - Paule ALLES [Salon de Provence) - Mathieu NICOL 
(Bres!) - David RENAUDIN (Besançon) - Amaud CLAIN (Juigne s/Loire) - David GRANZOTTO (hry s/Seine) - Christophe COUPE (Royan) - Christophe BOUGEANT 
(landivisiau) - Christophe AMELNE (St Sever) - Régis DIEJEDALLE [Bobigny] - Stéphane FAUTOUS (Giboure) - Walter MOSSON (Brie Comte Rober) - Yann CHEVALIER 
AE) Plaine) - Geoffrey GIEZ (Grigny) - David TENNIER (Rospez) L, 


GAME GEAR 
REVIEW 


Takara ne chôme pas en ce moment. Après ses 
conversions de jeux Neo Geo sur 16 bits et sur Game 
Boy, le voilà qui passe à la portable de Sega avec Fatal 
Fury Special. Cette conversion a bien entendu fait dis- 
paraître un nombre important de personnages, mais les 
neuf qui restent sont conséquents. Chacun a ses tech- 
niques particulières et bénéficie de trois ou quatre 
‘coups spéciaux détonnants. De plus, quand l'un se 
trouve considérablement affaibli lors d'un combat 
{quand sa barre de vie clignote), il a toujours la possibi- 
lité de sortir une petite spécialité pas piquée des han- 
hetons (une Fury, comme dirait l'autre…). Untel se pro- 
tégera grâce à un mur de flammes, tandis qu'un autre 
se transformera en Hulk pour quelques secondes. À ne 

pas louper. En ce qui concerne les modes de jeu, on 

remarquera l'apparition d’un Survival Game (où vous 

choisissez six combattants et six adversaires qui se 

déchireront les uns après les autres..), d'un mode Versus 

(avec un câble et deux jeux), ainsi que de l'option traditionnelle King of Fighters (appelée 
aussi mode Story). Vous ne manquerez certainement pas de constater les décors superbes, 
dignes d'une Neo Geo, avec seulement 8 bits. Nos valeurs ne sont plus ce qu'elles étaient. 


AVIS oui, fatal! 


Ce n'est pas 
pour rien que PRIX: D 
le magazine ’ 
Sega Visions 1-2 JOUEURS SIMULTANES/COMBAT 
a placé en 
tête de son PRESENTATION 
hit-parade La notice vous propose tous les coups spéciaux ainsi 
Game Gear que les Furies. Une intro très sommaire. 
ce jeu de GRAPHISMES 90% 
baston digne D'un niveau rarement égalé sur cette console, les 
d'une 16 bits. sprites des combattants et les décors sont superbes. 
Il n'est que ANIMATION 91% 
GRACE Les combattants sont fort rapides et les ralentisse- 
finesse de ments très peu nombreux. 
Ke qua gén la réleae 
la qualité générale de la réelisa- MUSIQUE 84% 
tion. La portable de Sega est Tous les thèmes originaux ont été conservés, et bien 


entendu retravaillés pour la Game Gear. 


tions pourraient vous amener à. BRUITAGES LL 


transcendée. De telles constata- 


croire que toutes ces jolies 


ae Rien de bouleversifiant, Classique. 
choses ont étés reprogrammées 


au Sn “e nee mais il DUREE DE VIE VA 
DENISE ESS MENTPERQRS Le jeu à deux, la difficulté et les modes de jeu évitent 
nages présents possèdent tous toute lassitude. 
des coups spéciaux étonnants, 

EE de vd) 
les diriger est un véritable plaisir JOUABILITE 88% 
et la difficulté est savamment Tous les coups spéciaux sont facilement réalisables et 


j a rs se trouvent de surcroît expliqués dans la notice. 
dosée. Je ne vois rien à redire 


sur cette version, en tout point 92 
acceptable, et qui s'avère un INTERE (! 
très bon investissement pour les 


La portable de Sega est superbement exploitée et 
amateurs de bonne baston sur sukparte parfaitement la conversion de ce mythe. 
Game Gear, 
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é | 
PANZER DRAGON 
NGEON MASTER Il 


A 
AGR sors oF DARK OMBAT 


RE à 


REVIEW 


mais pensez surtout à regarder au-dessus de votre tête. 
dragoonisé! 


Je n'en peux plus, je ne rêve plus. je panzerise! 
Panzer Dragoon reste à mon avis le meilleur jeu dis- 
ponible à ce jour sur cette console, et bien malin 
celui qui arrivera à me trouver un jeu similaire sur 
quelque console que ce soit. Et puis, ne cherchez 
pas, Panzer Dragoon est unique en son genre, et 
donne au shoot-moi-tout de nouvelles lettres de 
noblesse, La qualité graphique, l'animation, 
l'ambiance sonore, l'introduction, la jouabilité: tout x k 
est optimisé et donne une impression de quasi per- Le premier niveau se 
fection, De plus, une fois dans le jeu, vous aurez vrai- Ve fée Qu Passe au-dessus de la mer. 
ment la sensation d'être aux commandes de cette À 6 np, Décdiercone 
chose volante que certains appellent, à tort, des dra- à < DA d'entrainement. 
gons. Le nirväna ludique n'est pas loin, la réalité vir- 
{uelle encore moins. Nous avons droit avec Panzer Dragoon à une nou- 
velle génération de jeux vidéo sur consoles, où les rêves les plus fous 
sont enfin réalisables. Welcome to the next levell 
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Voilà la brillante démonstration de la 
fonction Lock de votre arme. 
Maintenez la pression sur le bouton de 
tir, faites passer votre viseur sur les 
ennemis et relâchez.… 


PANZER BOSS... 


Chaque fin de niveau est habitée par 
une de ces affreuses bébêtes. Les 
boss sont généralement très 
coriaces, et votre achamement à les 
battre devra être surhumain (surtout 
celui du niveau 4). Vous remarquerez 
en outre que leur déplacement et 
leurs attaques changent en fonction 
du niveau de difficulté choi 


Le quatrième niveau vous obligera à 
vous balader dans des couloirs sans fin 
remplis de créatures douteuses. 
Alternez le Lock et le tir répété. 


Il vous suffit sim- 
plement de tirer sur 
la partie inférieure 
de cette espèce de 
ballon dirigeable, 
puis d'éviter les tirs 
ou de tirer. Pensez 
à pivoter. 


Ce boss va vous 
obliger à enclen- 
cher la fonction 
Lock de votre 
arme. Ciblez-le et 
lâchez la sauce. 
Prenez garde, 

il est rapide. 


Ce boss se 
compose de deux 
parties indépen- 
dantes, Faites très 
attention àses 
pales et à ses tirs 
triangulaires. 


Ouh! qu'il est diffi- 
cile à battre celui- 
ci. Soyez très pré- 
cis et commencez 
par viser les bras, 
puis la tête, et 

A évitez à tout prix 
son “lasso 
magnétique" vert. 


Arriver jusqu'à ce 
boss sans perdre 
trop de vies est le 
plus compliqué. 
N'oubliez pas de 
vous débarrasser 
de ses deux aco- 
| Iytes rapidement. 


SATURN 
REVIEW 


COPA NT 


ÉDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: F 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: VARIABLES SELON 
NIVEAU DE DIFFICULTÉ 


PRESENTATION 96% 


De la 3D à gogo pour une présentation et des 
séquences intermédiaires absolument sublimes. 


GRAPHISMES 96% 


Rarement égalés sur cette console. Les décors 
sont variés et le bestiaire très fourni. 


ANIMATION 07% 


Vos déplacements sont précalculés, mais la rapi- 
dité des changements de vue est incroyable. 


MUSIQUE 94% 


Très rythmée et toujours de circonstance, elle 
vous emmenera vers les douces contrées du CD. 


BRUITAGES 92% 


Ca explose et ça tire dans tous les sens, et le 
Dolby Surround vous en mettra plein les oreilles. 


DUREE DE VIE 91% 


Le jeu n'a que six niveaux mais on le reprend 
volontiers. 
JOUABILITE 90% 


On se déplace avec aisance, mais aussi parfois 
avec lenteur. Les commandes sont simples. 


INTERET 095} 


Un shoot-them-up qui passionnera du plus petit 
au plus grand tellement il est novateur et révolu- 
jonnaire. Un chef-d'œuvre! 
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MEGA CD 
LA AL ANA 


un jeu d'avant-g 


Dungeon Master || est un jeu de rôles en temps réel LE NERF DE LA 
d’une complexité incroyable. Si le mode de déplace- GU ERR E 


ment est antédiluvien (pas à pas, avec des rotations 2 
de 90°), le réalisme des situations ne laisse planer Sans argent, gemme ou pièce 
aucun doute sur la nature du jeu: ici, la réflexion est dlor, Vous ne pourrez acheter 
reine. Vous dirigez une équipe de quatre aventuriers: fe pue pees se PER 
dans leur lutte contre Dragoth. L'aventure commence à 4 es ES 
dans la cave où dorment vos futurs compagnons. Bien EN Déssaue en fo 
vite, vous serez entraîné dans les jardins puis dans ie nn Fe Costa L 
l'enceinte même de Skullkeep, le château maudit. % 
Chacun de vos personnages est défini par un certain 
nombre de caractéristiques (force, santé, sagesse, 
etc.) et par un métier. A vous de trouver l'équipe adé- 
quate, le mieux étant de réunir des personnages 
doués dans les quatre métiers proposés (magicien, 
prêtre, guerrier et ninja). Le système de magie est des 
plus complets, avec des niveaux de puissance et des 
sigles cabalistiques à combiner, C'est en tâtonnant, en 
observant les objets magiques que l'on découvre les 
nombreuses incantations et potions. L'équipement est 
géré de manière réaliste, en fonction du poids et de 
l'encombrement. L'interface graphique est très intui- 
tive, il suffit “d'habiller” le personnage comme une 
poupée. On retrouve la même convivialité dans l'écran 
de déplacement (vue subjective) où une icône en 
forme de main permet d'agir sur l'environnement. Pour 
une fois, les monstres ne sont pas bêtes: ils se dépla- 
cent intelligemment et fuient quand ils sont blessés. 
Certains, d'ailleurs, ne sont pas méchants et il est pos- 
sible de commercer avec eux. Mais le plus intéressant, 
et le plus difficile, ce sont les énigmes proposées. 
Entre les dalles, les grilles, les illusions, les pièges, et 
un timing serré, votre matière grise sera mise à rude 
épreuve, Est-ce que vous êtes déjà rentré dans une 
salle où des gouffres magiques se déplacent pour 
vous faire tomber? 


MAGIE, MAGIE! 


Le système de magie est 
génial. On découvre en 
jouant les bonnes combi 
Maisons de sigles cabalis- 
tiques, jusqu'à créer des 
Sortilèges carrément des- 
tructeurs. Un must! 
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MEGA CD 
REVIEW 


ÉDITEUR: JVC 
DISTRIBUTEUR: VIRGIN 
DISPONIBILITÉ: AVR 

PRIX: E 


RÔLE/RÉFLEXION 


DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 60% 


‘intro est intéressante et l'écran de jeu bien 
fichu. En revanche, le manuel est ni 


GRAPHISMES 50% 


On a rarement vu aussi moche sur Mega CD. 


ANIMATION 50% 


oui! LE MAUVAIS ŒIL 


Voici un exemple de ruse que l'on rencontre 


Si vous êtes assez dans Dungeon Master Il. Quand la situation z 

malin pour com- semble inextricable, n'usez pas de la force: il D'une lenteur effroyable. En plus, les temps de 
prendre qu'une Yattoujours une astuce, ou presque. chargement sont trop longs. 

pièce posée sur une 


MUSIQUE 40% 


Elle est géniale, mais on ne l'entend presque 
jamais. Hallucinant! 


BRUITAGES 70% 


Rien de bien terrible, mais au moins apportent- 
ils une touche de réalisme. 


DUREE DE VIE 95% 


Il faut des nerfs en acier trempé pour terminer ce 
jeu. Sortez le café pour les nuits blanches, 


JOUABILITE 60% 


DM Il est conçu pour la souris. Le pad s'en sort, 
sans plus. 


INTERET  0{% 


Malgré une réalisation médiocre, Dungeon Mas- 
ter Il est passionnant. Sûrement le jeu le plus 
complexe disponible actuellement sur Mega CD. 


table déclenche un 
système qui fera 
tourner celle-ci, 
pour deviner que 
les yeux méca- 
niques qui vous 
balancent des 
boules de feu doi- 
SPY vent être démontés 
par l'arrière, vous 
êtes de ceux qui peuvent se mesurer à 
Dungeon Master Il. Car il faut s'accro- 
cher, DM II ne s'adresse pas aux 
gamins (ou alors aux gamins particuliè- 
rement vicieux...): il est magnifique- 
ment pensé et, dans le genre mastur- 
bation intellectuelle prolongée (M.L.P., 
marque déposéel), on a rarement fait 
mieux. Une chose, pourtant, me cha- 
grine: les déplacements sont trop lents 
et la réalisation graphique un peu 
déprimante. Le Mega CD se dote avec 
ce jeu d'un programme mythique tout à 
fait captivant, et il est dommage que la 
réalisation ne soit pas à la hauteur. 


44 TEE SEE 


po] 


mr a “ El 
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E pa 15600 BUS HIS PI | 
LE EUREU GMEERE = 


CONSOLES + 146 


BASTON 
Perl PLAVER SELECT URS SIMULTANEMENT 
DIFFICULTÉ MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


Rien de bien transcendant: des dessins sympa 


défilent sur une bonne musique. 


Les personnages sont beaux et de bonne taille, 
mais que les décors sont pauvres! 


Rapide et plutôt fluide. Un bon poi 


Elle est carrément excellente, bien que sans 


grande originalité. 


Comme avec tous les jeux de baston de niveau 
correct, on peut s'amuser longtemps. 


80% 
Le paddle de la MD est loin d'être la panacée 
pour un jeu de ce genre, mais on s'en tire. 


Fatal Fury est un grand classique et, sur Mega 


CD, je ne vois actuellement pas de titre qui le 
concurrence... 


J'ai déjà entendu pire... 
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MEGA CD 
REVIEW 


rrofitant pleinement de la capacité de stockage du 

CD-Rom, Virgin a eu la bonne idée de regrouper 
Another World et Heart of the Alien sur le même CD. 
Le premier épisode est mythique et incontournable, 
mais que vaut doncle’second? 
Les sprites ont doublé de volume, le héros est à présent 
l’Alien ami rencontré dans le premier épisode, le lasso a 
remplacé le revolver laser, et les intrigues, sont toujours 
aussi coriaces. En fait, nous sommes encore dans le 
domaine, détesté par certains, du “par cœur” et du! 
bourrage de crâne. Vous avez une action précise à 
accomplir à un moment précis? Exécutez-la ou vous 
assisterez à une petite séquence animée qui illustre 
votre fin. Ces séquences ont d'ailleurs beaucoup gagné 
en teneur dramatique depuis le premier épisode: vous: 
explosez, ou vousVous prenez une petite douche façon: 
camp nazi; à vouside Mourir de la plus belle et de la 
plus gore des manières: Léprincipe est toujours le 
même que celui élaborélpar Eric Chahi dans Another 
Word. Votre personnage dispose de trois actions | 
principales: tir, sabft, course: Mais ilne peut plus:se nl } & | Es 
baisser. Grâce à Votre fouétlaser, vous pourrez vous sn | SC Your Gone 
protéger ou faire exploserle minces portes, | 
voire vous agrippér pourfränchir dés précipicest | 


DS Another Worid ou Heart of the Alie 
pers 2 votre ch 
SZ |" 
| ee 
! PLIS EP 
FALNEN) 7 4 


Another World a été réalisé par Eric Chahi, 
celui-là même qui a demandé que la version de 
Heart ofthe Alien (auquel il n’a pas participé) 

soit exclusivement réservée au Mega CD. 


Il n'y a pas à dire, ces deux jeux 
ne valent d’être achetés que si 
vous aimez le genre “je saute à 
droite de ce pixel, et je refais vingt 
fois la même scène mais j'aime 
ça”. D'aucuns trouveront cela las- 
sant, d’autres auront déjà filé le 


CD au p'tit frère pour qu'il joue au n SRE RENE, 
FAÉbr RER pr Voici la séquence intermédiaire qui vous montre 


xs es 
ront des nuits entières à essayer que vous récupérez votre arme, comme dans d- ’ 


de comprendre comment passer A"ner Word À la manière d'indiana Jones, vous utilisez 
l'étape suivante, et la suivante et franchir les précipices. 
la suivante. Tout est ici question 
de volonté et de goût. Pour ce qui 
est de la partie technique, Another World bénéficie de 
nouvelles mélodies ainsi que de voix digitalisées sup- 
plémentaires, quand Heart of the Alien a hi de 
sprites plus gros, d’une intro plus longue mais d'une L 
maniabilité un chouïa douteuse, En faït, vous allez vite | { 
vous rendre compte qu'Heart of the Alien est assez à 
similaire, dans son principe, au premier épisode. A droite, vous avez usé de votre lasso pour faire 
Comme d'habitude, voyez si vous aimez le genre, et, | | un bouclier quiretiendrales tirs ennemis pen- Ce n'est qu'à partir de cette recharge que 
si c'est le cas, vous ne serez pas déçu. dant que vous détruisez les trois portes. dra une arme à part entière, proposant boi 


‘tt : ° 
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MEGA CD 
REVIEW 


ÉDITEUR: VIRGIN 
DISTRIBUTEUR: VIRGIN 
DISPONIBILITÉ: AVRIL 

PRIX: E 


AVENTURE-ACTION 


1 JOUEUR 
Une petite douche d'acide vous CONTROLE: BOF 
décomposera en moins de temps DIFFICULTÉ: MOYENNE 
GS re Autour qu NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 


CONTINUE: MOTS DE PASSE 


LS 
carnivores. Elles ne vous laisseront aucun répit. ) h 
+ PRESENTATION 86% 
ET ner / ” 
RS ei 


Je vous passe l'incontournable gon- 


flement pour ne vous laisser que le G RA PHIS 7 "] ES 


strict minimum: votre squelette. 
Les couleurs sont grisonnantes, et les décors peu 


v 
ANIMATION 82% 
(; p Les mouvements des protagonistes sont fluides, 
Re a ; } et les séquences animées se laissent regarder. 
Même si la cadence de chute de ces gouttes peut paraître na qi sg é 
insurmontable, il vous faudra passer au travers. y D M US. IQUE 19% 
Fe 
f | Elle reste dans le ton et participe à rendre 
fmal c l’atmosphère sordide à souhait. 


ph. UN LASSO 


BRUITAGES 80% 


SACHANT ; me 
Le CD ix digitalisé é- 
LASSER... PR de Nyse eee SRE 
.… sans ‘faire lassé est un bon : : DUREE DE VIE 86% 


lasso! Pour parvenir à résoudre 


Soit vous vous en lassez très vite, soit vous vous 
M prenez méchamment la tête. 


HE bon nombre d'énigmes, il vous 
faudra faire preuve de dextérité 
autant que de ruse, et le lasso 


sera votre arme de prédilection. 
Vous pourrez grâce à lui vous 


agripper au plafond, fouetter les 
plus téméraires, dresser des 
champs de protection, ou.encore 
détruire quelques obstacles (en 
maintenant la pression sur le bou- 


ton). Usez-en à bon escient et 


DS TETE Vus deviendrez, au même titre A rmareurs. On aime ou on n'aime pas, et si on 
er et tir puissant. HAIDIERES PONS EAU etai î mime, on passe un bon moment. 


EL — JOUABILITE 69% 


“0! Le maniement n’est pas très précis, et le person- 
nage pataud (dans Heart of the Alien). 


HAE INTERET 


OU Un genre particulier qui a ses détracteurs et ses 
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ARSENAL 


AAbase, Spottire des flammes 
devantiuboudans des directions 
muliplesselon les options ramas- 
Pees. Enrrécoltant des Power Up, 
Paugmente la puissance de son 
HMebdE Son autre arme, quand il 
ÉnaUne. Car Spot bénéficie aussi 
Marmes optionnelle, comme les 
bombes,les étoiles explosives et 
IPS bébés dragons à tête cher- 
Ceuse Chaque nouvelle “sous- 
Aimelramassée remplace la pré- 
cédente, 


Les bombes tombent sous Spot et 
Rai pour détruire les ennemis au sol. 


Les étoiles explosives peuvent aller 
dans les huit directions du paddle 
du moment que c'est la direction 

opposée à la vôtre. 


L'attaque Kamikaze s'effectue par 
une pression sur C: les deux bébés 
dragons partent en couverture. 


QUE 
JUils DATA 
Très puissante, l'attaque Kamikaze 
est toujours disponible. 


n shoot-themp-up nippon et mignon 

débarque sur le MCD. Il est question 
d'une clef, d’un trésor et d'un raton laveur. 
Ça peut effectivement sembler mystérieux, 
C'est vrai que les ennemis sont étranges... 
et drôles! 
Rami est la descendante d’aliens ayant visité 
la Terre il y a bien longtemps. Elle est la gar- 
dienne d'une clef laissée par ses ancêtres. 
Hélas, ni elle ni ses grands-parents acariâtres 
ne savent où est le trésor lié à cette clef... qui 
vient d'être volée par le Dr Pon, un raton laveur 
démoniaque. En tenue de Jeannot Lapin, l’uni- 
forme des gardiennes de la clef depuis des 
générations, Rami, juchée sur son dragon 
volant Spot, part à la recherche de son bien en 
tirant sur les alliés du toubib. Mais ce ne sont 
pas ses seuls ennemis: elle devra aussi com- 
battre la marine US et l'armée russe, qui osent 
se mêler de cette histoire (les Japonais règlent 
toujours leur compte... Cinq niveaux de 
vitesse et trois de difficulté permettent de 
corser à volonté l'action des sept niveaux de 
ce shoot’em up entrecoupé de séquences 
animées très réussies. 


Des ennemis à 
la Parodius 
avec, par 
exemple, des 
cochons volants 
et de gros chats 
qui, une fois 
touchés, se 
multiplieront. 


FLYING 
SQUADRON 


AVIS oui! 


C'est sur MCD, ça? Nooon, j'y 
crois pas. L'événement se fai- 
sait rare ces temps-ci: un bon 
shoot'em up sur le Mega CD (‘un 
bon jeu tout court”, diront les 
mauvaises langues). Si vous 
aimez les dessins animés japo- 
nais, vous allez adorer cette his- 
toire de trésor avec ses deux 
héros adorables: Spot le dragon 
et Rami la blonde Bunny. La diffi- 
culté est bien dosée, l'animation 


ELVIRA vraiment correcte (il y a quelques 


bugs; les miracles ne sont pas 
pour tout de suite...) et les ennemis sont variés et 
marrants. Le Panda, joueur émérite dès qu'il est 
question de japanimation, ne vous dira pas le 
contraire. On aurait d'ailleurs pu finir le jeu si Spy 
n'avait pas shooté dans la console au moment cri- 
tique du boss du cinquième niveau... On est tous 
pari au café pour se remettre de cette tragédie, et 
on a parlé du jeu: il est vraiment cool. 


RAMI DANS TOUS SES ÉTATS 
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Le boss du niveau 4: la forteresse 


volante de la marine américaine. 
Sus aux Yankees! 


Un banal attelage tiré par des vaches au premier niveau. 
Une grosse arme se cache dessous. 


“Over here!” clame le capitaine quand 
il apparaît sur le bateau. Le temps de 
viser et il a disparu. Quand ils sont 
plusieurs, c'est forcément plus dur! 


Un train qui prend la tête tant son 

arsenal est varié. C'est à ce moment 

que Spy a marché sur la console 
et que Panda l'a injurié.. 


Une pieuvre aux tirs destructeurs et aux éclairs meurtriers 
vous attendra dans le niveau 2. 


Voilà un bon petit 
shoot-them-up! 
Ça faisait long- 
temps que je ne 
n'avais pas frotté 
mon pad à ce 
genre de jeul 
Certes, il n'atteint 
pas des som- 
mets, mais on 
s'amuse, et c'est 
PANDA l'essentiel. Les 
graphismes, 
sympa, sont cuisi- 
nés à la sauce nippone, il est 
maniable, avec des options de tir inté- 
ressantes, et sa difficulté est bien 
dosée... Par certains aspects, il fait 
penser à Parodius, mais il n'égale pas 
ce grand classique, ne serait-ce que 
parce qu'il manque de couleurs. 


Vite! Faites un max d'attaques Kamikaze 
pour dégommer ces toupies, 
Une vie supplémentaire est à la clef. 


Des décors 
dépouillés 
pour ce 
niveau 5 
qui regorge 
de robots. 


MEGA CD 
REVIEW 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: 3 
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Un DA japonais qui semble tiré d’une vidéo 


5 


comme préambule. Notice parfaite. 


E 


Souci du détail pour les ennemis, mais des 


deuxièmes plans basiques, 


84 


Fluide et agréable, si ce n'est de très rares 


ralen- 


tissements quand il y a foule à l'écran et des 
clignotements de sprites au cinquième niveau. 


91% 


Elle assure, tant par sa qualité sonore que 
ses thèmes. En symbiose avec le jeu. 


E 


(à 
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3% 


Sympathiques et bien rendus. Voix digital 
tout à fait réussies. 


ées 


9% 


Une difficulté moyenne qui se corse selon les 


0% 


A 


options choisies. 
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Rami et Spot obéissent au doigt et à l'æœi 


ô7h 


Un shoot/em up réussi, peuplé d’ennemis 
originaux et entrecoupé de séquences animées 


SNK FANS 
NEO GEO CD 


La plage, le stade et beaucoup d’autres terrains vous 
attendent pour des matchs rapides qui mettront à 
sec votre jauge d'adrénaline. Les joueurs disponibles 
correspondent aux exigences de chacun: les joueurs 
pour débutants sont rapides mais peu puissants, 
ceux pour experts sont puissants. Un jeu fort sympa- 
thique avec des Bonus Stages lors du jeu contre 
l'ordinateur, quatre niveaux de difficulté et une action 
trépidante. Mais de quoi parle-t-on? De Frisbee, bien 
sûr... 


V4 
Cor 


Ha 


Le super STU (traduisez “shoot-them-up”) de SNK 1 

est dispo sur la NG-CD. Une action sans trêve, de la ANA] = =) ("xp 

musique bien rythmée, des sprites par milliers, voilà A 

les atouts de Viewpoint. Il y a aussi des Warp Zones 

et tout plein de bonus. Bref, une petite merveille dotée 

d'une bonne durée de vie, aujourd'hui en qualité CD. 
ESS 
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Vous disposez de huit combattants, dont certains 
déjà connus, et entre autres l'illustre Fuuma du 
célèbre World Heroes, très remarqué lors de sa sortie 
(à l'époque bien sûr). Pourtant le jeu, lui, ne res- 
semble pas vraiment à World Heroes: trois boutons | 
sont utilisés pour le coup de poing, le coup de pied et 
le saut. Par ailleurs, des objets en provenance directe 
du décor vous serviront d'armes ou de bonus. Agres- 
sors of Dark Kombat est un jeu de baston avec des 
règles façon Street of Rage et des coups spéciaux à 
la Street Fighter. Un peu lassant, à la longue. 


Le premier importateur de produits Américains et Japonali 
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© 500 m2 d'exposition + de 10000 jeux et machines en stocl 
plus de choix !!! e | 
@ Livraison CHRONOPOST en 24 JE | 
. rt Worlwide à 
Haut aarmmes #5 M IERGUFS attitrés de très nombreux magasins et 


© Nous sommes fourniene idé offrons un service de 
Ï Ï ité chaines spécialisées en jeux vidéo. RU My ke à fgUé 
Prix - Service - Qualité aide, efficace et sérieux. Alors n'hésitez P 


Importateur - Distributeur contacter pour de plus amples renseignements. 
49.48 Revendeurs Contactez Nous ! 


SONY PLAYSTATION PANASONIC FZ-10 


M @ Evolution 3 - Millésime 95 
) / @ Version 25% plus rapide, 
+ top loading, acceptant les jeux 
de toutes origines (PAL, NTSC) 

" a en plein écran, fonctionnant 
RE les téléviseurs français 
Ridge Racer Motor Toon GP Daidaros sur le 2 ç 
AW Metal Jacket Netketsu par prise péritel. 


Ultima Parodius … Kileek, the Blood Baseball Speaker 95 : 
Philosoma Raïden Project Il … et plus © Garantie 1 an 


PLAYSTATION ACTION REPLAY 


=neurs 


Version française 


° VIE INFINIE 
+ PUISSANCE INFINIE 
, 5 + PUISSANCE MAXIMUM 
Version européenne 
ou japonaise + TOP SCENARIO 
Virtual Fighter hi Gotha . 
Daytona dSA ES Dragon Race Drivin INVINGRIÈNE 
+ ACCEDE TOUS LES NIVEAUX 


_ 
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eve je 
vite en 


2 JOUEURS Ness 
L'adaptateur 3DO accepte tous les 
joysticks ou joypads compatibles 
SUPER NINTENDO®. 
ACCESSOIRES 3D0 
Joypad 6 boutons spécial pour Street 
Fighter 2X - Gun - Joypad 


Shinobi Tama Victory Goal 
Clockwork Myst … et plus 


ÿ 
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TOP LOADING M 

0 à Version française Version française # JEUX 83D0O 


et américaine ou japonaise F5 Slid a ti Myst 
A $ + Power Slide uarantine ys 
Demandez nos packs spéciaux Fatal Fury 3 Galaxy Fight Space Ace 11thHour-  Corpse Killer 
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Conan Iron Soldier Rayman | Top Hunter Agressor of Dark l RErrect Seguelto  Clayfighter2 
Syndicate Theme Park Val d'Isère idekick 3 | General 7 th Guest Gex … 
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Creative Labs 


Jouez vos jeux 3D0 
sur votre PC et 
Nous contacter compatibles 


ax (1) 40,10,95.99 24/23 rue de cishy - 20804 GT OUEN CEDEX Tel (1) 49,48,93.4 
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ARCADE 


LE B.A.-BA DE LA BAFFE! | 


Voici en vrac et dans le détail les avantages et les 
principes de combat de X-Men. Tout d'abord, on 
peut se déplacer durant la pause entre les batailles. 
L'énergie accumulée au cours du précédent round 
est conservée, La parade s'effectue toujours en met- 
tant la manette en arrière, mais une option Autopa- 
rade fait son apparition. Fort avantageuse, elle limite 
cependant la puissance du combattant. Le rayon 
optique de Cyclope, par exemple, ne peut plus être 
dirigé vers le haut ou le bas. Deux impulsions rapides 
vers l'avant ou l'arrière permettent de foncer ou de 
glisser (une bonne manière de commencer un 
Combo). Il est possible de modifier la trajectoire de la 
plupart des missiles et Capcom s'est évertué à adap- 
ter la jouabilité au talent des joueurs. Fini donc les 
raclées bloqué dans un coin, Le super-saut permet de 
s'envoyer en l'air et de doubler l'aire de combat en 
hauteur. On peut frapper un adversaire à terre (yark! 
yark|) et les projections et autres contre-projections 
sont exécutables en l'air comme à terre. Tout est dit, 
ilne vous reste plus qu'à passer à la pratique! 


COMBOMANIA 


Un Combo est une série de coups enchaïnés dans 
un mouvement continu. Il existe trois manières de 
réaliser un Combo dans X-Men. La première consiste 
à placer un coup spécial derrière un coup normal. La 
deuxième s'inspire de Darkstalkers: il s'agit de déco- 
cher une série de coups normaux, allant du plus 
faible au plus puissant (X-Men a six boutons: trois 
pour les pieds, trois pour les mains). La dernière 
forme de Combo dérive de la précédente, à ceci près 
que l’on peut mélanger les coups de pied et de 
poing. Seuls trois personnages peuvent enchaîner 
les six coups normaux dans un Combo: Cyclope, 
Psylocke et Gouki (voir plus loin). 


X-MEN 


EDITEUR: CAPCOM 


Les héros de papier se payent un trip dans le monde 
de l’arcade. En maître d'œuvre de ce jeu de baston 
taillé sur mesure, le géant Capcom en personne. 
C’est parti pour 300 méga de folie pure! 


CAPCOM-X 


Située en dessous de la barre de vie, la barre d'énergie augmente à chaque fois que vous 
exécutez un coup spécial, normal, ou une projection. Il existe trois niveaux d'énergie. Au pre- 
mier, seuls les coups réguliers (spéciaux et normaux) sont autorisés. Au deuxième niveau, on 
peut faire une X-Ability (c'est-à-dire un coup spécial de mutant). Au troisième niveau, quand 
la barre est au maximum, on a droit au Hyper-X: l'expression ultime et dévastatrice des pou- 
voirs de mutant. 


X-TIPS 


Un tip sur l'écran de sélection des personnages permet de jouer Gouki, le boss secret de 
Super Street Fighter Il Turbo. Bande de petits veinards, Capcom veut bien qu'on le dévoile, 
alors prenez des notes (non, pitié, n'arrachez pas la pagel) et courez vite dans votre salle 
d'arcade. 

Avec la manette du premier joueur, sélectionnez Spirale et faites une pause pendant deux 
secondes. Maintenant, sans vous arrêter, sélectionnnez dans l’ordre: Silver Samuraï, Psy- 
locke, Colossus, Iceman, Colossus, Cyclops, Woiverine, Omega Red, et, enfin, arrêtez-vous 
sur Silver Samuraï, Attendez deux secondes et appuyez sans relâcher sur les boutons cor- 
respondant aux coups suivants: pied faible + poing fort + pied fort. 

Après une courte pause, Gouki devrait apparaître. 

Le timing est très important. Bonne baston! 


ICEMAN 


Robert gerer 
“Bobby" 
Drake a 
le pouvoir 
de générer un |” 
froid intense. | 
Son rayon de | 
givre est parti- |4 
culièrement 
redoutable. 
Il peut dévier Li 
les lasers. # 


COLOSSUS WOLVERINE 


Piotr “Peter” 
Rasputin est 
d'origine 


Plus connu sous le nom de Serval 
en France, Wolverine est un tueur, 
Avec ses griffes en adamantium et 
son pouvoir auto-guérisseur, 
c'est un adversaire redoutable 
au close-combat. 


l'homme fort ; 
des X-Men. 
A comparer 


à Zanghief 
de SF Il. 
Ses coups 
normaux 
font mal, 
même 
avec la 
parade. 


SENTINEL 


La Némésis L 

des X-Men. 

Ce robot géant a CYCLOPS 
été spécialement * 

créé pour détruire 

les mutants. 

Très lent, mais 

très puissant. 


Tornade (c'est son nom français), 
Storm a le pouvoir de maîtriser les 
éléments. C'est le seul personnage 
capable de voler. Si vous voulez lui 
faire du mal, il va falloir sauter Scott Summers est le chef des 
haut. Attention à ses éclairs. X-Men. Son rayon optique est 
capable de venir à bout des pires 
ennemis. Son attaque Hyper-X 
fait partie des plus spectaculaires 


Le fléau, dans les jeux de baston. 


comme on 
l'appelle 
chez nous, 
est virtuelle 
ment indes- 
tructible. 
Heureuse- 
ment, dans u 
le jeu, Il n'est 4 5 Créé 
e à partir d'une 
que très € = 

difficile à à = ec J ‘expérience 
battre. C'est F _. î 2 en Russie qui 
le premier ; / Les) H a mal us 

perso caché Omega R: 


de X-Men. y ER NN] L est un mutant 


capable de 
libérer des 
phéromones 
mortelles. 

En clair: 

il pue la mort. 


Cette créature & 
interdimen- @Æ== = > 
sionnelle au ax i _— Hmibles 
service de 
l'immonde 
Mojo est plus DE — 
redoutable * es DA Le méchant par excellence. 
que la déesse E G Magneto est Ze big boss du jeu. 
Shiva. Habile \ 7 1 n'y a qu'une chose à dire: 
à la téléporta- 2. bon courage! 
tion et la + 
magie, elle 
peut se rendre invisible, invoquer des épées dansantes 
et se métamorphoser avec l'attaque Hyper-X. 


À Ce samouraï est 
le chef du clan 
Yashida. Il utilise she 
son katana pour s \ É Betsy Braddock est une guerrière 
catalyser ses pou- 3 > ninja et une mutante aux pouvoirs 
voirs de mutant: (& é psychiques énormes. Sa dague psy 
moult X-Abilities et OA À L 4 , fait des ravages dans les neurones. 
deux Hyper-X (ses à Ho e Elle est capable de réaliser un 
coups normaux > CPE Combo avec les six boutons. 


anse 51e sont spéciaux). 
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KATANA 


Une vraie “Fury 


qui frime.. 


crois pas!) 


big respect à Mr TOMKAT pour les illustrations 


"LE PETIT NOUVEAU QUI PEUT TOUT VOUS AVOIR" 


+ JEUX VIDEO 
À, e Tout ce qui est jouablesur. nsoles.… 
En vrac: Panzer Dragon (Satun), Tekkeh(PS%, Chaotix (82%), 
Graduation 2 (PC FX), Kai Ninja (Jaguar?NBA Jam (SN), 
Legend de Thor (MD)#Chronoffiggen(SuperFamicom), Samuraï 
Shodown (MD, Game Bee “Et bien d'autres encore! 
Nr 


UTILE ’ T2 Re | 
€ Cäble qe à DE ; 
‘© Manette SatumiPSX, Mel x Z 


JAPANIMATIË! 


| _-e Tout sur DBZ, Sailor Manga 
* OUI, mais aussi. AN À \f LA ÿ. 
 Toutles mangas | ) 
français (vidéo. Gi Ain! 
japonais (Fatal Fury2::.) M Ÿ QT 
FN 
N 1 à Ni 


- @ Goodies en série figurines! 

© K7, OAV inédits 

français (Iria, Y 
japonais (Streof Eigh 

@ Aït book, magazines (Game F. 


"Des: na qui tuent. à 
des prix qui tranchent. 7 


| Pout tout savoir sur nos News, prix, disponibilités, passer vos commandes et réserver: 
| 


ex © 16 (1) 40 3459 81 ©m 


|| pour commencer indique nous bien sur, tes noms, adresse, numéro de téléphone et l'objet del commande. 


Paiement Envoi 


Chèque / carte bleue / 
contre remboursement en colissimo 


Îl “Les nouveautés qui tuent, les prix 
qui tranchent!”. Et bien en voilà un 
beau programme ma douce et tendre 
Katana [tu pourrais presque rivaliser 
avec Mangana... quoi que t'as pas d'aussi 
gros flingue!). J'en connais qui vont penser 
que Katana est “encore un petit nouveau 
" Et non! Katana n'est pas là pour 
“trancher” la concurrence (elle est où ta tron- 
gçonneuse?), ce n'est pas son but, d'ailleurs elle fait 
même un bisou au passage à ses potes de Gemu 
Otaku! C'est vrai quoi, on ne va pas se latter entre 
nous, on préfère garder nos forces pour Vous 
tout simplement! Et des biceps, il en faut pour 
que vous trouviez chez nous tous les jeux 
vidéo (ou presque), toutes les nouveautés 
(France, USA, Japon) sur toutes les 
machines officielles ou d'import de 

la Saturn et PSX à la Super Famicom 

en passant par la 3DO, la Game Gear 

KES _SS et toutes les autres (même le CDI! J'y 
Et que les fauchés n'hésitent pas à parler: nos prix sont 
compétitifs mais en plus, côté facilités de paiement, on est très cools. 
Katana, c'est aussi la Japanimation à portée de main sur le … téléphone 
au 16 (1! 40 34 59 31, histoire de vous ouvrir l'esprit sur ce monde subtil 
que vous soyez débutants, futurs passionnés ou déjà collectionneurs 
chevronnés.. Des classiques goodies à gogo DBZ et Sailormoon aux 
Mangas en français ou japonais mais aussi des figurines en résine, des 


ee 


D 
% D LES BONS PLANS DE MANGANA ET SES NYAMEN S.D. 


"ES 


Art Books et plein d’autres magazines mensuels (Edge, Newtype, Candy 
time..): Nous pouvons tout avoir! Ou en tout cas, nous ferons tout pour! 
Ah, un dernier détail: n'hésitez pas à faire vos réservations à l'avance sur 
les nouveautés à venir en jeux et mangas, vous ne serez pas oubliés... 
Catalogue gratuit en couleurs sur demande au 40 34 59 31. 

Katana - 7 rue Mathis - 75 019 Paris. 

Ouvert tous les jours de 9h à19h30 et même le dimanche de 10h à 14h! 


OBJECTIF GAMES 


Ou l'invasion ludique 

Alors eux, ils n'arrêtent pas! À croire que bientôt toutes les villes de France 
auront leur boutique “Objectif Games”! Il faut dire qu'avec leur franchise 
gratuite pour les nouveaux revendeurs, il y a pas mal de joueurs qui se lan- 
cent dans l'aventure: c'est ça le sens du commerce! Tenez, rien que ce 
mois-ci, deux nouveaux magasins ouvrent leurs portes à Mulhouse et à 
Marseillan. Faut arrêter de pondre, les gars, la poule est fatiguéel 
Quoique, si elle est aussi passionnée que ses patrons, les petits Games 
vont encore se multiplier. et tant mieux! Car les bougres tiennent leur 
objectif avec un très grand choix de jeux d'occasion sur toutes les 
consoles (l'achat et l'échange sont de la partie), Par ailleurs, ils sont spé- 
cialistes des demières consoles sorties: la PC FX, la Satum, la PSX, la 3DO 
et la Neo Geo CD n'ont pas de secret pour eux! D'ailleurs, posez leur des 
colles et testez les machines pour être sûr de votre 

choix, ça ne posera pas de problème. = rw 
Objectif Games - 11 rue de la Justice N 

- 68 100 Mulhouse, Tel: 89 46 48 43 DANEN SD; 
Objectif Games - 3 rue Achille Maffre Ÿ 

- 84 340 Marseillan. Tel: 67 01 7414 

Pour la franchise gratuite, renseigne- 

ments au 21 23 46 43 


OBJECTIF FRANCHISE GRATUITE 
Demandez nous gratuitement une 
documentation : OBJECTIF GAMES 
| G E 29, rue Gambetta 62000 ARRAS 
SUPER NES | MEGADRIVE NEO GEO CD PSX 
DBZ 3 (FR) 499 | 32X Virtua racing 449 | Console S0hz 3290 | Console Pal TEL 
Donkey kong 399 | 32X Doom 349 | Console 60hz 3490 | Ridge racer 449 
Demon'erest 449 | 32X Motocross 449 | AOF 2 399 | Toshinden 549 
Megaman X2 449 | 32X Space Harrier 399 | Galaxy Fight 449 | Cyber sled 449 
Farthworm) 449 309 | Sidekicks2 399 | Tekken TE 
Samouraï sp. 449 300 | KingofF.9%4 399 | Darkstalker TEL 
NBAlive9s 449 399 | Samouraï 2 399 | Parodius 449 
NBA jam TE 449 |$ 399 | View point 449 | Motorioon 449 
399 | Syndicate 399 | er . Autres news TEL 
449 | Flink 399 | Trash rally 9 S, SI 
A RER el une 
449 | Mr nutz 359] Woridheroï 449 | Vioun fighter 499 
Super sf2 499 | Animaniscs 390 3DO Sama ne 40 
Chronotrigger 549 | Sparkster 399 | SuperSF2 375 | Ga 
Jordan 449 399 | Samourat 375 | Dañtona USA TEL, 
Mortal K 2 449 | Sonic 4 370 | Fita 375 | Victory goal 549 
Batman 449 INBAJAMTE 399 | Theme park 375 | Aupernens ‘TL 
| Rise of Robots 449 | Probotector 399 |Retum Pire 375" RCEX 
| Syndicate 449 | Dragon 390 | Need speed 375| À e 
Power drive 449 | Power drive 399 | Road Rash 375 | Batéle bent =) 
Autres news TEL | Autres news TEL | Autres news TEL [ Autres news TEL 
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EXPEDITION COLISSIMO 48 HEURES. FRAIS 
DE PORT : 30F/JEU, 50F/CONSOLE, CRBT + 30F 


= JPF IMPORT 


Prix - service - qualité 
Plus de 500 revendeurs font déjà appel à leur service ! Pensez-donc : avec + de 10 000 jeux et machines en stock, JPF a de quoi 
7 contenter les plus difficiles, ceux qui veulent la quantité, les bons prix, toutes les nouveautés et surtout des 
É 7 délais de livraison rapides! 24 Heures en Chronopost, çà vous dit quelque chose ? Le grossiste d'envergure: 
ses entrepôts sont pleins, sa VPC efficace et rapide … De plus, il importe lui-même les PSX, 3D0 et Satum, ce 
qui le rend compétitf à souhait. Jugez-en vous même : JPF possède déjà l'Action Replay pour la PSX et le mega 
21 & jeu Daytona USA sur Saturn. Quant au CD-ROM de la Jaguar, c'est pour très bientôt... 
Avec une devise aussi sérieuse que Prix, Service et Qualité, le chevalier grossiste est en quête non pas du Graal 
mais de professionnels qui sauront tirer partie de tous ces trésors ludiques. 
& JPF Import - 21/23 rue de Clichy - 93 584 Saint-Ouen Cédex 
Tel: 16 (1) 49 48 93 40 
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+ KONCI 


Konci et DBZ c'est une longue histoire d'amour 
Comme leur nom l'indique, il n'y a pas besoin de longs discours pour vous présenter Konci... Spécialiste DBZ, Konci présente sur plus de 150n de 
magasin toutes les dernières nouveautés en provenance du Japon! Un nombre hallucinant de cardass, de posters, de figurines et de goodies incon- 
nus du commun des mortels!!! N'oublions pas les classiques de la Japanime (Sailormoon, Yà Yà Hakusho...) car Konci c'est d'abord le magasin de la 
Japanimation en général. Venez découvrir leur énorme choix de CD, vidéos ou autres mangas. 

Mais Konci propose également un stock de jeux vidéo neufs et d'occasion à des prix démen- 
tiels! Konci n'est pas égoïste, il propose à n'importe quel revendeur ses produits afin de satis- 
faire le plus grand nombre de fans à travers toute la France! Konci: le meilleur moyen de 
prendre des vacances au Japon pour pas cher!!! 

Konci - 123 Bd Voltaire - 75 011 Paris. (Métro Voltaire) 

Tel: 16 (1) 44 98 51 80 - Fax: 16 (1) 4493 5134 


-} CRAZY GAMES 


Mais l'asile, c'est pas pour demain! 
Non, nous ne sommes pas fous! D'aucun disent que nous sommes mabouls de tout vous faire tester avant d'acheter, comme si vous alliez casser les 
jeux et les machines... Non, nous ne sommes pas fous! Oui, nous louons des centaines de titres SNIN, MD, MCD et 3D0, et alors? Comme ça, pas 
d'entourloupes possibles: vous êtes sûr de votre choix. Et dès qu'il y aura plus de titres disponibles, nous louerons aussi des jeux Satum et PSXL Vu 
leurs prix, je ne crois pas que ce soit une idée si folle que ça... C'est comme nos facilités de paiement: on vous propose de payer en plusieurs fois 
sans intêret. Ça, c'est peut-être un peu fou mais bon ça nous regarde... Alors, venez nous soutenir, adhérez à notre club: ils sont déjà plus de 1 000 
joueurs, loueurs et acheteurs (sur place ou par correspondance), à en faire partie. Une fois votre carte de fidélité Crazy Games en poche, à vous la 
possibilité de gagner notre grand concours annuel! L'année dernière, le vainqueur du championnat SSF à gagné un bon d'achat de 1000F... Tentant, 
non? Poussons encore plus loin les cadeaux de folie avec des jeux d'occasion à partir de 80F sur place ou en VPC. Décidément, je ne crois pas que 


SONY PLAYSTATION AVEC PERITEL 
+ 1 JEU «TOSHINDEN» = 3990F 


Les prix indiqués peuvent être modifiés sans préavis. Offres dans la limite disponibles 


GOODIES DRAGON BALL Z 


FIGURINES BATTLE COLL.| | VIDEO SECAM COULEUR 


Prix - Service - Qualité | 


Importateur - Distributeur 


v + de 500 revendeurs 


v 10 000 jeux et machines en stock Vol. 1 à Vol. 9 79F| | Vol 6 100 mille guerriers 129F 
Vol. 10 à Vol. 16 109F| | Vol 7 L'offensive cyborgs 129F 

Figurines à monter Vol 8 Broly 129F 

v + de nouveautés Trunks et Goten à monter 189F| |Vol 9 Bojack 135F 
Super Goku 3éme Trans. 199F| | Vol 10 Père Son cos 135F 

1 Vol istoire de Thunks 135F 

v Livraison Chronopost 24 Heures psleniTrinEs cbGnen A SrÈEE des Den ra GS 


Full Color Battle No. 1 à 8 1297) ——————— 
Best of Son Goku 40 cm.  299F VIDEO en PAL V 
Voice Son Gohan 219F 


y Un service de VPC rapide, efficace 
et sérieux à votre service 


Retour de Broly 


Le roi des Goodies de DBZ, En e 
v Importateur SONY PSX Libraires, Vidéo club et lérésiass 
Revendeurs venez comparer 
SEGA SATURN nos services et Prix. KONCI Très grand choix des 
PANASONIC 3D0 vous aide à débuter dans la PS X et SATURN à des prix 
Goodies DBZ.. canon sur toutes les News en 
direct du Japon. 
FAX : 40 10 95 99 TEL : 49 48 93 40 TEL 5150 DE 
JPF Import CI Désignation Prix 


KONCI. 
21 - 23 rue de Clichy 138 Bd: oliaire 


93 584 Saint Ouen Cédex 75011 PARIS 
REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS ! Tél. 44 93 51 30 


Frais port 30F ou 50F pour console 
Total à payer 


NINTENDO SEGA -NEDGEO DO CDRONPC 


SONY PLAYSTATION - SEGA SATURN 
VENTE & LOCATION 
EGALEMENT VENTE PAR CORRESPONDANCE 


Spécialisés en jeux entièrement français 
Mangas vidéos, goodies, posters, etc. 
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Rue de la Gare 32 - 1110 MORGES 


SUISSE 


Tuvewen SAVOIT PIUS, 
épateres. 


foi au coura 


>ains? 


s dernières 


liens 


nouveautés Jeux. 
Consoles, Mangas, 


361? 
| CONSOLESPLUS 


nous soyons fous... on 
est juste Suisses! 
Crazy Games 

rue de la Gare, 32 - 
1110 Morges, Suisse. 
Pour la VPC: 

021 801 24 38 (de la 
France, 
ajoutez 
19-41 et 
enlevez 
le 0) 


promesses en 
un nom! 

Il faut encore qu'on se 
présente! Eh mais 
vous êtes bouchés ou 
quoi? Multipliez 365 
par 10, c'est pas com- 
pliqué, faut juste ajou- 
ter un zéro! 3650, 
bande de sous- 
matheux! Ça fait 3650 
jours qu'on vous 
cajole dans vos 
domaines ludiques! 
Heureusement que 
vous jouez mieux que 
vous ne calculez.… 
Mais on vous aime tels 
que vous êtes: on est 
vos potes et des pros, 
et ça rime avec Amie 
le Pro! Incroyable le 
hasard... Nos 250m2 
d'espace sont dédiés 
entre autres à vos 
consoles, accessoires 
et jeux vidéo. En tout, 
nous avons plus de 5 
000 jeux! Le neuf se 
mêle à l'occasion au 
hasard des allées avec 
des jeux SNIN à partir 
de 100F et des jeux 
MD dès 75F... D'autres 
secteurs sont réservés 
PC (ordinateurs, logi- 
ciels, périphéries) et 
les gammes Amiga et 
Atari ont aussi leur 
place dans ce monde 
ludique. Avec tout ça, 
pas le temps de déjeu- 
ner: on est ouvert du 
lundi au samedi de 
10h à 19h non stop. La 
direction rappelle 
qu'il est interdit de 
nourrir les vendeurs 
pendant qu'ils vous 
sauf si 


11 Boulevard Voltaire, 
75 011 Paris. 
Tel: 43 57 48 20 
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Nombreux jeux sur toutes les consoles@ 
n'hésitez pas à nous téléphoner Ê 
Vente de matériel informatique: AMIGA et 
nombreux logiciels disks et CD (utilitaires, 
domaine public) Compatible PC à partir du" 
DX2/66 


FAX 


m 
u | 
F 
a— 
ü 
£ E 
Ë £ 
Ca ‘] 
8 
1 Si 
el Bei 
x 7 £ 
,_E 8 | à 
É :; 24 55 
L'ASEE Se 
NE 3 
* °_|8$ 
d ü 7] 8é 
2 CAFE 
gTÈs 
CÈE 
ë 
mi 
£ 
EE 


A N° de téléphone: 


Gode Postal 


SUPER 
GAMES 


En pleine 
expansion 

Déjà présents à Béziers, 
St Etienne, Agde, des 
boutiques SuperGames 
s'ouvrent en Avril à Nar- 
bonne et à Sète! Encore! 
Encore! 

Chez nous, vous trouvez 
le sourire, toutes les 
consoles et les jeux en 
pagaille! Et vous testez 
sans être bousculé votre 
future machine avant de 
mater nos rayons Goo- 
dies, un café à la main... 
Appel à tous les amou- 
reux des jeux vidéo et 
futurs revendeurs! La 
société  Supergames 
recherche pour dévelop- 
per sa marque des jeunes 
qui en ont. (des jeux?) 
Oui, nous donnons leur 
chance aux jeunes sans 
demander d'investisse- 
ments pharaoniques (ni 
même faramineux...) en 
vous proposant l'essentiel 
et le nécessaire pour 
démarrer votre activité. 
Mais surtout, nous vous 
offrons nos conseils avi- 
sés (ah! l'expérience... 
afin de vous éviter toute 
erreur! 

Appelez Alain au 67 28 98 57 

SG St Etienne (Denis au 77 38 49 81) 

SG Vidéo Magic Agde (Bruno au 67 21 07 21) 
SG Béziers (Alain au 67 28 98 57) 


NEW TECH VIDEO 


Gloire à l'Amiga 
Si c'est possible! Il existe encore des pros dans le domaine Amiga! L'homme s'appelle Michel, il trône dans sa 
boutique du 11 ardt et propose toutes les extensions et logiciels dont vous pouvez rêver. Outre son super matos 
Amiga, il oeuvre aussi dans le domaine PC avec talent. D'après nos derniers renseignements, il devrait bientôt 
proposer des clones amiga nommés A2002-{ et aussi la Jaguar CD-system avec de nombreux jeux... Toutes ces 
activités ne l'empêchent pas d'obtenir sans cesse du nouveau pour les consoles Nintendo, Sega et NEC. Sans 
omettre la PSX vendu 4 390F en pal avec un jeu au choix (autres jeux à partir de 490F)! Votre mission, si vous 
l'acceptez, est de vous rendre au 34 rue de Malte dans le 11 ardt parisien (M° Oberkampf pour vérifier nos dires 
de visu. Attention! Vous serez reçu “comme à la maison” par des êtres étranges venu de nul part capables de 
vous transporter dans Votre royaume... Vous risquez de tomber sous le charme... Pshiiil 


DIFINTEL MICRO 


L’enseigne où il fait bon vivre ! 

Que vous ayez 7 ou 77 ans, leur but est de Vous satisfaire, vous, les fans de jeux vidéo, de japanimation, de 
musique ou encore de films. Des consoles de jeux des plus simples aux plus évoluées telle que la PSX, du jeu 
CD-Rom au PC Multimédia, de la carte Dragon au collector Macross, ils ont tout testé pour vous! 

Finie la tounée des boutiques à la recherche des produits et des prix, il vous suffit de s'adresser à la boutique 
“Difintel Micro” la plus proche. Tous les responsables des boutiques sont sympas, ils savent vous écouter et 
vous conseiller. ll sont leaders et vous en font bénéficier. Grâce à une publicité nationale, vous saurez qu'ils ont 
les dernières nouveautés en même temps que le Japon ou les USA et ce à de très bons prix, Ils peuvent égale- 
ment vous présenter un vaste catalogue de produits d'occasion où une multitude de produits très spécialisés. 
Chez Difintel Micro vous n'avez plus l'impression de demanter la lune! En fait, il faut qu'on vous l'avoue: leur 
recette est simple. Ils sont 18 (demain 180007?) à s'être regroupé autour d'une centrale d'achat qui se décar- 
casse pour vous trouver ce que vous recherchez. Quand aux prix, c'est facile puisque la centrale achète pour 
vous et négocie les meilleurs prix, ils n'ont donc pas besoin de vous “assommer! pour avoir le sourire! 

Et après l'achat, aucune crainte à avoir car sont proposés un service après-vente performant pour vos consoles 
et vos PC, une carte club qui vous permet entre autres d'avoir des remises supplémentaires, et ce dans tous les 
Difintel Micro de France, Il faut donc le reconnaitre, ils sont bien dans leur peau, Que les malchanceux qui habi- 
tent loin d'une boutique Difintel Micro se rassurent, nombreux sont les candidats qui veulent rejoindre l'équipe. 
Au fait, si vous voulez ouvrir votre boutique et rester cool lorsque vos chers clients vous demanderont le dernier 
volume du Dragon Ball le jour de sa sortie au Japon, n'hésitez pas appelez les au 42 77 91 84; ils ont la solution. 


3DO-PSX SONY] 
SEGA SATURN = 
NOUVEAU 


LOCATIONS $E 


.SUPERGAMES ST ETI 
77-38-49-81 
.-SUPERGAMES BEZIE 
67 - 28 - 98 - 57] 
.SUPERGAMES - 
VIDEO MAGIC AGDE 
67-21-07-21 


PROCHAINEMENT DEUX NOUVEAUX Ur 
"SUPERGAMES NARBONNE" ET “SUPER 


Si vous souhaitez créer 
votre SUPERGAMES! ( 
CONTACTEZ ALAIN au 67 - 28: 98 - 57 


PE 
Maquettes : 
GUNDAM 
FIGURINES RESINE 
PATLABOR 
MACROSS 
GUYVER 
DRAGON BALL Z... 


Chantilly : 101 rue du Connétable.. 44.58.96.17 Paris 3e : 64 rue de Turbigo 42.77.91.32 
Chelles : 11 avenue du Maréchal Focl 64.21.55.44 Paris 15e : 215 rue de Vaugirard. 45.66.88.88 
Dijon : C.Cial Fontaine d'Ouches … 80.42.82.67 Paris 17e : 60 rue Guy Moquet 44.85.73.89 
Evreux : C.Cial du Parvis - rue F. Roosevelt. 32.62.5409 Pau : 13 rue Latapie …… 59.82.82.40 
Fontenay aux Roses : 91 rue Boucicaut 47.02.54.56 Poissy : 11 rue Jean Claude Mary. 30.65.79.61 
Le Creusot : 29 rue du Général Leclerc 85.55.08.02 … Rouen : 174 rue Eau de Robec. 35.71.45.45 
Livry Gargan : Cité César Collaveri 43.51.03.54 St Maur des Fossés : 5 avenue Pont de Créteil 48.86.55.32 
Mandelieu : 154 avenue de Canne. 93.93.5433 Sartrouville : 8 avenue Jean Jaurès 39.13.98.21 


34.97.52.20 
Direction achats (1) 42.77.91.84 


Photos non contractuelles - Les logos et produits cités dans cette page sont des marques déposées 


Mantes : 4 rue Cadoïte - Espace Corot 


CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
75754 Paris Cedex 15 


Avant de commencer à répondre à 
votre courrier, jaimerai citer le pro- 
verbe du mois de mon ami Speedy 
Gonzatest: “En avril, gratte-toi le nom- 
bril.” Oui, je sais, cela ne fait rire que 
lui. Bon, maintenant que les obliga- 
tions ont été faites, laissez-moi vous 
féliciter pour vos nombreux dessins de 
couvertures de Consoles+ de 
l’an 2000. Je n’espérais pas tant de 
réponses. Bien évidemment, il m'est 
impossible de publier toutes vos 
œuvres. Aussi, si vous ne trouvez pas 
la vôtre dans les pages du Courrier, ne 
soyez pas triste: elles sont affichées 
sur les murs de la rédaction. Et le 
concours continue, cela va de soi. 
Monsieur et Madame T'es-vraiment-le- 
plus-beau ont un fils, Bomboy 


Le vainqueur du mois d’avril du 
meilleur "Monsieur et Madame" est 
Valérie Iker avec cette blague un peu 
grasse (vous allez comprendre). 
Monsieur et Madame Aitunproutdans- 
monslip ont un fils, comment 
s'appelle-t-il? Réponse: Jeff. 

Ah ben, bravo, Valérie, c’est du propre! 


Pour bien débuter le courrier du mois, 
quoi de plus sympathique que de vous 
proposer la lettre d'Antoine le Satur- 
nien? Le problème auquel il a été 
confronté sera très prochainement (ou 
a peut-être déjà été) le vôtre. 


Salut à toi, grand (heu, petit) Bomboy. 
J'ai une (et pas deux) question à te poser. 


Xavier ALPOT 


CONSOLES + 162 


Voilà, l'autre jour, je suis allé dans un maga- 
sin de jeux vidéo qui vendait la PS-X et la 
Saturn en version japonaise. Le vendeur me 
proposait l’une ou l’autre console à 
5 000 francs avec un jeu. Je lui dis alors que 
c'était cher et que je préférais attendre la 
sortie en France. Voici ce qu'il me répondit: 
“Ecoute, la console que je te propose [la 
Saturn] est japonaise et tourne en 60 Hz, 
mais elle est adaptée pour tourner ici [en 
France] en 50 Hz. Mais ce n'est rien, car 
cela te permettra de jouer en plein écran.” 
Je lui dis: 
“Ah bon?" 
Il me répondit: 
“La version qui arrivera en France te lais- 
sera jouer avec deux bandes noires sur 
l'écran, une en haut et l'autre en bas, en 
plus elle sera moins rapide et en plus 
[encore!] le jeu qui sera fourni avec la 
console sera Virtua Fighter. Le temps que 
la console arrive en France, le jeu sera 
dépassé depuis longtemps." 
Que penses-tu de tout cela? Faut-il que je 
me ruine tout de suite ou que j'attende de 
m'acheter de la me..., du caca? Et puis 
d'abord, est-ce vrai? 

Antoine, le Saturnien 


Antoine, le vendeur ne t'a pas vraiment 
menti: il est vrai que les consoles PS-X et 
Saturn vendues actuellement en France 
sont trafiquées pour pouvoir fonctionner sur 
les téléviseurs PAL/SECAM (du moins, je 
vous invite à le vérifier avant tout achat!). 
Elles sont, normalement, vendues avec un 
transformateur 220/110 volts, car au Japon 
la tension du courant est de 110 volts et 
oscille à 60 Hz. Ainsi, les consoles trafi- 
quées fonctionnent normalement en France 
et les jeux sont en plein écran, c'est-à-dire 
que l'image occupe la totalité de l'écran. 
Les consoles officielles PS-X et Saturn, qui 
feront leur apparition dans l'Hexagone aux 
alentours du mois de septembre prochain, 
seront aux normes françaises, c'est-à-dire 
qu'elles fonctionneront en 220 volts sans 
adjonction d'un tranformateur de courant 
spécifique et qu'elles auront une prise 


VOS MEILLEURES 


COUV 


Péritel pour se connecter à la télévision. 
Normes françaises obligent, elles fonction- 
neront sur une fréquence du courant de 

50 Hz. Jusqu'à présent, 50 Hz est toujours 
inférieur à 60 Hz [sie, NDLR], donc les 
consoles françaises seront “moins” rapides 
que les japonaises (environ 17% de rapidité 
en moins), Ce n'est pas la peine de vous 
inquiéter pour autant, les jeux seront tout 
aussi jouables et aussi beaux qu'au Japon. 
Deux bandes noires feront aussi leur appari- 
tion aux deux extrémités de l'écran, tout 
comme pour les jeux Super Nintendo et 
Megadrive. Rien d'inquiétant non plus! En 
revanche, ce que ne t'a pas dit le reven- 
deur, c'est que les jeux des consoles PS-X 
et Saturn japonaises ne seront en aucun cas 
compatibles avec les consoles françaises! 
Si tu craques maintenant pour une console 
japonaise, je te souhaite beaucoup de cou- 
rage pour comprendre les futurs jeux 
d'aventure, à moins que tu n'apprennes le 
japonais en dix leçons... Je te conseille 
donc d'attendre la sortie officielle de la 
console, qui en aucun cas ne sera du... 
cacal 


Allez, "once again et just for you", 

en direct de la rédaction, toutes les 
questions que vous vous posez sur 
le monde des jeux vidéo. Ce mois-ci, 
je suis en forme (de quoi, je n’en sais 
rien, mais je suis en forme), et je vous 
le prouve. 


Désolé, petit gars, mais il 
n'y avait pas assez d’eau 
dans la mare pour la rime. 
Ce n'est toujours pas son 
auteur qui pourra vous expli- 
quer cette vanne, puisque Coluche nous a 
quittés, sur sa moto dorée. Passons... Tu te 
poses la question de savoir ce qu'est deve- 


Nicolas SEKL 


nue la fameuse console 128 bits que cer- 
tains journaux avaient présentée il y a de 
cela quelques mois. Comme je te com- 
prends, une 128 bits, c’est bien alléchant.. 
N 
R | Poisson d'avril monté par plu- 
sieurs magazines. Cela nous a 

fait beaucoup rire, mais a aussi fait exploser 


la Hot-Line de Consoles+! Tout le monde 
voulait savoir ce qu'était cette console. 


Cette fameuse console 128 bits 
dont tu as entendu parler n'a 
jamais existé. Il s'agissait d'un 


Corentin, charmant 
bambin d’Auzielle, petit 
village de Haute-Garonne 
où il fait bon vivre, se pose 
énormément de questions 
sur pas mal de choses. 
Commençons par le commencement: il me 
demande si un Donkey Kong Il ou un Earth- 
worm Jim Il verront le jour. Puis, il souhaite 
savoir si la PS-X de Sony sera meilleure 
que l'Ultra 64 de Nintendo. Enfin, il désire 
connaître mon jeu d'aventure préféré. 
h est prévue pour Noël 95! Et ce 
n'est pas tout: Nintendo et Rare 
(responsable des graphismes du jeu précé- 
demment cité) vont développer d'autres jeux à 
base de technologie Silicon Graphics. Quels 
seront les premiers jeux à profiter de cette 
technologie? Cela reste encore un mystère. 
On parle d'un certain Mario et d'un Zelda... 
La PS-X de Sony sera-t-elle meilleure que 
l'Ultra 64? Il est très difficile de se prononcer 
sur une console qui n'est pas encore dispo- 


nible, ni même terminée. Si l’on se fie à la 
seule fiche technique de l'Ultra 64, cette 


C'est certain, Donkey Kong Coun- 
try IL est en préparation et on y 
incarnera Diddy. Sa sortie officielle 


Lilian CRISTOFOL 


Ali MERAD 


console devrait cartonner un max. Ce qui est 
certain pour l'instant, c'est que la PS-X est une 
console excellente, voire exceptionnelle, et 
que l'Ultra 64 promet beaucoup. 

Quant à mon jeu d'aventure préféré, je peux te 
dire que c'est Secret of Mana (SNIN). Viennent 
ensuite Zelda II! (SNIN), Brainlord (SNES), 
Soleil (MD) et La Légende de Thor (MD). 


Jérémy Thille me demande, 
fort poliment il faut bien le 
reconnaître, 

si le futur lecteur CD-Rom de 
l'Ultra 64 bénéficiera de la 


technologie “laser bleu”. 

Tout ce qui concerne le “laser 

bleu" a été détaillé dans le 

«À Consoles+ du mois de janvier 

1995 (C+ n° 39, “News”, p. 50). 
Je rappelle que le laser bleu a 
une longueur d'onde deux fois moindre que 
celle du laser rouge. Par conséquent, les 
futurs lecteurs de CD-Rom munis de ce 
type de lecteur laser bleu disposeront soit 
de quatre heures d'images en Full Motion 
Video, soit de près de dix heures de 
musique. Je vous laisse imaginer ce que 
donneront les jeux du futur. Cependant, je 
ne suis pas certain que le lecteur de CD- 
Rom de l'Ultra 64 sera équipé d'une telle 
technologie. Nintendo a déjà mis beaucoup 
de temps pour décider si l'Ultra 64 serait 
équipée d'un lecteur CD-Rom, et je vois 
mal les responsables préférer au dernier 
moment une technologie qui ne sera au 
point que dans plusieurs années. 


Par un beau matin du mois 
de mars, une petite lettre 
toute mignonne est arrivée 
à Consoles+. Avec mes 
doigts de fée de Bomboy, 


M. KERELLEC 


RUBRIQUE COURRIER 
75754 Paris Cedex 15 


je l’ai délicatement décachetée et l'ai 
lue avec grand intérêt. 

Quelle n’a pas été ma surprise de constater 
que son auteur (environ 1,66 m) l'a signée 
de deux initiales: Q et G, Gonflé, le type. En 
plus, il me demande ce que je pense de 
Kasumi Ninja! Non mais, y a des claques 


qui se perdent! 
à 4 sympa. Cependant, lorsque l'on 
voit le résultat, on est franche- 
ment déçu: l'animation des différents pro- 
tagonistes n'est pas merveilleuse et la prise 
en main difficile, voire énervante! La grosse 
“manette-pavé” de la Jaguar n'a pas été 
pensée pour les jeux de baston à la Mortal 
Kombat, c'est sûr! Avec cette manette, 
tous les doigts de la main sont utilisés pour 
la tenir! Comment faire dès lors pour les 
coups spéciaux? Kasumi Ninja reste donc 
un jeu à conseiller uniquement à ceux qui 
ont de l'argent à jeter par la fenêtre ou qui 
n'ont rien d'autre à se mettre sous la main. 


Kasumi Ninja avait tout pour 
être un bon jeu: des graphismes 
léchés et une bande-son 


Houps, Garry, j'ai fait une 
erreur en recopiant ton 
nom, il fallait lire: “Garry, 
dit Gotrunks”. Mille 
excuses. 
Apparemment, tu es le roi du combat: 
toutes tes questions opposent deux jeux et 
tu désires savoir lequel est le plus intéres- 
sant. Ainsi, tu me demandes si Rayman 
(Jaguar) est mieux que Donkey Kong Coun- 
try (SNIN) et si FIFA Soccer (3D0) est plus 
sympa que Super Sidekicks 2 (Neo Geo). 


Laurent 


ee 
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Rayman sur Jaguar n'a pas été 
, développé de la même façon que 

| À Donkey Kong Country sur Super 

Nintendo. En effet, tous les sprites 

du jeu Rayman ont été réalisés de 
façon traditionnelle: les dessins des person- 
nages ont été tracés sur papier millimétré puis 
ensuite adaptés sur un programme d'anima- 
tion. Dans Donkey Kong Country, tous les per- 
sonnages, ainsi que les décors du jeu, ont été 
réalisés sur des stations Silicon Graphics (ordi- 
nateurs hyper puissants à qui l'on doit, entre 
autres, les trucages des films “Jurassic Park” 
et “Terminator Il”). Pour l'instant, Rayman n'est 
pas encore terminé, il est donc difficile de por- 
ter un jugement. Cependant, une chose est 
sûre: Donkey Kong Country est, lui, un très 
bon jeu. En ce qui concerne le deuxième 
match, il n'y a, à mon avis, pas photo: FIFA 
Soccer sur 3D0 est bien mieux réalisé que 
Super Sidekicks ll sur Neo Geo (qui est déjà un 
très bon jeu), Il faut dire aussi que ce sont deux 
consoles très différentes ne serait-ce que par 
leur puissance de calcul. 


Hello man! Je suis Math le 
Paddeur foul 
J'aimerais te poser une ques- 
tion qui est la suivante: dis- 
moi, quelle est la meilleure 
console entre la Saturn et la PS-X (je ne te 
demande pas les caractéristiques tech- 
niques, mais ton avis personnel)? 
< Voilà un gars qui a tout compris 
à aucourrier de Bomboy/! Il 
à m'envoie une lettre avec une 
seule et unique question. Ça 

c’est un bon p'tit! Pour la peine, 


Lta LINLAVONG 
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je te fais chevalier du Bombeur d'Or, une 
récompense que peu méritent. Bon, 
puisque tu me demandes mon avis person- 
nel, je vais être franc avec toi: entre la 
Saturn et la PS-X, mon cœur penche vers la 
PS-X. En effet, à l'heure où je te réponds, 
les jeux de la Saturn ne m'ont pas du tout 
enchanté. Le seul qui tienne la route est 
Clockwork Knight. Inutile de parler de Virtua 
Fighter (Saturn) qui se fait exploser par 
Toshinden (PS-X)! Pour moi, la PS-X est en 
ce moment en train de grignoter tout dou- 
cement la Saturn. Attention tout de même, 
je n'ai jamais dit que la Saturn était une 
mauvaise console, je dis simplement que 
les jeux actuellement disponibles sur la 

32 bits de Sega ne sont pas aussi réussis 
que ceux de la PS-X. 


Salut super Bomboy, peux- 

tu répondre à ces trois 

questions? 

Est-ce que Mega Bomberman 

est sorti sur Megadrive? Est-ce 
que NBA Jam Toumament Edition est vrai- 
ment différent du premier? Quel sera le prix 
d’un bon jeu sur Ultra 64? 


Julien, ton nom de famille est 
vraiment très difficile à pronon- 
cer, Katchadourian (et toutes 
ses dents), c'est pas tous les 
jours qu’on en entend parler à la 
rédac”. Mais l'important, c'est que tu sois ici 
avec moi. Alors, pour répondre à ta pre- 
mière question, oui, Mega Bomberman est 
sorti sur Megadrive et l'on peut y jouer à 
quatre simultanément. Si tu ne connais pas 
le personnage de Bomberman, c'est le 
moment de te lancer dans l'aventure. NBA 
Jam Tournament Edition n'est pas très dif- 
férent du premier: les programmeurs ont 
rajouté un mode Entraînement, de nou- 
veaux smashes et pas mal de nouveaux 


Anthony JOHANN 


AR 


joueurs. Ainsi, à la fin de chaque quart- 
temps, tu as la possibilité de choisir des 
joueurs remplaçants. Ce nouvel NBA Jam 
est à conseiller essentiellement à ceux qui 
ne possèdent pas le premier. Quant au prix 
des jeux sur Ultra 64, il n'est bien sûr pas 
encore défini, mais on peut faire quelques 
pronostics. Sachant que la console coûtera 
(en théorie) environ 1 500 francs et qu'elle 
disposera, en option, d'un lecteur de CD- 
Rom, deux prix sont à envisager. Le premier 
concerne celui des cartouches: je pense 
que vous devrez débourser une somme 
équivalente à celle d'un jeu sur Super Nin- 
tendo (compris entre 499 à 600 francs). 
Enfin, en ce qui concerne le prix des jeux 
sur CD-Rom, il faut espérer qu'il sera bien 
inférieur à celui des jeux sur cartouche, 
c'est-à-dire sous la barre des 400 francs. 


Cher Bombo)y, je t'en prie, 
réponds à cette lettre, 
c'est une question de vie 
ou de mort. 
Est-ce que Soleil sortira sur 
SNIN? Pourquoi n'y at-il plus de “Trombino- 
scope” dans mon magazine préféré? 
NN 
| | 4 amis. Mais j'espère que tu 
prends soin de ces petites 
bêtes. Il leur faut beaucoup d'affection. 
Trollie, par exemple, réclame sans cesse 
des câlins au Panda. Il l'aime beaucoup, 
l'odeur est un signe de reconnaissance 
chez les trolls. Mais je mégare. Non, Soleil 
ne sortira jamais sur SNIN: c'est un produit 
exclusivement Sega, et il est impensable de 
le voir débarquer un jour sur SNIN, Quant 
au “Trombinoscope”, nous y travaillons, 


dans le style de celui du C+ 35, c'est-à-dire 
sous forme de roman-photos. 


Pierre, tu es ici chez toi, dans 
ma rubrique à moi. Les éleveurs 
de trolls seront toujours mes 


di 
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Salut C+, je lis dans les 
publicités de votre super- 
mag ce genre d'annonce: 
“Vends PS-X (VF) ou PS-X 
(version PAL).” 
C’est bizarre, non? 
Quelles sont les différences avec la PS-X 
japonaise et la future PS-X officielle fran- 
çaise, Est-ce que les CD audio français 
fonctionnent sur la PS-X japonaise? Mêmes 


questions pour la Saturn. 
R 

Allez, go, j'empile directement 

avec tes réponses, tu vas voir 
comme moi aussi je suis rapide. Quand tu 
vois marqué “VF” ou “version PAL” dans 
une publicité, cela signifie que les consoles 
PS-X (ou Saturn) ont été trafiquées pour 
fonctionner convenablement sur les télévi- 
seurs français: la console est vendue avec 
un transformateur 220/110 volts ainsi qu'un 
cordon Péritel. Mais attention, les consoles 
japonaises ainsi trafiquées ne seront en 
aucun cas compatibles avec les futurs 
modèles français, et cette remarque est 
valable pour la PS-X comme pour la 
Saturn. Enfin, les CD audio français fonc- 
tionnent aussi bien sur les consoles japo- 
naise, américaine, suisse, belge, chinoise 
que turque. Il n'y a pas de “bridage” sur la 
norme audio. 


Etienne, plus court que ta lettre, 
je ne connais pas et c'est pour 
cela que j'aime ce que tu fais! 


Salut Bomboy. 

J'aimerais te poser 

quelques questions qui 

m'empêchent de dormir. 

Est-ce que Ace Driver de 
Namco sortira un jour sur PS-X? 


Frédéric 
SAUCE-CHABREDIER 


Pourquoi Sega ne travaille-t-il pas 
avec des éditeurs comme Konami 
ou Capcom pour la sortie de la Saturn, 
comme c'est le cas pour la PS-X? 


fl À 
agréables. Namco est un des 


éditeurs phares de la PS-X de Sony. Ridge 
Racer et Cyber Sled en sont la preuve. 
D'après Banana San, Ace Driver est en 
effet prévu sur PS-X, Quand? Banana ne le 
sait pas encore, mais il y a fort à parier que 
le jeu sera terminé dans les prochains 


Mon petit Jérôme Clément, 
Bomboy le somnifère est arrivé 


mois! Quant à la Saturn, sache que Konami 


et Capcom font partie des développeurs 
qui ont signé le droit d'exploiter la Saturn. 


Seulement, si tu n'as pas encore de jeux de 


ces deux sociétés disponibles sur Saturn, 
c'est qu'ils sont toujours en cours de déve- 
loppement. C'est aussi simple que cela. 


Ce mois-ci, j'ai décidé d'être très gen- 
til avec Elvira. A force de lui filer coup 


de hache sur coup de bâton, elle com- 


mençait à prendre des couleurs de 
Schtroumpf bagarreur! C'est pour- 
quoi, je vous propose, pour conclure 
le courrier du mois, la lettre de Phi- 
lippe Delpierre, un grand fan d’Elvira 
(eh oui, il y en a! Tout arrive.….). 


Cher Bomboy, 
Je m'efforcerai de ne pas 
commencer ma lettre par: 
“IL était un nain et un 
troll...” 
Ni par des superlatifs du genre: 
“Ton mag est hyper giga super coooool!" 
{bien qu'il le soit) ni, enfin, par des compli- 
ments sur ta taille et ta hache ou des 
phrases dans le style: “mais elle est belle, 
la moustache de ce petit bambin”, ou: “il 
est à vous, ce joli troll-troll?”. 
Eh bien, non. Je débuterai en te remerciant 


DRAGON BALE Le 


Me PE 08 D 


TRADE CTEN 


à ta rescousse. Grâce à moi, tes 
nuits vont de nouveau redevenir 
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pour le magazine dédicacé par la rédac’ 
que tu m'as envoyé, ainsi que pour le prix 
spécial que tu m'as décerné lors du 
concours de timbres. Je profite de ma pré- 
sence dans Consoles+ pour passer 
quelques messages personnels, 

J'ai un petit béguin pour Elvira (ah, quelle 
femme!), mais n'en parle pas au Panda. Je 
trouve que Ze Killer est désopilant (ah, quel 
humour - un peu gore, il faut l'admettre). 
D'ailleurs, depuis qu'il existe, on voit de 
moins en moins de daubes sur nos écrans. 
La rubrique “Animé+"” du Panda est excel- 
lente (je ne dis pas ça pour le calmer), au 
moins quelqu'un qui s'y connaît! Bravo aux 
news de Banana San et, enfin, à toute la 
rédaction (et pas que les testeurs). Non, je 
ne t'oublie pas, Bomboy: toi aussi, tu es 
super. Ton courrier est comme le vin: il se 
bonifie avec le temps. J'allais oublier 
Speedy Gonzatest! Sa rubrique est très 
speed! 

Voilà, je te laisse Bonboy, une grosse 
caresse à Trollie. 


P.S.: Est-ce que je peux t'envoyer une 
maquette de fanzine pour avoir ton avis 
ainsi que celui de la rédaction? 

RE P.S.: Peux-tu m'envoyer une photo 
dédicacée d'Elvira, s’il te plaît? 

RE-RE P.S:: À quand un prochain concours 


de dessin? 
à à proposer sur Consoles+, 

n'hésitez pas à me les faire 

connaître. Peut-être aurez-vous la chance 

de voir votre courrier figurer dans la lettre 

du mois. Pour répondre à tes P.S., 

mon petit Philippe (et dans l'ordre): 

oui, oui, c'est déjà fait il suffit de lire le 

courrier de Consoles+. 


Eh bien, en voilà une lettre qui 
fait plaisir à lire. Si, vous aussi, 
vous avez des suggestions à 


Bravo à Xavier Alpot, il gagne l’abonne- 
ment du mois! Une salve d'applaudisse- 
ments pour saluer l'humour de Nicolas 
Sekulak et Lilian Cristofol: on s’est bien 
gondolé avec leurs couvertures! Et un 
grand merci à tous et à toutes pour ces 
œuvres magnifiques (n'oubliez pas de 
les signer et d'inscrire votre adresse). 


Thomas GEERTS 
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TEST CHROMOSOMIQUE 


Les dieux vidéoludiques sont comme les autres: injustes. Un chromosome vient d'être isolé qui conditionnerait 
les futures aptitudes du nouveau-né à manier le paddle, A l'heure actuelle, l'absence de ce chromosome chez le 
fœtus est indétectable, mais une batterie de tests, élaborés par des chercheurs, sous l'autorité de Ze Killer, per- 
imet de classer l'enfant ou l'adulte (mais, dans ce dernier cas, on ne peut plus rien faire) en trois catégories. 
is laquelle te classes-tu? En fonction des résultats obtenus, Ze se présentera ou non, à l'élection 
jdentielle, 


# ï Û j 
Vol de Consoles+ avec violence 1 

b) Sévices et homicide sur mineurs de moins de 15 ans Li 

c) Lancer de nain, avec récidive caractérisée LI 

d) Consommation et trafic de cartouches [1 


4 ée LI 
larie Le Pen 
le Prévodeaux Li 
ler L1 


) La discographie complète de Chantal Goya 

b) Doom Il, 2 Jaguar, 2 télés et le pote qui va avec 1 

c) Une édition reliée cuir (1882) de “Robinson Crusoé" [1 
d) Un aspirateur ultrasilencieux à batterie rechargeable 1 


a) Vieille et moche" 1 


Si tu as obtenu plus de 10 points à ces 
Entre 0 et 5 points t: 
RE Garrabos en s'est achemée à grands coups de beguette (42 em de lona, 19 mm de || (2515, découpe cetle page et renvole-là au 
rayon, acier inoxydable) et le résultat est là, pitoyable. Lâche le Consoles+ que tu tiens en main, tu n'en es pas | CSZKPDE, Consoles+. Tu as le bon chro- 
digne. mosome et tu as donc gagné le droit d'en- 


voyer dans le même pli, au choix: 


Entre 5 et 10 points 
Peut mieux faire mais ne s'applique pas: tu es un joueur du dimanche et tu n'es pas le genre à passer des à £ 
nuits blanches sur Panzer Dragoon. Ne t'affole pas, ça se soigne... Abonne-toi dès maintenant à C+ et fais une Une photo de ta grande sœur au sortir du 
eure d'intoxication intensive, Garde l'espoir et inscris-toi dès maintenant au CSZKPDE (Comité de Soutien à in 
Ze Killer, Pour une Dictature Ecläirée). + Un chèque de 500 francs 

+ Une affiche de campagne pour Ze Killer 
Serre- ince, vieux crabe, tu es un pur, un dur, un poilu. Pour obtenir la dernière cartouche en import, tu 
vendrai ite sœur, Tâche seulement d'essayer de la vendre au meilleur prix, ne te laisse pas emporter 
par ta fol luvénile, Tu es parmi ceux qui souhaitent voir Ze se présenter à l'élection présidentielle, Ze-réflé- | En échange, tu recevras un poil de nez de ton futur président, 
chit encor dans la limite des stocks disponibles. 


| 
[ 
| 
| 
| 
Entre 1| points. (pas de pommier, c'est déjà fait) | 
| 
| 
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POUR ÊTRE LE CRACK DES JEUX VIDÉO 
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mn 7< CE SUPER TEE-SHIRT 
| 12€ KILLER" 


3527 


é haque mois retrouvez toute l'actu : les news, les tips, les tests com- 
paratifs, nos petites annonces et même les secrets des pros. Notre personnage 
fétiche "Ze Killer” vous attend. Le nain Bomboy attaque vos courriers à la hache. 
l A1E : Faut être dingue pour rater ça. Alors foncez ! 


Renvoyez le bulletin d'abonnement ci-dessous sans affranchir. 
*vous recevrez ce tee-shirt dans un délai de 6 semaines après enregistrement de votre réglement. 


- 


ee eee 


A retourner à Consoles +, libre réponse n° 8 842 - 75742 Paris cedex 15. 


je m'abonne à Consoles + pour 1 an au prix de 288 F au lieu de 352 F. Je réalise une économie de 64 F. 


I 

je souhaite recevoir le tee-shirt “Ze Killer” en cadeau de bienvenue : Taille M 1 Taille L Î 
Ci-joint mon règlement : 

[] par chèque à l'ordre de Consoles + I 

Expire fin ane le | 


[] par Carte Bleue ou Visa N° | ONE fe EE 

Signature du titulaire de la carte bancaire obligatoire | E 42 
(| NOÉ ER MORT ne A EE ee rte FÉRON born be on taonnenemer oamamanmpas des (| 
L'ATERA EU 0r 2000 LL LE AD PR RS El ce ram 2 I 
1 Code postal : EN AE 
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| petites annonces | 
| Tape 
| 3615 CONSOLESPLUS | 


VENTES 


MEGADRIVE 


és ND + 4 man. + 5 (SIL Fa Soccer pe 
1200F à déb. David DUPRE, re de Pamper, 
1160 Pont-d'ain. Tél : 74.39.0819 


Vs MD : Street Fier Alan, Shining Force 
pr: 150F, Sébastien NIKTTIN, 5 bis, allée Marie 
Louise, 99600 Auinay-sous-Bois. Tl.:(16- 
1486053250 


és MD + 1 x (SFA, So Son 1,2 ele) + 3 
man, x: 2 100. Lionel BALMET, 25 bis, cours 
Berri, 38000 Grenoble. Tél: 76.46.1000 


Vas. dames Pond 2_+ man. Turbo pe: AOF. 
Cédric ALLEGRETT, 15, rue de La Gendarmerk, lo 
St-Gosrges, mt. A, 06000 ice, à. : 8.00.A1.39 


Nés 9 je MO de 50 à 150F, Manuel KARL, 27, 
chemin du Kammerhof, 67100 Strasbourg 
TL: H7BAO 


Vds MD + man. ini 5x (Sonic 4 3, M. Maria) 
pu: 1 180F. Vincent ANSEL, 3, rue du Moulin, 
62560 Verchocg. Tél: 21.86.20.30 


SUPER NINTENDO 


ds, ch, ach. x Srin de 100 à 250 F (Spécial, 
Brelnbr. Jérôme LE FLOC'H, 24 bis, bd des 
Frères Mail, 29000 Quimper, Tl. : 6.05.1.78 


Vs max Sri, SF, Snes tbe de 100 à 250 F. Gaël 
LENORMAND, 5, rue du Dauphiné, 1300 Massy. 
Tél: (16-1) 60.11.1997 


és Snes (US) px: 400 F + Néo-Géo 4 2 men. + 
MC + 2 px: 1 500F. Alexis PARADIS, 30, rue 


Claude Drvon, 42800  ivo-de-Ger. 
TL:7.750280 
Vs DL: Alstr, S. Park Aladdin, 200 F, Mégarranx 


2605. Vés ji. GB. Cédric DOUAL, 10 bis, av. 
PautBer, 96250 Beauchamp. Tél: (16- 
1)3906.66.64 


Vds Snin: F. Font 2 (lp), Lamborghini (LS) 
Wings 2 + Apt US. Pierre EROT, 197, bd de 
Grenelle, 78015 Paris. TL: (16-1) 47.34.8078 


és Pop, SE2 T, 280F pce, Su, Contra, Ze, 
200 pce, SF 180 F. Jonathan ROLLET, Damaine 
de l'Aube, 13100 Saint-Marc-Jaumegarde. 
TÉL. :42240450 


cs Srin te : SE ZT, Smart, Noa Jam, Sybazer 
x: 200 F à 300 F. Ludovic LEGUEM, 65, chemin 
es Amarylis, 13012 Marseille, TL. : 91.03.3834 


Vés au ch. 42 x Snin, MD, MS, GB de 50 à 250. 
Jeanluc KAUPOZYK, 03, me du For, 
59168 Fnes-lez-Mortagne. Tél: 27.25.0050 


Vés Srin + adapt + 10 de: 1 000F ou sép 
{Cont. P. Persia, Secrt aa et Julien RBIOL- 
LET, 32, chomin du Vallon de Toulouse, Le Clos 
dos Palmiers, 12009 Marseille. Ti. : 81.754938 


es x. S. Nin-Moral Kombat 2 + Er Camna + 
Mer +. pr: 220 F. Olivier CANTE, 2, ie de 
Chasselay, 69380 Les Chères. TL: 78.4752.82 


Vés te Mario A Stars, Eathuom, F 1 PP, DBZ 2, 
23, Lemming à pe Nicole FRISCH, 11, allée de La 
Baronnie, 91160 Balinvilers. * Tél: (16- 
1)60340615 


és ou dc. Mar Al Stars + NB px 66. Christophe 
MILN, eleve, 29660 Le  Drennec. 
TÉL: 6840.80.18 


Vés 1 Sri be (UK 1, Secret Mana) de 150 à 
3o0f. Philippe LARRECHE, 85, rue Mer, 
TT Bourron-Mañote. Tél: (6: 
1)6445:7974 


Vés Snin. + 10 x DKC, MK 2, SF 2, Ejm) px 
22008. Christophe AMELINE, La Queterle, 
14340 Sait-Sever, TÉL: 31.67:97.58 


Vés x Sn: Ghauls & Ghost, Super Svin, Noa 
Base, Ko Boxng (200 à 200 F Loi LAURENT, 
rue  Suimt-Medard, 80500  Monkidier. 
TéL:227818.14 


Vés x Sin (super Street. 1x de rôle.) vds GB. 
Alexandre SPICHT, chemin de Serres, vila La 
deandre, 84200 Carpentras. Tàl.: 00.6093.51 


ds Snin +16 (Secret of Mans, SF2 Turbo, MK) 
px: 3000F. Amaud CHINSY, 12, rue Simone 
We, 78960. Voisins-le-Breonneux. Tél: (16- 
13687281 


Mortal Kombal Sri 320 F Secret of Mana Ses 
px: 250 F. Romain BAUDIN, 3, bd Turgot, 13012 
(Mars, Tél. : 91.06,23.14 


Vés Sun + 8 je + ap, + 2 man. tuo px 
1 800 F. Gabriel BESOMBES, 5, rue Vever, 57000 
Metz. Tl.: 87.50.5552 


Vés ou ch. 20 SN de 100 à 300 F. Al KHAOUIS, 
10, rue M.Luter King, 78500 Sarirouvile. 
él: (6-1) 0.57,61.50 le soir 


Vs Snes + Mans + adapt + 7j FFS. Bot, 
lim, Donkey. px : 2 800 F. Crstopho DEBON, 2, 
mue du fi novembre, 91190 Git-sur-Ywite. 
TÉL: (161) 69.06.61.26 


Vés Sri + 17 px: 3 000 be ou jeu 200 F pee 
Eddy MAERTEN, 43, rue Marcel Prouveur, 59111 
Leu-St-Amand, Tél: 27.27.1258 


Vas Sn + 4 x: is of Thetbat + Nos te 
+ AD 29 pi 1 490F. Pascal FINANCE, B, rue du 
Point du Jour, 88000 Epinal Tél. : 29.35.31.81 


Vés 12. Srin, MD + 6, 10 x Néo-Géo bas prix 
Alexis PARADIS, 30, rue Cude Drivon, 42800 
Rive-de-Gier. TL : 77.75.0259 


Vés x Sri de 160 À 250 F :Cantona, aka 4, Mario 
Kart. Eddy MAERTEN, 43, rue Marcel Prouveur, 
S9111 Lieu-St-Amand. Tél: 27.27.7258 


Vés Sn + 8 x + adapt. pr 2 100F. Vincent 
ARRIGON, 4, rue des Fauvetes, 77260 Vaires- 
sur-Mame, Tél: (161) 6421.6982 


és. Snes/Snin  Smkart, SF T, Coo Spot px de 
200 à 250 F. Ludovic LEGUEM, 65, chemin des 
Amarylis, 13012 Marsole, Tél. : 1.93.39.34 


Vés Snes LS ++ 6 + adt + 2 man. + Quint. 
pr: 1500F. Ludowo MARTIN, Maison de Re- 
Aralto, rue do Garennes, 27540 Iry-a-Batall. 
Tél: 32.683.190 


Vés Action Replay pe: 150 F, + 2 man. Auio Fire 
px: 100F. Jean-Paul DANUS, 13, rue du Mar 
Gal Koonig, 77270. Vilbparsis. Tél: (16- 
1)64872149 


Vés Cibematr pi: 250 F. Christophe ALVES, 25, 
av. du Maréchal Joffre, 64160 Mourenx. 
Tél: 59.80.3045 


Vésjx de. (7 Sage, Equinan, Zelda FFM OL) Jura. 
vés Man. tubo. Sébsstien MONREAL, Keren, 
29900 Quimpere. Tl.: 97.236283 


PC ENGINE 


Vés Dragon Spt 80F, Atrentue Hand 120F, 
pr Core pr: 100 F. Daniel BOUILLEAU, 3, rue 
Morand, 78011 Paris, Tél. :(16-1) 47.00.1923 


Vés Gunhed, Den Crus, Magical Chase; etc. Duo 
neuve + 2 x pr: 1 6807. Cnistophe LIMET, 19, 
me Marcel Paul 93140 Bondy. Tél: (16- 
1148491566 (18h à 22h) 


Vés 6 CD + 4 Hucard + Quint + 2 pad pour Nec 
{ass + Raambert 2 +. Nicolss DE RYCKE, 
1, le Beau Pré, 60128 Pal. Tél. 44.603,09. 


Vas 2 man. NEC + Quint. + Ad. land + 1 jeu, 
450f. Maurice BAUDOUIN, Route des 
Brandes, 17890 Chaileuvette Tél 6.36.60.55. 


Vés SGX 4e 1941 + GNG + An + Soid BLD + 
Be. tbe, pc: 1 000. Er CARDON, 127, rue 
(Chateaubriand, Bât D. 92260 Chatenay-Malabry. 
Tél: (161) 47028265. 


Vas PC Enges + Sreet et Fr Cyber Core et 
ana, pk À 000 F à déb, Samuel DERMIGNY, 9, 
mu du Balin Sauve, 60120  Breteui 
TA SAM. 


és PC Engine + 4, px: 400 F; Vs y + 2x 
pr: 300F, 0. Joachim LETESSIER, 58, rue de 
Viré, 35300 Foupères. Tél. 9:98.17.10. 


Vas Loti de 7 j Nec CD, pr: 600 F. Frédéric 
DUFRESNE, 23, rue du Mi, 94300 Vincennes. 
Tél: (16-1) 43285249, 


NES 


Vés NES + 1 jeu pu: 200 et de 100 à 150 F 
pce. Jacqueline VIANNE, Appt. 993, 15, av. J. 
Moulin, 31400 Toulouse. Tél: 61.5275.05 


Vés NES + 8 x + man. Turbo, pu: 2 O0UF. 
Christophe LERCH, 8, rue du Fossé, 87230 Boux- 
ville. Tél. 8870.66.12. 


Vés ES + 2 man. + 6 x + Zapper, pr: G00F, 
Sytvai PET, 63, av. Chaussée de César, 18400 
Saint-Forent, Tél, 48.55.00.76. 


Ve NES + 14 2 man + bte, px: 1 800 F, be, 
Syvain GREGOIRE, 80, mue Louis Louchour, 
59610 Hem. Tél. 20.80.8233. 


Vas NES + 15 x px à di Grégory WALTZ, 3, rue 
de la Balance, 84000 Avignon. Tél, 90.82.7564. 


Vés nes + 2 man, + Zapper + 5 (Mai, Zekd, 
Ti et Tec te) BE, pe: À 000 F. Amaud SAYOUS, 
64290 Lys. TL. 59.05.0026. 


Vés NES + 2 man. + 4 be, px: 760F. Anthony 
GOSSART, 31, rue Haute, 54115 Aboncourt. 
TL. 83.52.81 38. 


Vas NES + 7 x Mal 3) ou ch. te Min (x 
00 F. Frédéric PENCHENAT, Sainte-Catherine, 
81630 Beauvais. Tél. 63.33.5433. 


Vés NES ++ 2 man. + 5 x, pe: 000F. Dlir- 


Mathilde MICHAUD, 45, rue Général Leclor, 
56300 Pontivy. Tél. 97:25:19.04. 


GAME BOY 


és 9 x 68 50 F pce Antoine LE BRETON, ZA, 
22500 Paimpol. Tél. : 962.09.69 


Vas je GB BOF à 180 et je SNA à 280 F mai 
Benoit BICHALLAND, 175, route de Ganss, 69100 
Villeurbanne, 


Vus GB + tie + adapt + 1x pr: 660. Olbia 
KURKDJAN, 11, av, Faidherbe, 93310 Le Pré- 
Saint-Gervais. TL: (18-1)43.63.37.05. 


Vs tax, Pumsher Adams Family at Bura Fahtr, 
pi: 90€ pre, Stéphane BEAUD, 39, rue Do 
nique Vincent, 0410 Champagne-au-Mont-d'Or. 
él, 70.25.6038. 


Vs lt 3 x: Final Fantsy Le Gand, 1, 2,9 sur Gb 
pu: S000F. David BENTAUD, 17, av. Camba- 
cores, 91370 Verrlères-lo-Buisson. Tél: (16- 
163042. 


x: 100 F pce. Thomas THIRARD, 2, cité 
Orée du Bois», 9164 Marpent. 
él,27:39,3107 (ap. 19h), 


Vas GB + 7 x (ST, Castel 2, DD2., pe 748 
ou ch, cr ET. Alber DINH, 87, rue de Rlchelleu, 
51100 Roims. Tél. 26:3641.70. 


Vés 13 x 68 Mai Land, F1 Race, pc: S0F à 
180F pce. Cyril DUPONT, 261, av. du Général 
Lockre, 9700 Maisons-Alfort Tél. :(16- 
1) 437675. 


Vos x 68: Zelda, F1 Pia Posion.… px : 120 F pc. 
Jean-Paul DAMAS, 13, rue du Maréchal Koenig, 
777270 Viloparie. Tél: (16-1) 64.57.2140. 


Vés 1x GB: Go, Tes, Gargoy Le Quest, Vos, 
Co, pc: 75F. Cyril GABARD, 54, bd Avistide 
Briand, 13100 A-en-Provence. Tél. 4296:14.97. 


ds ous mes 68, pi: 100 pce. Sandrine KARA, 
8, av. de la Gare, G9800 Saint-Priest. 
Tl. 7820-0609 (HE). 


Vés GB + Tes + Robocop + Simpson + D. 
Taks, pe: 550 F. Damien LOUMIS, Champvent, 
O1310 Polt. Tél. 7425.73.37. 


és GB + 2x pr 400 F à céb Olivia MEDALLE, 
S, rw Latyene, 7200 Le Mans 
4328-0463, 


Vs GB 2 11 pe: 700; SF: 100.F: Vds ur 
in; SEITUR. M Nu: 600 F; Troop : 800 F: GG + 
2: 500F. Dorian CHOTARD, 28 bis, rue de 
Bllancourt, 2100 Boulogne. Té.:(18- 
1) 48.033876. 


Vés 68 + 4 x + Etuis, pc: 700 F uien RANC, 20 
bis, rue Afred de Musset, 63000 Clermont- 
Ferrand. TA. 7391.24.16 (ap. 19h) 


ds GB, 17 Bté Trans, Va. 4 670 F, pr: 2 500 F. 
Maro-Antoine GENDRON, 19, rue du Grand Bal 
lon, 67116 Relchstet. Tél. 8820.26.01. 


Ve GB 25 be + loup + dat. + Aocus, 
tbe, px: 7O0F, Gérald LECLERC, 7, rue de Beau 
regard, 53690 Châtres-l-Forèt Tél, 4.01.87.71. 


Vés Shimig Force, Fashback, Wonder B0ys, 
5 Fighter 2, pu: 200, Bruno DENYS, 12, rue du 
Moulin de la Points, 76013 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.80.5037. 
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DIVERS 


Vis Kamovs : 330, 
an. AG, x Snin 
Pont-auxVerriers, 
Ti: 25732504 


10130  StPhal. 


Vs Méo-Séo + 2 man. + mémo + Card + 1 jeu 


os): 1200F, Florian PAMBRUN, 24, rue 
Lion Frot, 79011 Paris. Tél: (16. 
1143714324 


Wés GG + 10 x (Sonic Tiple Crack 2) + 
Accessaies px: 2 000 F. Frankie COHL, Que 
Her Saint-Paul, Pont do Crillon, 44410 Grillon- 
he-rave. Tél. : 90.8251.30 


Ve nbx x Sin, MD, 3 DO, Néo-Géo, GB, 66. Cyril 
BENOIT, 74, rte d'Aprenmont, 72000 Barbara. 
T4.:7639.70.85 


Ms SFC + 2 pads + 2 1x (Secret of Mana) 
700 F. Vés Man. Méo-Géo px: 200 F. Somnuck 
MACHAMPASSACK, 7, av. Thiers, 06000 Nice. 
TU: 93.88.5824 


és NS + 2 man. + Meard + 6 x (SK, Tral, 
A.) lo ou sép. Guillaume LE HIR, 13 is, rue 
Ms Toudouxe, 94240  L'Haÿ-es-Roses, 
AL: (16-1) 47.40.31.20 


Vis Néo-Géo + man, + 4 x (WA, L As Resort, 
S. Sidkcks) pr: 2000 F. Ludovic DERUFFE, 71, 
av. Jean Baptiste Campowal, 94000 Crétel. 
TL: (18-1) 42.07.46.04 


Vis Méo-Géo + man, + 2 x (AOF Fury 2) px 
1500 F. Simon BREUVART, 1147, rue du Ha- 
lage, 62400 Bethune. Tél: 21.56.38.52 


és Néo-Géo 2 man. + 3 x Sidiks, WH2, 
nghero pu: 1 580 F. Didier COVIN, 41, to de 
Sains, 59440 Avesnelles. Tél. : 27.51.53 


Vs MD2 neuve + 10 1x + 19 1x SFC pr à dé 
Mohdi BOUHALOUA, 1, square Henri Dunant, 
83260 Les Lilas. Ti. : (161) 49.63.02.54 


Mis Jaguar: Aien VS Prédator 280 F Kasumi 


Hé 300. Alain AUBRY, rés. le Chesneau, bé. 
G 9700  Roisey-om-France. Tél. :(16- 
1)48621243 


és bo-Géo + Ant of Floting 2 + S, Sideckiks 


2 2 Pacs px: 2 600 F. ulien ROMEY, 8, av. de 
la Fo, 36330 Le  Poinçonnèt. 
AL :5435.19.12 


Vas 3 do + 4 x (la, SF 2, Road Ras) + 2 man 
px: 3 500 F à déb. Steve SAINT-JALME, 2704, 
ancien chomin de Toulon, 83110 Sanary-sur: 
Mer, Tél: 94.7439.98 


Vs AG + 2 Pad + WA lbe pu: 1 800 F à dé. 
ou éch. cie autres co Micolas VINCENT. 3 bis, 
rue Sept, 62600 Lièuin. Tél. : 21.70,71.29 


ds 35 1x MD 20, SN 2 68 + 15 x + access. 
de 120 à 370 F. DiMierDELANNOY, rés. Mozart, 
62, rue du Marais de Lomme, 59000 Lille. 
Tél. :20.09.90.03 


Vés 3 Da NT SC/Pal + 5 x px: 4 000 F. Cédric 
PICARD, 3, rue Pierre Hafner, 57200 Sarrequo- 
mines. Tél. : 87.98.8574 


Vds, ach, ch jx et cmsoles (Nec, SFC, MCD, 
Aéo-Géo CD, PSX) James MAGMIER, chemin de 
Barrocg, 64330 Garin, Tél: 59.04.91.77 


Vos 3 do + 5 1x + 2 man, pe: 3 900F à céb. 
Steve SAINT-JALME, 2704 A, an 
Toulon, 83110 Sanany. Tél. : 84. 


Vds Néo-Géo + Mamery ++ man, (AOF et FF2) 
1500 F vs SFO, Simon BREUVART, 1147, rue 
du Halage, 62400 Bethune. Tél. : 21.56.38.52 


Vis Néo-Géo + 2 Pads + Card 4 Side Kicks + 
FF Special 1 pr: 2 700 F, Guilaume DECORET, 


9, rue des Figuiers, 66240 Saint-Esteve. 
TÉL: 68,92.60.98 
Vs Néo-Géo + 2 man. + Sideicks + L.Bowing 


px: 2000F vds J. SFC & MD. Jérôme BAR- 
TOLETTI, 00, av. Général Locloro, 02900 
Gusset. Tél. : 70.31.9401 


Vés GG + 7 x + edapt Car, at secteur + 
sacoche pc: 1300F Gullaume TRULLARD, 
Lieu dit, Saint-Martin Celony, 13090 Alx-en- 
Provonco. Tél: 42.23.09.42 


Vis Phlips CDI 220, 7 1x, px: 3000F. Jean- 
Michel SARMELLI, Le Saint-Georges, 3, alle 
Georges  Dussauge, 83400 Hyères. 
él, 94.65,77.90. 


és CD 32 + 10, pu 2 800F. Philippe LARI- 
VEN, BP 9, 91520 En Tél 
1) 69.26.01.37. 


Ech. Pocky and Rocky sur S. Kn ct 1x d'Aven- 
Lure. Erwan CUELHE, 17, rue Louise Michel, 
28100 Grenblo, Tél 16.46.57.86. 


Vés Dragon Ball 21 6 AD29 : 250 F. Lionel TOR, 
13, mue Joïiboi, 39700 Merignac. 
Tél.5690.16.21 (ap. 18h). 


Vés At of Fighting 2 sur ne. Sébastien MARIN, 
13, rw Gabriel Péri, 69210 L'Arbrese. 
Tél. 74.01.6048. 


Vés 300 Pal + 3 je + 1 CO Demo, tbe, pu 
5000 à déb, Gontrand LASSELIN, 17, rue 
d'Horbeaumont. 6820 Florenville (Belgique. 
Tél. 061.31.21,53. 


Vés x 100. Vas sur. Nes, Adel FERJANY, 2, 


rue du Nord, 7608 Par de. 
1)4205.86.39. 
Vés Lyru 2 et3 x 4 acapt. ect + sacoche, pr 


700. Guilaume LEMILLAIN, Hodeng-Hoden- 
ger, 78780 Arcueil. Tél 35.80.7314. 


Vés NG + 2 pacs + 5 x (Japonais, FF2, W2 5. 
Sico Kick. IL Comm. Fabrice TRIBOIX, 204, Le 
Rouhu, 67220 Fouchay. Tél. : 80.57.3005 
(WE) 


Vés sur Néo Géo Wn2450F et Blues Jourey 
250 F Frédéric VLEUGELS, 19, rue de ia Gare, 
1240 Sennocey-le-Grand, Tél. : 85.44.8275 


Vés ér-Ga 2 man. 2 + Last Resort 2 000 F 
à db. FFT : 350F. Yves MICHEL, 7, rue des Prés 
aux Bois, 76000 Versailles. Tôl.(16- 
13953.1278 


Vés Néo-Go + 5. Kiés + W2 Jet + FF2 + 8 
man. + 4 1x px: 5 000. Vincent BONHOMME, 


La Gandonnerio, 41800  Souxe. 
Tél: 54724975 
Vés Mé-Géo + World Heroes 2 + 2 man. be 


2 200 Fa dé, Nicolas VINCENT, 3 bis, rue St, 
62800 Levin, Tél: 21.70.7128 


Vés Consoles + du n°2 1 au n°: 37, px; 1 
sx Snes dès 70 F. Dani KIDOUCHIM, 11, a 
Georges Rouault, 78020 Paris. Tél. (16- 
1)4366.63.39 


Vés 1x D 32 (te) px: 100 F pee + por. Yann 
ARSEE, 2, impasse de la Poste, 62158 L'Ar- 
brel. TA. : 21,48.29.29 


Vés CD32 + 5j (Microcosm, Pin. Fantasy. pk 
1 800 Fe. Erwin RAUGH, , rue des Giycines, 
95190 Goussainvile, Tél. (16-1) 39.88.4923 


Vés CPC 464 + j px: 800 F GB + x : 300 € x 
MD px: 100 à 200F. Frankie CONIL, Quarter 
Saint-Jean, Pont de Crillon, 84410 Crilon-e- 
Brave, Tél: 90.625130 


Vés Auto F2: 800F, K. Revenge pr: 7S0F, FF 
SP: 650F, JU Kid pu: 250. Jean-Armand 
VUILLEMIN, Pont-aur-Vorrirs, 10130 St-Phal 
Tél.:25782504 


F 


pb etites | nnonces 


Vas Néo-Géo + man. pt: 900F ibe. Mehdi 
BOUHALOUA, 1, square Henri Durant, 99260 
Los Lilas. T. (16-1) 43.63.0254 


Vés 3 do PalNTSC 4 Moës + 5 1x px: 4 500F. 
Cédric PICARD, 3, ruo Pier Hafiner, 57200 
Sarreguemines, Tl. : 87.08.6574 


Vds GG lbe + 8 pe + transto pr: 7BUF. Benoît 
VILA, 328, rue du Doyen Georges Chapas, 
69009 Lyon. Tél: 78.47.5429 


Vas Héo-Géo + 3 je (Fatl-Fury + 2 man. pi 
2700F. Cédric BEGUIN, impasso des. Pé- 
hours, 74410 Saint-Joioz. 


Vis Jequar MCD + x Snin de 100 à 200F, 
Wim WAGAERT, 5, av. du Plaïer, 62215 
Oye-Plage. Tél. : 21:82.00.09 


Vds Néo-Géa + man. + M. Card + 7 x (Stick 2 
V. Point.) pk: 2 500F, Stéphane BRAULT, 24, 
rue de Si-Exupéry, 78500 Sartrouvll. Tél. (16° 
1)29136046 


Vés Gorba AV complète 1 180F tbe + C.Jamma 
200F + LMD, SN. Franck BALLESTER, à, allée 
des  Hortonsias, 69150  Decines. 
Tél: 78406788 


és Néc-Géo + man, S, Shcks 2 px: 1 700 F vds 
SFC ++ 2 man. + 2 à 6. of Nana) pr: SÔ0F. 
Somauck NACHAMPASSACK, 7, av. Thiers, 
‘06000 Nice. Tél. : 83.88.58.24 


Vds 66 + sacoche + transla + 10 x px à dé. 
Aziz HILMI, 159, rue Emile Zola, DL: A4 
2600 Asnières. Tél. (161) 47:94.59.98 


ÉCHANGES 


Éch. ach. vs xx sur 3 do, Srin, MD, GB. Cyril 
BENOIT, 74, re d'Aprémont, 73000 Barberaz. 
TÉL: TSSLTESS 


Éch. SN rock NR racing ctre Street Racer, DBZ 
3, Vorix, Samuel MASOYE, 1, rue de la Combe 
“Josery, 52800 Foulain, Tél. :25.3113.63 


Éch, S: Mewoi ou Soul Blader (ap) ce FF3 LS, 
Cyrille MISKIEWICZ, 203, ru de Bale, 66100 
Mulhouse, Tél: 89.64.37.15 


ds au éch, Actraser 1 (150 F ou 200 F), Jean- 
Charles FILY, 429, route de Pessicart, 06100 
Mice, Tél: 92.090457 


ch. x NEG, ach. Pover console S. ral. Chris- 
ophe LIMET, 19, rue Marcel Paul, 63140 Bon- 
dy. TL: (16-1) 48491568 


ch. FF3 à 320 F, ch Zelda cire Goon ou Aladdin. 
Vés Jérôme LE FLOC'H, 24 bis, bd des Frères 
(Mailt, 29000 Quimper, Tél: 98.95.51.78 


Ch. sur CDI cartouche digital vidéo (500 à 600 F) 
et di, Hachet, Guillaume GUIGNOH, 13, rue 
des 7 Arpents, 67460 Souffelweyersheim. 
Tél. : 88.20.0452 


Vés Aladdin MD 160 F + autres ach. PP Cards 
Part 23-24 2 F/C. Julien NOORENBERGHE, 7, 
rue des Pingons, 60690 Brouckorque. 
Tél.:28271122 


Cher, duo + Quint + 5 man, + AC Card + AOF. 
FF spécial, Hz, Advancevg, Flashiders, BEM 4 
+ cartès et CD: 26007, Michel. Tél :(16- 
1)20.5411.48 (aim. 20 à 22h) 


Fanzine 100 % Lynk:: Gratuit! Envoy, env. A5 + 
GTOF les. Lynx CONNEXION, 13, rue de la 
Mouéo, 41600 Mer, Tél: 5481.25.73. 


Fanzine New Glnéraïon, Ts MD, SN ctre 5 tbres 
à 2,80F. David BLANCHARD, 1, rue Jules La- 
doumegue, 37000 Tours, Tél. : 47.444609. 


Cher. partipr à des Fanznes, réponse aseurbe 
David BONTEMPS, 1032, Square Montmiral, 
77280 La Fert-sous-Jouarre. 


Cher, Contac avec Fans de Mangas. Yves ROUS- 
SEAU, 2, cité Bellevue, 35460 Saint-Etienne- 
n-Cogles. Té.: 09.97.7063. 


lu, ach. den. te fx. Julien SALUT, 91, route de 
Blagnac, 31200 Toulouse. Tél. : 61.57.0240 
(ap. 19 30). 

Club d'éch. sur MD = 5. Nin, Néa Gratuit Mile 


DESMOND, Azat, 24300  Nontron. 
Tél. : 53.560628. 


Bon pour une annonce gratuite* 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre 


annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du 


annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) ct 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites, Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
| publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
| joindront l'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
| demande d'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une copie de sauvegarde 
pour l'usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L'article 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le 
territoire français est punie d'un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 franes ou de l’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées 
à des fins professionnelles où commerciales. 


Consoles + n° 42 


à retourner à Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


RUBRIQUE 


D CHOSE:  Liiiitiin Li MACHINES : 
| TI ET | | LL LI [ PC Engine 
l ACHATS D Super Nintendo 
NOM: | | el | C1 Megadrive 
VENTES Ne LI L | O1 Sega 
b O NES 
ÉCHANGES ADRESSE : (ais | [I Game Boy 
Î D Lynx 
|__| CLUBS L L LU Ci Divers 
| lee (Li (al | | 


ajouter 16.1 pour Paris et RP 


+ Attention, les PA dont le numéro de téléphone n'est pas écrit lisiblement et dont l'adresse n'est pas indiquée seront éliminées. Nos PA sont 


publiées dans la limite de la place disponible. 
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VELIZY 2 

Centre commercial 

Tél : 34 65 18 81 

PARLY 2 

Centre commercial 

Tél : 39 55 19 20 

ST QUENTIN YVELINES 
Espace St-Quentin 

Tél : 30 57 13 43 


CERGY 

Centre commercial Les 3 Fontaines 
Tél : 30 75 95 42 

LILLE 

Grand Place 

Tél : 20 13 92 92 
VAL-THOIRY GENEVE 
Centre commercial 

Tél : 50 20 86 06 


CAGNES-SUR-MER 
7, Boulevard 
Tél : 93 22 55 21 


AMIENS 

Centre commercial Halles du Beffroi 
Tél : 22 91 73 33 
VINCENNES 

28, avenue du Chateau 

Tél : 43 98 29 29 


38 JOUEURS CAC 
ALL-STAR TEAM: 


